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AVANT-PROPOS

Nous vous remercions d'avoir porté votre choix sur le fx-8500G de
CASIO.

Cet appareil est un type d'ordinateur programmable absolument
nouveau. Outre les diverses fonctions scientifiques, les fonctions de
graphes permettent d'obtenir une foule de graphes utiles.

Des calculs manuels peuvent facilement étre effectués en suivant des
tormules &crites (vraie logique algébrique). Cet appareil est muni d'une
fonction de répétition qui permet de contréler et de corriger lorsqu’une
erreur de frappe se produit. Des programmes peuvent également étre
entrés en suivant (a vraie logique algébrique; les calculs répétitifs et/ou
complexes sont ainsi simplifiés.

[_0 Les informations contenues d

de maodifications sans préavis,

® Toute reproduction méme partielie de ce manuel est interdite.

® Noter que le fabricant n'‘assume pas la respensabilité des dom-
mages ou pertes qui pourraient résulter de rutilisation de ce
manuel.

OLfe fabricant n'assume aucune responsabilité pour des pertes
directes ou des pertes encourues par un tiers dues aux change-
ments ou effacements de programmes ou de données entrainés
par de mauvais fonctionnements de l'appareil, l'entretien ou des
répa_rations, des remplacements de pile, etc. Des enregistrements
phquues des données ou programmes importants doivent étre
préparés sur bande cassette en utilisant un magnétophone con-
necté via l'unité d'interface FA-80 en option.

® A cause des limitations imposées par les procédes d'impression
les aftichages montrés dans ce manuel ne sont qu’approximatifs'

et peuvent différer quelque peu des affichages réels.

ans ¢e manuel peuvent faire objet

Ce manuel comprend six parties:

1. Configuration et fonctiocnnement

2. Calculs manuels

3. Graphes

4. Calculs par programme

5. Fonction d'éditeur de fichier

8. Option pratique
La partie 1 doit étre lue la premiére afin de se familiariser avec la
nomenclature, la manipulation et les précautions a prendre pour uti-
liser cet appareil. La lecture des parties 2, 3, 4, 5 et 6 permettra de
maltriser les différents types de calculs & laide des exemples et

des explications fournis.
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PRECAUTIONS A PRENDRE LORS DE L’UTI-
LISATION

® Cet appareil est constitué de composants électroniques de précision,
il ne doit jamais &tre démonté. Ne pas le laisser tomber ni, d'autre
part, le soumetire & des chocs violents ou & de brusques changements
de température. Prendre spéciatement soin de ne pas stocker ou ran-
ger l'appareil dans des endroits 8Xposeés a une température élevée, a
'humidité ou a la poussiare. Lorsqu'il est exposé a de basses tempé-
ratures, l'appareil prend plus de temps pour afficher les réponses et
peut méme ne pas fonctionner. L'affichage redeviendra normai une
fois que les conditions normales de tempgérature seront retrouvées.

® |_es piles doivent étre changées tous les 2 ans méme si I appareil n'a
pas été utilisé pendant de longues périodes. Ne jamais laisser de
piles épuisées dans le compartiment a piles. Elles peuvent fuir et en-
dommager Fappareil.

® Eviter d'utiliser des liquides volatils tels diluant ou benzine pour net-
toyer I'appareil. L’essuyer avec un linge doux et sec ou trempé dans
une solution détergente neutre et essors.

® Si I'appareil tombe en Panne, Fapporter ou I'envoyer a son revendeur
ou au concessionnaire CASIO e plus proche. Veiller a expliquer
Clairement le probléme en détail,

® Avant d'attribuer une panne a l'appareil, prendre soin de relire ce
manuel et s'assurer que le probiéme n'est pas di a des piles faibles
ou a des erreurs de programmation ou d'utilisation.

wviii

1.

CONFIGURATION ET
FONCTIONNEMENT




1-1 NOMENCLATURE ET FONCTIONS B Fenétre d’affichage

*kxk MODE #*%*x%

sys modse © RUN

cal mode | COMP //ﬁ\\ .
anglte . Deg \

display : Norm \ \\/ﬁ

Step o

Fenétre d'affichage Fenétre d'affichage

La fenétre d'affichage peut afficher 8 lignes de 16 caractéres et sym-
boles. Les graphes sont représentés sur une matrice de 95 points sur

63.

Commutateur Interrupteur Un affichage de systéme indique & gauche les indications suivantes: le

dim i d'ali ; ; 9
o ﬁ’j’;eii_'c’" alimentation mode systéme (mode sys), le mode calcul (mode cai), I'unité d'angle, le
phiq e Touches de curseur/ z nombre de décimales, ou le nombre de chiffres significatifs {affichage) et

Touche d'inversion e répétition ‘ I'&état de mémoire_ tampon d'entrée de touche (pas).l

N T e A : Touche de mode L'affichage a droite montre un graphe sinusoidal indiguant un exemple
/[ 5) Touches graphiques caractéristique des graphes. La letire “O" se distingue du zéro par

I'ajout d’'une barre oblique au zéro (@).

Touches de fonctions | | Interrupteur d'alimentation
i' La mise sous tension est effectuée en faisant glisser vers ie haut l'inter-
rupteur d'alimentation.

:

Er———mm—— o
rj.'.
i .

&

[=|
B

Touche de suppresion

Touche d'effacement : : : ;
général B Commutateur d'impression graphique

o
Touches numériques | EE Touches d’opérations Utilisé pour spécifier la densité d'impression des graphes (voir page
:@ arithmétiques 185). Laissé réglé a N pendant les calculs normaux.
: I;I%lu wrn .
10 Touche d'exécution - H Touches a utilisation spéciale

Touche d'inversion

Appuyer dessus lors de |'utilisation des commandes de fonctions et
des fonctions marquées en brun sur le clavier. Un B clignotera pour
indiquer que a été enfoncé. Un nouvel appui sur cette touche
provoque la disparition du Bl et le retour de I'appareil a I'état dans fe-
guel il se trouvait avant que l'on ait appuyé pour la premiére fois sur
1a touche fsum],

* | a fonction des touches d'entrée est différente dans le mode d'éditeur
de fichier {Voir page 168).

Touche de réponse




Touche de mode

Appuyer dessus lors de la spécification de I'état de I'appareil ou l'uni-

té de mesure d'angle.

[@ ... Spécifie le mode d'éditeur de fichier.

[l ... Pour les calculs manuels et 'exécution de programme,

... Pour écrire ou contréler des programmes.

... Pour effacer des programmes.

... Deg s'affiche. Si I'on appuie sur la touche [ExE], le degré est
spécifié comme unité de mesure d'angle.

Bl ... Rad s'affiche. Si I'on appuie sur la touche [Ex€], le radian est
spécifié comme unité de mesure d’angle,

[ ...-Gra s'affiche. Si I'on appuie sur la touche (&, le grade est
spécifié comme unité de mesure d’angle.

... Fix affiché. Entrer une valeur de 0 a 9 suivie de spéci-
fiera un nombre de décimales correspondant & cette valeur.
Ex. [MoDg — Trois décimales.

. Sci affiché, Entrer une valeur de 0 a 9 suivie de spéci-
fiera un nombre de chiffres significatifs allant de 1 a 10.
Ex. — 5 chiffres significatifs.

@ ... Norm affiché. Appuyer sur annulera le nombre spécifié
de décimales ou de chiffres significatifs.

[1.. Defm affiché. Entrer une valeur suivie de spécifiera le
nombre de mémoires utilisables,
Ex. lwooe [ (0 @ [ExE] — Le nombre de mémoires utilisables
est augmenté de 10.
Si l'on appuie sur sans entrer de valeur, le nombre
actuel de mémoires et de pas restants est affiché. (Voir
page 25.)
Ex. [watie] [ [Exg)

% Defm *#
Program : 5@
Memory . 36

6430 Bytes Fres

Mooe] (H ... Spécifie le mode COMP pour les calculs arithmétiques ou
de fonctions {exécution par programme possible),
El ... Pour les conversions binaires, octales ou hexadécimales.
lovel [ExF] ... Active et désactive le mode d'impression. Dans le mode
d'éditeur de fichier, fait passer entre I'état avec mot de
passe et I'état sans mot de passe.

[vett] (ans] ... Rappetle la mémoire tampon d'entrée deltouche. La der-
niére formule peut étre rappelée, méme si la touche a
&té enfoncée,

[iovel X ... Pour les calculs d'écarts-types (mode SD1).

[# ... Pour les calculs de régressions (mode .LFH]‘ ‘

... Pour la création d'un graphe en batonnets, en llgr_wes, ou
d'une courbe de répartition normale en fonclion de
données statistiques a une seule variable (mode SD2).

(siFT) Meoe] ) .. Pour la représentation d'une courbe de régresspn en
fonction des données statistigues 4 deux variables

' appariées (mode LR2). N

.. Frappées aprés l'entrée d'une valeur numerique
représentant les degres, N

..Frappées aprés lentrée dune valeur numerique
représentant les radians. _

B .. Frappées aprés l'entrée dune valeur numerique
représentant les grades.

Touche alphabétique

Appuyer dessus pour entrer des caractéres alprlmat;fétiques ou des
caractéres spéciaux. L'appui sur provogue Iafhchag_e de.ﬂ el
permet l'entrée d'un seul caractére. Aprés cela, l’_appareal revient a
l'état dans lequel il se trouvail avant gue l'on alt‘ appuyé pour la
premiére fois sur la touche e, Appuyer sur @! puis sur [ocetd] blo‘que
Fappareit dans ce mode et permet I'enFrée postérieure de caractéres
alphabétiques jusqu'a ce que l'on appuie de nouveau sur b,

(]
(a1 [e] [c] (o] CE] LE]
(o] Tn (03 [ K] [
M1 w3 [o) [
(1 o] B [s1 [O4
o v w3 & Y]
(2] (O O @ [

* la fonction des louches d'entrée est différente dans le mode
d’éditeur de fichier (Voir page 168).




Gole

Touche de programme/Goto
Appuyer sur [Frosl, entrer une valeur de 0 & 9 puis appuyer sur [&xE] pour
exécuter un programme,
Ex. [Prog] (T [EXE] — L'exécution du prograrmme 1 commence.
Appuyer sur [$9) puis sur (touche [Preg] ) provoque l'apparition de
Goto sur laffichage. C'est une instruction de saut utilisée dans les

programmes.

REPLAY
Lbi 1M

‘una x~v Touches de curseur
(8] ]

Appuyer sur ces touches pour déplacer le curseur (*—" clignotant) a
gauche, a droite, en haut et en bas sur l'affichage. La touche
déplace le curseur vers la gauche, [= ] vers la droite, (£ ] vers le haut

et[ 3 ]vers le bas. Maintenir la touche appuyée entraine le curseur a
continuer son déplacement dans la direction choisie.

Une fois qu'une formule ou qu'une valeur numérique est entrée et
que l'on a appuyé sur la touche [ExE), les touches [&] et (=]
deviennent des touches de répétition. Dans ce cas, appuyer sur (=]
affiche la formule ou la valeur numérigue depuis le début, alors
quappuyer sur (<] les affiche depuis ia fin. Ceci permet d'exécuter a
nouveau la formule en changeant les valeurs.

Appuyer sur |a touche de curseur aprés change les fonctions en
celles indiguées au-dessus des touches, (] gst utilisé pour
entrer des étiquettes dans les programmes. {{=1) insére un
espace a la position actuelle du curseur. {“ﬁ” permet de pro-
duire des gra Htles en lignes ou des courbes de régression. Les
touches ([T ]} permettent de permuter l'affichage des ¢oordon-
nées X et Y pendant les opérations de tracé du graphe. (=] et [=]
faisant suite & la touche sont utilisée pour le réglage du contraste.
(voir page 12)

Touche de suppression
Appuyer dessus pour supprimer le caractére situé a la position
actuelle du curseur. Lorsque le caractére est supprimé, les éléments
placés & droite du curseur sont décalés d'une position vers la
gauche, L'appui sur [5F) [oed (55 efface le contenu des mémaires.

Touche d'effacement géneral
Appuyer dessus pour effacer les formules, valeurs numériques ou le
texte affiché, et pour eftacer tous les contenus du registre tampon.
Efle est aussi utilisée pour libérer les erreurs indiguées par
I'affichage d'un message d’erreur, et pour rétablir I'alimentation aprés
gu'elle ait été coupée automatiquement. (Voir page 28.)

Une pression sur pendant la création de graphes ou I'exécution
de programmes suspend |'opération. Une opération suspendue peut
étre reprise en appuyant sur [ExE],

[exe) Touche d’exécution
'Appuyer dessus pour obtenir les résultats d'un calcul ou le tracé d'un
graphe. Enfoncée aprés lentrée de données d'un calcul programmé
ou de fichier ou pour passer a |'exécution suivante aprés avoir obtenu
un résultat de calcul.

£ Touche de réponse

: Appuyer dessus puis sur [ExE] rappelle le dernier résultat de calcu!.
E-. Celui-ci peut étre rappelé en appuyant sur [ans] méme aprés quiil
ait été effacé par appui sur la touche ou par coupure de
ralimentation de [appareil. Lorsquelle est utilisee pendant
l'exécution d’'un programme, le dernier résultat calculé est rappeie.
Enfoncée apreés la touche pour entrer la commande d'impression
pour les résultats de calculs, les listes de programmes ou les
graphes.

an-~@r Touches numériques/Virgule décimale/
Touches d’entrée d'exposant
Pour entrer des valeurs numériques, entrer les chiffres gui la compo-
sent dans l'ordre. Appuyer sur la touche [ pour entrer ta virgule déci-

male & la position désirée.
Pour entrer 1.23X10°%, appuyer 1 [J 23[EF] (=1 6.
Les possibilités d'utillisation de |a touche [HF) dans tes différents mo-

des sont les suivantes;

Mode COMP (fione) B ) Mode Base-n ([t &)

=] =] =] =] =] [=]
O] =1 =] (2] [=] (=]
o] 5] <. esz] (] =3
[Rod] [Fant] [ =] [ I

Les fonctions Pol{, Rect, And,
Ran # et » ne peuvent pas éire
utilisées dans ce mode,




Mode SD ([moeg ) Model LR {[oog =1}
=1 =] [a]
Czd [
(=1

Les fonctions d’écart-type ne
peuvent pas étre utilisées.

Les fonctions statistiques
employant des variables
appariées peuvent étre utilisees.

W Touches de calcul

B X E Touches d'opérations arithmé&tiques
Pour effectuer une addition, soustraction, multiplication ou division,
entrer le calcul dans I'ordre dans lequel il se fit. Les possibilités

d'utillisation de la touche dans les différents modes sont les
Suivantes;

Mode COMP ou mode 8D

Palf.r,y Res(r.d
(Poil] (touches et L—‘_I)...Transformation de coordonnées
Mode LR

{4 (touches [X] et E)...Calcui des valeurs estimées de x et de g
[Pat]{Reel] ... Transformation de coordonnées

M Touches de graphe

Elles sont utilisées pour produire une variété de graphes. (voir page 59
pour de plus amples details). Ces touches ne peuvent pas étre utilisées
%r le mode Base-n,
Mo+l Touche d'affichage de mode/Courbe
® Utilisé pour confirmer I'état de mode systéme, de calcul mode,
d'unité d’angle, et d'arrondissage. L'état des ‘spécifications n'est
affiché que lorsque ta touche est enfoncée.
® Appuyer dessus & la suite de (s pour inscrire un point sur Fécran
_ d'affichage du graphe.
Touche de graphe/Tracé
® Appuyer dessus avant d'entrer une formule a utiliser pour un
graphe (“"Graph Y=" apparait sur l'affichage).
® Appuyer dessus a la suite de pour tracer une courbe sur un
. graphe existant et afficher les coordonnées x et y.
Touche de plage/Facteur
® Utilisée pour confirmer ou spécifier la plage et la taille des
graphes.

® Appuyer dessus 4 la suite de pour agrandir ou réduire les
os Plages supérieures et inférieures des graphes.
Graphe-texte/Touche d'effacement d’écran
® Permute I'écran du graphe et I'écran du texte (voir page 21).
® [Cis 1{exe] efface I'écran du graphe, L'écran du texte ne peut pas
étre efface par cette opération.

B Touches de fonctions

Appuyer dessus pour effectuer un calcui de fonction. Différentes
utilisations sont possibles en combinaison avec la touche et/ou en
fonction du mode dans lequel on se trouve,

@ Touche d’instruction multiple/affichage

® Appuyer dessus pour séparer les formules ou les instructions dans
des calculs programmeés ou consécutifs.
Le résultat de telies combinaisons sappelle une instruction
multiple. {(Voir page 38).

®lorsque l'on a appuyé dessus a la suite de la touche [, les
résultats de chaque partie des calculs programmés ou consécutifs
sont séquentiellement affichés 4 chaque appui sur [Exe].

N Touche de négation/déplacement
~ ® Appuyer dessus pour afficher le format en virgule flottante du résul-
tat d'un calcul dont I'exposant est un multiple de trois.

klig mega giga i liy icro n&no piga
(1=K, 10°=M, 10°=G, 107°=m, 10°= U , 10%=n, 107"=p
® Pour obtenir la négation logique d'une valeur en mode Base-n,
appuyer sur cette touche avant d'entrer la valeur.
® Appuyer ensuite sur la touche dans le mode base-n pour obte-
nir la somme logique exclusive.

Touche de racine carrée/partie entiére
e Appuyer sur cette touche avant d’entrer une valeur numérigue pour
obtenir sa racine carrée,
® Lorsque I'on a appuyé sur cette touche & la suite de la touche 50,
on obtient la partie entiére de la valeur entrée.
® Appuyer dessus puis sur en mode Base-n pour spécifier le
mode calcul décimal.
® Lorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche
en mode Base-n, la valeur entrée aprés cela est spécifiée comme
étant une valeur décimale.

Frae
Iﬁ Touche de carré/partie décimale
~ ®Appuyer sur cette touche aprés avoir entré une valeur numérigue
pour obtenir le carré de cette valeur.




® Lorsque l'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche
{st7], on obtient la partie décimale de la valeur entrée.

® Appuyer dessus puis sur en mode Base-n pour spécifier le
mode calcul hexadécimal.

® | orsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche
en mode Base-n, la valeur entrée aprés cela est spécifice comme

étant une valeur hexadécimale.
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[i5] Touche de logarithme/antilogarithme décimal

® Appuyer dessus avant d’entrer une valeur pour obtenir le logarith-
me décimal de cette derniére.

® Lorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche [sar],
la valeur entrée aprés cela devient un exposant de 10.

® Appuyer dessus puis sur en mode Base-n pour spécifier le
mode calcul binaire.

© Lorsque I'on a appuyé sur cette touche a fa suite de la touche
en mode Base-n, ia valeur entrée aprés cela est spécifiée comme
étant une valeur binaire,

Touche de logarithme népérien/antilogarithme népérien

® Appuyer dessus avant d'entrer une valeur pour obtenir le logarith-
me népérien de cette derniére,

® | orsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche &),
la valeur entrée aprés cela devient un exposant de e,

® Appuyer dessus puis sur la touche [ExE] en mode Base-n pour
spécifier le mode calcul octal.

- ®Lorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche

en mode Base-n, la valeur entrée aprés cela est spécifice comme
étant une valeur octale.

Touche d'inverse/factorielle
® Appuyer dessus aprés d'entrer une valeur pour obtenir Finverse de
cette derniére.
® Lorsque I'on a appuyé sur cette touche a la suite de la touche Fim),
on obtient la factorielle de la valeur entrée précédemment.
® Appuyer dessus en mode Base-n pour entrer le A {1010) d'une
valeur hexadécimale.
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-Touche degrés/minutes/secondes {touche décimale +— sexagési-
"male)
® Appuyer dessus pour entrer une valeur sexagésimale (degrés/mi-
nutes/secondes ou heures/minutes/secondes)
Ex. 78°45'12" —+ 78145112

10

® En appuyant sur cette touche a la suite de la touche [s871], on peut
afficher une valeur décimale en degrés/minutes/secondes (heures/
minutes/secondes).

® Appuyer dessus en mode Base-n pour entrer le B(11,0) d'une
valeur hexadécimale.

[nyp]l Touche de fonction hyperbolique

‘® Appuyer sur [we} puis sur (30, [555) ou (an] avant d’entrer une valeur
pour obtenir respectivement la fonction hyperbolique sinh, cosh ou
tanh de cette valeur.

® Appuyer sur puis sur et ensuite sur [5in], {=os] ou avant
d’entrer une valeur pour obtenir respectivement la fonction hyper-
bolique inverse sinh”, cosh™ ou tanh™' de cette valeur.

® Appuyer dessus en mode Base-n pour entrer le G (12,0} d'une
valeur hexadécimale.

sin='  ¢os-'  tan-T

- - -Touches de fonctions trigonométriques/trigonométrigues
"inverses

® Appuyer sur l'une de ces touches avant d'entrer une valeur pour
obtenir la fonction trigonométrique respective de cette derniére.

® Appuyer sur la touche 307] puis sur une de ces touches avant d'en-
trer une valeur pour obtenir la fonction trigonométrique inverse res-
pective de cette valeur.

® Appuyer sur une de ces touches en mode Base-n pour entrer res-
pectivement le D, E ou F (1310,1410 ou 1510) d'une valeur hexadéci-
male.

[=] Touche moins

@ Appuyer dessus avant d'entrer une valeur numérique pour la rendre
négative.,
Ex. —123— [0 2 &

® En appuyant dessus & la suite de la touche &7, on peut affecter la
méme valeur numeérique dans plusieurs mémoires.
Ex. Pour affecter la valeur 456 aux mémoires A a F: [4 B B[ =]

B (swr] [ ~ ] [acerd] @ [ExE]

® Appuvyer dessus en mode Base-n avant d'entrer une valeur pour

obtenir le complément de deux de cette derniére.

- Touche d'affectation
oAppuyer dessus avant d'entrer une mémoire pour affecter le résul-
tat d'un calcul a cette mémaoire.
Ex. Pour affecter le résultat de 12+45 a la mémoire A: [ [ &1

(=1 e B (E)

1




® Pendant exécution de calculs programmés ou consécutifs,

appuyer sur cette touche a Ja suite de la touche pour entrer
une valeur numérique,

EJ @ Touches de parenthéses
® Appuyer sur la touche de parenthése ouvrante et sur la parenthése
fermante aux endroits requis dans la formule.
® Quand on appuie sur ces touches aprés avoir appuyé sur ia touche
[sHET], yune virgule ou un point-virgule peut étre inséré pour séparer
les arguments dans ies calculs de transformation de coordonnées
ou consécutifs,

Touche de puissance/valeur absolue

®Entrer x (nombre quelconque), appuyer sur cette touche puis entrer
¥ (hombre quelconque) pour élever x a la puissance y. En mode
SD ou LR, cette fonction n'est utilisable qu'aprés avoir appuye sur
la touche [sarT] '

® Appuyer dessus a la suite de |a touche pour obtenir fa valeur
absolue de la valeur numerique entrée aprés cela.

® Appuyer dessus en mode Base-n pour obtenir une intersection
logique {(“and").

® Appuyer dessus en mode SD ou LR pour supprimer la donnée
entrée,

—
Touche de racine/racine cubique
® Entrer x, appuyer sur cette touche puis entrer ¥ pour effectuer le
calcul de la racine réme de ¥. En mode SD ou LR, cette fonction
n'est utillisable qu'aprés avoir appuyé sur la touche ],
® Appuyer sur cette touche a Ja suite de la touche pour obtenir la
racine cubique de la valeur entrée apres cela.
® Appuyer dessus en mode Base-n pour aobtenir une disjonction logi-
que (“or").
® Utilisée comme touche d'entrée de données en mode SD ou LR.

M Réglage du contraste

Appuyer sur les touches [S] oy (=] aprés la touche pour régler le
contraste de laffichage. Appuyer sur(&] rend Pécran plus clair alors que
L=T1le rend plus sombre.

Maintenir 'une ou l'autre de ces touches enfoncées entrainera progres-
sivement un affichage plus ¢lair ou plus foncé.

Appuyer sur toute autre touche que beel, (&7, ou [=] (ainsi que [T ], (7))
annule le réglage du contraste. :
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* Un affichage legérement contrasté maigré un réglage sur ia ,_oosr‘rfon la
plus foncée indique que la puissance des piles est trop faible. Dans

ce cas, changer les piles dés que possibie. _
" Le réglage du contraste est impossible pendant 'affichage de plage

créé 4 l'aide de Ia touche {Voir page 63).

i3




1-2 ALIMENTATION ET CHANGEMENT DES
PILES

Ce_t apparell est alimenté par trois piles au lithium (CR2032C). Si Ia
puissance des piles diminue, l'affichage devient pale, et difficile a lire.
Un affichage pale, méme aprés un réglage de contraste maximal {voir
page 12} peut indiquer que la puissance des piles est trop faible et
qu’e.lles doivent étre changées. Changer les trois piles en méme temps.
* S:I!es piles sont utilisées depuis plus de deux ans, il y a danger de
fuite. Veifler a changer les piles au moins une fois tous les deux ans
. méme si l'appareil n’a pas été utilisé pendant cette période,
Les grogrammes et données stockés sont effacés lorsque I'on change
les pites. C'est pourquoi, il est recommandé de prendre note des pro-
grammes et données devant Stre utilisds ultérieurement sur une
bande ou feuille de programmation (en utilisant l'unite” d'interface en
option) avant de changer les piles.
* Sassurer d'ufiliser les piles spécifidées par Casio.

M Procédure

D Faire glisser l'interrupteur o’alimentation
pour le placer sur la position OFF, enle-
ver les deux vis du dos de Fappareil a
l'aide d'un tournevis puis enlever le
couvercle du dos,

@ Retirer la vis maintenant la plaque de
maintien des piles en place et enlever la
plague. Vis

3 Enlever les trois vieilles piles de l'ap-
pareil.

T

et

Bouton de remise a zéro
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@ Essuyer les surfaces des deux piles '|
neuves avec un linge doux et sec puis les
mettre dans lappareil en s'assurant que
les polarités positives & sont orientées
vers le haut.

® Remetire la plague de maintien des piles,
les vis de la plaque de maintien des
piles, le dos de l'appareil et les vis du
couvercle du dos en place.

M IMPORTANT | Ne jamais se débarrasser des vieilles piles d’'une mani-
ére telle qu'elles seraient brilées. Les piles explosent si elfes sont ex-
posées au feu.

ATTENTION :

D Remplacer dés que possibles les piles lorsque laffichage de la cal-
culatrice devient flou et difficile a lire.

@ Toujours couper Palimentation lors du remplacement des piles.

@ Toujours s'assurer que la plolarité est correcte.

@ Noter que la calculatrice ne retient les programmes et le contenu de
la mémoire que si les piles sont remplacées en moins de 10 minutes.
St les piles sont enlevées de I'appareil pendant plus de 10 minutes,
les programmes et le contenu de la mémoire risquent d’étre effacés
ou modifiés.

Dans ce cas, il faut appuyer sur le bouton de remise a zéro situé au dos

de l'appareil & 'aide d'un objet pointu avec l'alimentation sur ON aprés

avoir replacé les piles. L.e contehu des mémoires et tous les program-

mes seront effacés.

Tenir les piles hors de portée des enfants. Si une pile a été avalée par
inradvertance, contacter un médecin immédiatement.
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1-3 AVANT DE COMMENGCER LES CAL-
CULS......

M Ordre des priorités de calcul

Cet appareil utilise {a vraie logique algébrique pour caleuler les dif-
férentes parties d’une formule dans I'ordre suivant:

1. Transformation de coordonnées Pol {x, ), Rec (r, 8}

2. Fonctions de type AY  x2, x™, xf,° 7 & on

3. Puissance/racine v, ¥

4. Format de multiplication abrégé avant 7 ou le nom de mémaoire

27, 4R, etc.

5. Fonctions de type B* v, ¥, Iog, 10~ In, &, sin, cos, tan, sin™,
cos™, tan™", sinh, cosh, tanh, sinh™", cosh™,
tanh™, (=), Abs, Int, Frac, h, d, b, o, Neg, Not

6. Format de multiplication abrégé avant les fonctions de type B

3sind, 6V7, 25in30c0s60, etc.

7. X, +

8 +, -

9. and

10. or, xor
11. Opérateurs relationnels <, >, =, % < >

* Ces fonctions sont divisées en deux types.Les fonctions de type A sont

entrées aprés l'argument tandis que celles de type B le sont avant

l'argument,

* Lorsqu'une suite de fonctions ayant la méme priorité est utilisée, I'ex-

écution se fait de la droite vers la gauche:

p- ex. ein{120 — e={in(V120 )| .

Autrement, elle se fait de la gauche vers la droite.

* Les fonctions composées sont exécutées de droite 4 gauche:
p. ex. sin cos™'0.6 — sin (cos™'0.6)

*Les éléments placés entre parentheses possédent la plus haute
priorité.
EX. 24-3X (log sinzridﬂ +86.8) =22, 07101691
L@
L&l
@ |
Lo |

&
L o |
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B Nombre de piles

Cet appareil se caractérise par une mémoire appelée pile utilisée pour
fe stockage temporaire de valeurs numériques et dfa ‘commande\s (fonc.-
tions, etc.) de basse priorité. La pile de valeurs num.enqu?as pos_sede huit
niveaux tandis que la pile de commandes en posséde vmgt. Si une for-
mule complexe excédant la capacité disponible de la p:_le est utilisée,
un message d'erreur de pile (Stk ERROR) apparait sur I'affichage.

Ex. Méthode de comptage de piles
2X( (344X {(5+4)+3)+5)+8=

Sl

Pile de valeurs Pile de
numériques; commandes
@ | 2 X
@ | 3 {2 (

@ | 4 @ | (
@ | 5 @ | +
® | 4 B | X
@ (
+

“ Les calculs sont exécutés dans l'ordre décroissant des priorités, Lors-
qu'un calcul est exéculé, il est effacé de la pile. :




H Modes de calcul

Cet appareil se caractérise par des modes utitisés pour effectuer des
calculs manuels, le stockage des programmes et des calcuis généraux
aussi bien que statistiques. Le mode adequat convenant aux nécessités
du calcul doit étre utilisé. :

® Mode d'utilisation
Il y a un total de trois modes d'utilisation.
1. Mode RUN
La production de graphe aussi bien que les opérations manuelles et
tes éxécutions de programme.
2. Mode WRT
Stockage et mise en forme de programmes. (Vair la partie 4))
3. Mode PCL
Suppression de programmes. {Voir la partie 4.)

® Modes de calcul
Il'y a un totai de six modes de calcui utilisés en fonction du type du
calcul a effectuer.

1. Mode COMP
Calculs généraux inciuant les calculs de fonctions,

2. Mode Base-n
Les conversions et les calculs binaires, octaux, décimaux, hexadéci-
maux aussi bien que les opérations logigues. (Voir page 46) Les cal-
culs de fonctions et les tracés de graphes ne peuvent pas étre effec-
tués.

3. Mode SD1
Calculs d'écarts-types {une variable statistique). (Voir page 50.)

4, Mode SD2
Pour la production d'un graphe en béatonnets, d'un graphe en lignes,
ou d'une courbe de répartition normale en fonction des données sta-
tistiques a une seule variable. (Voir page 87))

5. Mode LR1
Calculs de régressions (variables statistiques appariées). (Voir page
52.)

6. Mode LR2
Pour la production d'un graphe d'une courbe de régression en
fonction des données statistiqgues a deux variables appariées. {Voir
page 91.)

Avec tant de modes utilisables, les calculs doivent toujours étre
effectués en contrdlant quel mode est actif.
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* IMPORTANT: Lorsque Falimentation de Pappareil est coupée [y com-
pris par la coupure automatique}, le sysiéme mode actuel est annulé,
et l'appareil se retrouvera en mode RUN lorsqu'il sera de nounife_a_u
alimenté. Toutefois, le mode calcul, le nombre de décimales spec;‘ﬂ:
ques { oot (7} n), le nombre de chiffres significatifs (_ n), et f'unité
d'angie (Deg, Rad, Gra}, seront conservés en mémaire. ‘ o
Le mode spécifique est affiché lorsque I'appareil est alimenté. Sas-
surer de toutes facons que le mode désiré est en place avant le début

des opérations.

k%% MODE *%%%

—Systéme mode (RUN, WRT, PCL)

e[ —Mode de calcul (COMP, Base-n, SD1,
$D2, LR1, LR2)

5y5 mode
cal mode

angle Deg=—
display Nar mé_d—LW Unité d'angle (Deg, Rad, Gra)
0 Nombre de chifires (Fix, Sci, Norm)
Step

Bl Nombre de chiffres d’entrée/sortie et de calcul

® | a plage d'entrée/sortie autorisée (nombre de chiffres) de cet a\lppareil
est de 10 pour la mantisse et de 2 pour I'exposant. Néanmoins, les
calculs internes sont effectués avec une plage de 13 chiffres pour la
mantisse et de 2 pour I'exposant.

Ex. 3X1¢F+7=
3{exp] § [ 7 [Exgj 42857,142886

0.14285714

3[EF) 5 @ 7 O 42857 [BE)

* Les résultats de calculs supérieurs a 10" (10 milliards} ou fnfé_rfeurs
a 1090,01) sont automatiquement affichés sous ia forme mantisse -+
exposant.

Ex. 123456789X9638=
123456789 X 9638 i

1.189876532:+12 |

Mantisse Exposant
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Lorsqu'un calcul est terminé, pour t'afficher,ta mantisse est arrondie a
10 chiffres par valeur inférieure et affichée. Cette mantisse affichée
peut étre utilisée dans le calcul suivant.

Ex. 3X100+-7=
3[Exe] 53 7 (B 42857 .1428%6 |
& 42857 (&€ L @.14288

* Les valeurs sont stockées en mémoire avec une mantisse de 13
chiffres et un exposant de 2 chiffres.

M Débordement et erreurs

Si la plage de calcul de Fappareil est dépassée ou si des entrées

incorrectes sont faites, un message d'erreur apparait sur la fenétre

d'affichage et l'opération suivante est impossible. C’est la fonction de
contrdle des erreurs. Les opérations suivantes provoquent des erreurs;

(1) Une réponse, intermédiaire ou finale, ou une vaieur en mémoire
quelconque dépasse +9,999999989X 10%.

(2) Une tentative d'effectuer des calculs de fonctions qui dépassent Ia
plage d’entrée est faite. (Voir page 275)

(3) Une opération incorrecte est faite pendant des calculs stastistiques.
{Ex. Tentative d’obtenir & or x¢, sans entrer de données.)

{4) La capacité de ia pile de valeurs numériques ou de celle de
commandes est dépassée. (Ex. Entrée de dix-neuf [0 successives
suivies par =)

(5) Si la mémoire n'a pas eté étendue, un nom de mémoire tel que AJ2]
est utilisé. (Voir page 132 pour de pius amples détaiis concernant la
mémaoire.)

(6} Des erreurs d'entrée sont faites.

(Ex. & [EXE))

{7} Quand des arguments incorrects sont utilisés dans des commandes
ou des fonctions nécessitant un argument correct. {¢.a.d. Entrée d'un
argument en dehors de |a plage de 0 - 9 pour Sci ou Fix.}

Les messages d'erreur suivants correspondant  aux Opérations
mentionnées ci-dessus sont affichés

(1}~{3} Ma ERROR

(4) Stk ERROR

(5} Mem ERROR

(6) Syn ERROR

(7) Arg ERROR
En outre, il existe une “Ne ERROR” et une “Go ERROR". Ces erreurs
apparaissent principalement pendant l'utilisation de programmes. Voir la
page 111 ou la table de messages d'erreur a la page 269.
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B Nombre de caractéres d’entrée

Cet appareil se caractérise par une zone de 127 pas utilisés pour 'ex-

écution de calculs,

Une fonction utilise un pas ainsi que chague appui sur une touche

numérigue ou sur une des touches M, &, X et &, Bien que des opéra-

tions telles que (touche [="]) nécessitent deux manipulations de
touches, elles ne représentent qu'une seule fonction et par conséquent
n‘utilisent qu'un pas.

Ces pas peuvent étre contrlés a l'aide du curseur. Chaque appui sur

une des touches [S] oy provoque le déplacement du curseur d'un

pas.

Le nombre de caractéres entrés est limité a 127 pas.

Ordinairement le curseur est représenté par un “—" clignotant, mais lors-

que le 122éme pas est atteint, il change et sa forme devient “Il”. Si le “

W apparait pendant un calcul, ce derier doit &tre divisé et exécuté en

deux parties. '

" Lorsque des valeurs numériques ou des commandes de calcul sont
entrées, elles apparaissent & partir de la gauche de la fenétre d'af-
fichage. Les résultats de calcul sont toutefois affichés & partir de ia
droite.

M Affichages de graphique et de texte
Cet appareil posséde un affichage graphique pour la production de
graphes, ainsi qu'un affichage de texte pour la production de formules et
de commandes. Le contenu de ces deux types d'affichage est mémorisé
indépendamment I'un de l‘autre. La permutation entre I'affichage du
graphe et du texte est effectuée en utilisant la touche [a=1. Chaque
pression de la touche fait passer de I'affichage en cours a l'autre.
Les opérations pour effacer 'affichage dépendent du type d'affichage in-
diqué:

Graphes:

Texte: (Ac]
Appuyer sur la touche pendant un affichage de graphe entraine I'ap-
parition d'un affichage de texte précedemment effacé.
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I Registres d'affichage

(,Det.te machine posséde des registres séparés pour meémoriser
Faffichage des textes et des graphes. Ces deux registres ne sont pas
gffeciés par des manipulations de touches, excepté pour ceiles relatives
i':’l I_eurs fonctions (calculs ou utilisation de la touche pendant
Faffichage d'un texte; ie tracé d'un graphe, le passage a laffichage de
tre>_<te par appui sur aprés effacement d'un affichage de graphe a
Yaide des touches [ [Ex]). Vu que les registres mémorisent les
rés'ul‘tats des calculs précédents, ils peuvent étre rappelés. Ceci est
ggz::;a;\lem?nr: pra(tjique pour les conversions en mode texte binaire, octal

et hexadécimal, ainsi qu Bcificati ‘ ’
décimal et chifire significatif. e pour fes specifications de nombre

La commande suivante rappelie ie résultat du calcul précédemnt:

* Lbl O * De -

. DSZ O . Rac? Prog O
* [sz O * Gra

* Mcl + Fix O

= Hex «Sci O

* Dec * Norm

* Bin * Rnd

* Qct * Scl

Ex. Exécuter le calcul 123 X 458, pui “affi
=X, Exéoul » puis effacer laffichage de graphe.
L'utilisation des touches pendant !'affichage gu Zraphe

'

(467128 X 456 (] 123X456
56088.
123X456 :
— ol 56088.
L 56088.

L'afficr'fage du résultat de calcul comme cela est le cas ici peut étre
;amene _a G en apguyant sur la touche ou lorsque Falimentation de
appareil est coupée (y compris par la coupure automatique).
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H Corrections
® Pour corriger une formule entrée, utiliser les touches [<] et pour
déplacer le curseur & la position de I'erreur et effectuer la correction.

£x. Pour modifier une entrée de 122 en 123:

mEE 122__
122
] 123_

Ex. Pour modifier une entrée de cos60 en sin60 :
i cos 6Q__
[e][=]EE] cos 60
[sin] sin 60

* Si, aprés avoir effectué les corrections, I'entrée de la formule est
terminée, la réponse peut étre obtenue en appuyant sur {ex€l. Néan-
moins, si Pon doit ajouter un élément a la formule, faire avancer le
curseur 4 laide de la touche =1 jusqu'a la fin de celle-ci pour
effectuer 'entrée.

®Si un caractére inutile a été entré dans une formule, utiliser les
touches =1 ou =] pour déplacer le curseur & la position de I'erreur et
appuyer sur la touche [GEt). Chaque appui sur cette touche supprime
une commande (un pas).

Ex. Pour corriger une entrée de 369X X2 en 369X2:

BEEKEE 369XX2__
e & [oEL 369X2

@3 yn caractére a été omis dans une formule, utiliser les touches <]
ou pour déplacer le curseur & la position & laquelle le caractére
doit étre inséré et appuyer sur |a touche [ puis sur la touche [ns}.
Appuyer sur et autant d’'espaces que souhaité peuvent étre
créés.

Ex. Pour corriger une entrée de 2.36° en sin 2.36" :

2 HE6E 2] 2.367°_
EEI=tEIE] 2.36*

[sHIFT] (NS | 2.36°

sin 2,38°?
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" Lorsque I'on appuie sur[5iF) (W8], fa lettre située 4 la position d'inser-
tion est entourée par “[ " et clignote. Autant de lettres et/ou de
commandes que 'on désire peuvent éire insérées & cette position
avant l'utilisation des touches (1,3, (%, [Z] oy [Ac]

Ce (] clignotant est ndiqué par “_,” dans le mode alphabétique
{touche [H ), alors quil est indiqué par “" " dans le mode inversion

(fset] ),

M Mémoires

Cet appareil comprend 26- mémoires standard. Les noms de ces
memoires sont composés des 26 letires de l'alphabet.

Les valeurs numériques de 13 chiffres pour la mantisse et de 2 pour
l'exposant peuvent y étre stockées.

Ex. Pour stocker 123.45 dans la memoire A ;
123.45( =] (wred ;3 123.45—-A_ ]
EXE [ 123,45
Les valeurs sont affectées a une memoire en utilisant la touche =]
suivie du nom de la mémoire.
Ex. Pour stocker la somme mémoire A+78.9 dans ia mémoire B:

bpid B [ 78,9 [— ) fre @ A+78.9—+B_

EXE 202.35 |
Ex. Pour additionner 74.12 a la mémoire B:

(P B (8 74.12 (= ] i B B+74.12-8_

G B 276.47 |

® Pour contrdler le contenu d'une meémoire, appuyer sur le nom de cette
derniére puis sur [Exg],
Ex.

[P Y [ [

123.45 |

® Pouwr effacer le contenu d'une meémoire (le rendre égal a 0), procéder
de la maniére suivante :

Ex. Pour effacer le contenu de 1a mémoire A uniquement :
0 B |

0. |
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Ex. Pour effacer le contenu de toutes les mémoires *

[ster] [#ci] Me | _
(exe] 0.

® Pour stocker la méme valeur numérique dans plusieurs mémoires,
appuyer sur la touche [5F1] puis sur (=] (touche G).

Ex. Pour stocker 10 dans les mémoires A a J :

10 =] e Y [srT] (T~ ] faiend 1 1Q—-A~J_
190.
EXE

M Extension du nombre de mémoire

Bien qu'il y ait 26 mémoires standard, ce nombre peut étre étendu en

changeant les pas de stockage de programme en mémaires. L'extension

du nombre de mémoires est effectuée en modifiant les 8 pas aftectés a

une méemeoire,

* Voir page 113 pour de plus amples informations concernant le nombre
de pas de programme.

Nombre de mémoires | 26| 27| 28| .. 38| .. 76| ... | 846
Nombre de pas 6566|6558(1430| ... |6486) ... [6186] .. 6

Le nombre de mémoires est étendu par unité de un. Un maximum de 820
mémaoires peut étre ajouté, portant le nombre total de mémoires & 846
(26+820). L'extension est effectuée en appuyari sur puis sur (3,
en entrant une valeur correspondant a la taille de I'extension puis
€n appuyant sur [Exe],

Ex. Pour étendre le nombre de mémoires de 30 et porter le total a

56:
30 Defm 3Q_ ]
[EXE] *xDo fmxk*
Program =—1Nombre de pas de
programme utilisés
Memary 58=——-7 Nombre de mémoires

Nombre actuel de pas
6326 Bytes Free=rde programme res-
tants
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Le nombre de pas utilisés, le nombre de mémaires et le nombre de
pas restants sont affichés. Le nombre de pas restants indique la capa-
cite de la zone actuellement inutilisée et différe en fonction de Ia taille
du programme stocké.

Pour contréler le nombre actuel de mémuoires, appuyer sur Moo, sur [
puis sur [ExE],

(vooe] {1 [Exe]

¥* Defm %%
Program @ @
Memory : 58

6326 Bytes Free

Pour initialiser le nombre de mémoires (pour retourner a 26), entrer

zéro comme valeur de Jlextension du nombre de mémoires dans
I'étape décrite ci-dessus.

6% [ 0 [&x€)

¥% Defm *x
Program . @
Memory . 28

6566 Bytes Free

* Bien qu'un maximum de 820 mémoires puisse étre afoutées, si un
programme a de¢ja été stocké et si le nombre de pas restants est in-
ferieur a l'extension désirée, une erreur est générée. La faille de
Fextension du nombre de mémoires doit étre inférieure ou égale au
nombre de pas restants.

" La procédure d'extension (vovel [ valeur de l'extension} peut égale-
ment étre stockée sous la forme d'un programmme,

@ Utilisation des mémoires étendues

Les mémoires étendues s'utilisent de la méme maniére que les
mémoires standard et sont appelées Z{11.Z]2),etc. La tettre Z suivie
d'une valeur entre crochets, indiquant la position de fa mémoire dans
la séquence, est utilisée comme nom de mémoire. {Les crochets sont
formés en appuyant sur LI pour “[" et sur pour “I".) Aprés
que le nombre de mémoires ait été augmenté de 5, Z[1] a 2Z[5] sont
utilisables. L'utilisation de ces mémoires est similaire a celle d’un ta-
bleau auguel un indice est attaché. (Voir page 132}
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B Fonction réponse (Ans)

Cet appareil posséde une fonction réponse qui stocke le résultat du‘ der-
nier catcul. Lorsqu'une valeur ou une formule numérique est entrée et
que 'on a appuyé sur [EXE], le résultat {la réponse dans le cas d'une for-
mule numérique) est stocké par cette fonction. Pour rappeler la vateur
stockée, appuyer sur la touche [Ans], -
Lorsque Fon a appuyé sur [Ans], “Ans” s’affiche et la valeur peut étre utili-
sée sous cette forme dans les calculs postérieurs.

* Ci-aprés, ia mémoire de réponse sera appelée Ans.

EX. 123+456=579
789—579=210

U2EHEE B [« 123+456
579,
(7] (8] [8] =] (Ans] [£XE] 789—Ans 0
210.

Les valeurs numériques de 13 chiffres pour la mantisse et de 2 pour
'exposant peuvent étre stockées dans la mémoire de réponse. Qette
derniére n'est pas effacée lorsque Falimentation de lappareil est
coupée. Chaque fois que 'on appuie sur [ExE], Ja valeur présente dans
la mémoire de réponse est remplacée par la nouvelle résultante du
caicul effectué.

Lorsgu'une valeur est stockée dans une autre mémoire a l'aide de la
touche (ExE|, cette valeur n'est pas stockée dans la mémoire de
réponse,

Ex. Effectuer le calcul 784+56=234, puis stocker la valeur 123 dans la

mémoire A:
{7) (8] t (51 [6] [Ex€] 78456

134,

Vérification du contenu

“* de la mémoire Ans Ans (34
0@ B (=] k) B3 [ExE) 123—+4

123,
[Ans] [exe] Ans

134.
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La mémoire de réponse peut étre utilisée de la méme maniére que les
autres; il est ainsi possible de I'utiliser pour des formules de calculs.
Dans les multiplications, la touche précedant immédiatement [Ans] peut

ne pas étre utilisée,
Ex. 16X 3 =45
78X 45-—-23=3487

7 8 (es] 2 1 @ (B

M Fonction arrét automatique

15X3

45,

78Ans—23

3487.

L'alimentation de I'appareil est automatiquement coupée environ 6 mi-
nutes aprés la derniére manipulation de touche (sauf pendant le déroule-
ment de calculs programmés}. Lorsque cela se produit, I'alimentation
peut étre rétablie soit en ouvrant puis fermant Vinterrupteur d'alimenta-
tion soit en appuyant sur la touche [Ac]. (Les valeurs numeériques sto-
ckées dans les mémoires, les programmes et les modes de calcul ne
sont pas detruits par une coupure d‘aliméntation.)
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2-1 CALCULS

DE BASE

Bl Opérations arithmétiques

® L es opérations arithmétiques sont effectuées en les entrant au clavier
dans le méme ordre qu’elles sont écrites dans la formule. ‘
® Pour les valeurs négatives, appuyer sur[(=)] avant d’entrer la valeur. -

Exemple Opération Affichage
23+4.5—53=—255 23 [ 4.5 =] 53 [Exg] -25.5
56X (—12)+(—25)= |56 K[ 12EI[(=5]25 ;

268.8{[ExE 268.8
12369X 7532X74103= 12369 [X] 7532 [X] 74103
6.903680613X10'%|[ExE] 6.903680613:+12
(6903680613000) ‘

* Les résultats supérieurs & 10'%(10 milliards) ou in-
férieurs & 10790, 01) sont affichés en format en vir-

gule flottante.

(4.5X10) X (—2.3X
107)=—1.035X10"3
(—0.001035)

(1X10°)+7=14285.71429

(1X10%)+7—14285=
0.7142857

4.5[Exp] 75 [X] [(=1] 2.3 [ExP]
(7] 79 [exE]
1[ExP] 5 [ 7 [ExE]
1[ExP]5 E 7 3 14285 [Exe]

* Les calculs internes sont effectués avec 13 chiffres
pour la mantisse et le résultat affiché est arrondi
par valeur inférieure & 10 chiffres.

|

-1.035:-03

14285.7142@
0.71428571

®En ce qui concerne les opérations arithmétiques de base mutiple%,
multiplication et division ont priorité sur addition et soustraction.

Exemple Opération Affichage :
3+5X6=33 3 5 X 6{exE] 331.
7X8—4X5=36 76830 4K 5[ExE] 36.
1+2—3X4+5+6=66 |1@2T3H4E5E6 ?

EXE 6.6
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M Calculs avec parenthéses

Exemple Opération Affichage
100—(2+43) X 4=80 10050 2H 30 X 4 [exE] 80.
24-3X (4+5)=29 2[F 3 X [0 4 5 [Exe] 29,

* Les parenthéses fermantes devant étre frappées
immédiatement avant la touche peuvent étre
omises; peu importe combien sont nécessaires.
(7—2)X(8+5)=65 w78 200 8@s B 65.
) * Un signe multiplié (X ) devant étre frappé im-
médiatement avant une parenthése ouvrante peut
étre omis.
10— {247X(8+6)} =—55 |10 H[A2H7[13H 6
(ExE] -55,
* A partir de maintenant, le style abrégé sera utilisé
dans ce manuel.
zgii=(2x3+4)+5=2 (02X 36 401 5Exe] 2,
e =08125  ([M5K6E6EEM
HA15X4EH12XK 301
EXE 0.8125
(1.2X10")—{(25 1.2[Exe] 19 B [ 2.5 [ExP]
X102°)X—3 =45X10"® 203@100'] 4.5E+18
100 ’
—4%=0.3 6 B [0 4 X 5 0 [exe] 0.3
* Ce qui précéde est identique a 6 =] 4 [= 5 [ExE].
{
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B Calculs en mémoire

® Le contenu des mémoires n'est pas effacé lorsque l’alimentation:est
coupée. Les mémoires peuvent étre effacées en appuyant sur[sur; sur
[Mel] (touche ) puis sur [Exe],

Exemple Opération Affichage
9.874 [ = 1[atprd] EY [EXE] 9.874
9.874X7=69.118
Bx7 69.118
9.874X12=118.488
[aend] BY (X] 12 [EXE] 118.488
9.874X 26=256.724 :
[acera] Y [x] 26 [ExE] 256.724
9.874X29=286.346 B X 29 286.346
* La touche (=] est utilisée pour entrer des valeurs
numeériques en mémoire. (Effacer la mémoire avant
d’entrer une valeur n’est pas nécessaire car la
nouvelle valeur remplacera automatiquement la
précédente.)
234+9=32 23 [ 9 (= il @ [&xE) 32.
53—6=47 536 47,
—)45X2=90 (o] B (8 [ans] [~ ] ftend @
__99+3=33 EXE 79.
Total 22 45 [X] 2 [ExE 90 .
ad B]
EXE -11.
993 33.
a 8]
E3 22
12X(2.3+3.4)—5=634 |2.3[H 3.4 = |[nrnd @ [Exg) 5.7
12 =s 63.4
30X (2.3+3.4+4.5)—15 |4.5 =] [prd B [ExE) 4.5
X4.5=238.5 (30 X [Q [rha (8 [ [aera) [ ‘
=R [H] 238.,5
* Les signes multipliés (X ) devant étre placés im- ‘
médiatement avant les noms de mémoire peuvent
étre omis.
L
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M Spécification du nombre de décimales, du nombre de chiffres
significatifs et d’affichage en format en virgule flottante

® Pour spécifier le nombre de décimales, appuyer sur puis sur {7,
entrer la valeur indiquant le nombre de décimales (0~ 9) et appuyer
sur [Exe],

® Pour spécifier le nombre de chiffres significatifs, appuyer sur [Moog puis
sur [8], entrer la valeur indiquant le nombre de chiffres significatifs (0~
9 spécifie de 1 a 10 chiffres) et appuyer sur [Ex],

® Appuyer sur la touche ou sur la touche suivie de la touche
(touche [Encl) provoquera l'affichage en format en virgule flottante du
chiffre présent sur l'affichage. L'exposant est un multiple de 3.

® e nombre de décimales ou de chiffres significatifs spécifié n'est
annulé que si une autre valeur est indiquée ou si (8] est spécifié en
entrant la séquence [Moog] (9 [ExE]. (Les valeurs spécifiées ne sont pas
annulées lorsque lalimentation est coupée ou lorsqu'un autre mode
que @ est spécifié.)

® Méme si les nombres de décimales et de chiffres significatifs sont
spécifiés, les calcuis internes sont effectués avec 13 chiffres de man-
tisse et la valeur affichée est stockée avec une mantisse de 10 chif-
fres. Pour rendre les valeurs conformes a la spécification des nombres
de décimales et de chiffres significatifs, appuyer sur [s#f] sur
(Touche [L0_]) Puis sur [ExE].

* Vous ne pouvez pas spécifier le format de I'affichage (Fix, Sci} alors
que la calculatrice se trouve dans le mode Base-n. De telles spéci-
fications ne peuvent étre faites que si vous sortez tout d’abord du
mode Base-n.
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Exemple Opération _Aftichage 2-2 FONCTIONS SPECIALES
1—go=16.666666r56... 100 (= 6 [ExE] 16.66666667
t 16.6667 X
rn.a\I:sc(:(l:IUéae;e) H Fonction de calcul continu
[monE] (9] [ExE] (Spécitication 16.66666667 Méme si les calculs sont terminés aprés avoir appuyé sur la t’ouche @]
annulée.) le résultat obtenu peut étre réutilisé dans des calculs.supplemental'res.
(& [exE] (Cing chif- 1.6667+01 Dans ce cas, ces calculs sont effectués avec les 10 chiffres de mantisse
fres significatifs spécifiés.) affichés..
(91 [ex] (Spécification 16.66666667 Ex. 3X4=12 Continuation ~3.14=
annulée.) ]
* Les valeurs affichées sont arrondies par valeur in- 3 4 3x4 12
férieure en fonction des spécifications. ; :
200 . :' (Continuation) = 3.14 [ExE] 12.+8.14
= X14=400 [Mooe] (7] (3] [ExE] (Trois déci- 16.667 | 3.821656051
males spécifiées.)
) 200 = 7 [exe] 28.571 3 Ex. Pour faire le caicul 1+3X3
(Continue le calcul avec le 28.57142857X__ : . 3
nombre de 10 chiffres 14 [ExE] 400.000 1 & 3 X 3 [Exe] 1+3X
affiché.) Si le méme calcul est 1.
effectué avec le nombre 133 1+3
de chiffres spécifié: ] ©.3333333333
200 7 [B€] ) 28.571 i (Continuation) X 3 [EXE] 0.3333333333X3
(Lz’a val.eur stockee.en ; 0.9999999999
memoire est coupiée au 1
nombre de décimales 3 ; A ilicd fonctions de type A
Cette fonction ne peut pas étre utilisée avec les fol
écme') 98 571X 28. 871 f‘ (%, ', z!: voir page 44) et +, —, x*, N, .
14 [EXE] .  399.994 : Ex. Pour stocker le résultat de 12X45 dans la mémoire C:
[mone] (8] [ExE] (Spécification 399.994 12 X 45 [ExE] 12X45
annulée.) : 540.
123mX 456=56088m 123 [X] 456 56088|. ; (Continuation) 540 .-C
=56.088km  |[Eng] v 56.088:+03 : 540.
789X0.96==74.88g 78[x10.96 74,88 . . .
=0.07488kg [SiFT] [En] 0.07488:+03 Ex. Pour élever au carré le résultat de 786 {voir page 44):
78 E 6 78+6
" 13.
(Continuation) (7] [ExE] 13.°2
169.
2 ; 35
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M Fonction de répétition
@ Cette fonction stocke les formules qui ont été exécutées. Lorsque I’e]x-
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écution est terminée, appuyer sur une des touches [&] ou [=]
affichera la formule exécutée. Appuyer sur (=] affichera la formule
avec le curseur positionné sous le premier caractére. ‘
Appuyer sur [ <] affichera la formule a partir de la fin avec le curseur
positionné sous I'espace suivant le dernier caractére. ‘
En utilisant les touches (=], =], (€] et (3] pour déplacer le curseur,
il est possible de contrdler la formule et de modifier les valeuf
numeériques ou les commandes pour une exécution postérieure. 1

Ex.

123 [X] 456 [ExE] 123X456 :
56088 .;
=] [123X456 l
* La formule apparait aprés effacement de I’affichagje.
EXE 123X456
56088.
| 123X456_ B
Ex. 4.12X3.58+6.4=21.1496
4.12X3.58—7.1=7.6496
412X 3.58 @ 6.4 [xE] 4,.12X3.58+6.4 |
21. 1496\
[4.12X3.58+6.4_ ?l
EIEEIE | 4.12X3.58+6.4 ]
& 7.1 [Exg] 4,12X3.58-7.1 *
7.6496

® Si une erreur se produit pendant I'exécution d'un calcul, une fonction
de contrdle d'erreur élimine la nécessité d'effacer la formule a l'aide
de la touche puis de la retaper depuis le début. Appuyer sur{=]
ou (<] déplacera automatiquement le curseur a 'emplacement de la
formule qui a provoqué l'erreur et I'affichera.

Ex. Lorsque 14-+0X2.3 est entré par erreur au lieu de 14--10X2.3:

14 = 0 X 2.3 [Exg] 14+0X2.3
-Ma ERROR
Step 4
=] (ou (=) | 14+0X2.3 |
—Erreur produite ici
(=] ) (] 1 [Ex) 14+10X2.3

3.22

* Comme pour le nombre de caractéres entrés (voir page 21), la fonction
de répétition peut accer:ter jusqu’'a 127 pas.

* La fonction de répétition est effacée lorsque I'on appuie sur la touche
[ac], lorsque [lalimentation est coupée ou lorsque !'on change de
mode.

M Fonction de rappel de mémoire tampon d’entrée

® Contrairement a la fonction de répétition, la fonction de rappel de
mémoire tampon d’entrée peut étre utilisée pour rappeler une formule
de calcul, méme aprés une pression sur la touche (sauf dans le
mode d'éditeur de fichier). Celte fonction est activée en entrant

Ansj,

Ex.
123 X 456 [ExE] 123X456
56088.
| l
=] [ |
| 123X456 l
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B Fonction d’instruction multiple

® L a fonction d'instruction multiple (utilisant des deux-points pour sépé-
rer formules et instructions) utilisable dans les calculs programmés,
I'est aussi dans les calculs manuels. }

® La fonction d'instruction multiple permet de séparer les formules par
des deux-points pour exécuter plusieurs instructions consécutives.

® Lorsque I'on appuie sur [EXE] pour exécuter une formule entrée utlhsant
le format d'instruction multiple, cette derniére est exécutée dans Ior-
dre & partir du début.

® ['entrée de “.d"([sn] [ﬁ) a la place d'un deux-points provoquera Iaf—

fichage du résultat du calcu! effectué jusqu'a ce point pendant Iexecu-
tion.
Ex. 6.9X123=848.7

123+3.2=38.4375

123 =] M ] 6.9 X 123—+A:6.9XA.
(aerA) Y [shiFT) [4) A+3.2 1
7 B [ 3.2 [Exe] 848.7
— Di sp —,
L'affichage stoppé par la commande “.4” est indiqué par -Disd-

EXE 123—-A:6.9XA.
A+3.2 i
848.7|
38.4375§

*Méme si “d” n'est pas entré a la fin de la formule, le résultat f/nal
sera affiché.

* Des calculs consécutifs utilisant des instructions multiples ne peuvent
pas étre exécutés.

123X456 . +5
Invalide

i
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2-3 CALCULS DE FONCTIONS

M Unités de mesure d’angle

e L'unité de mesure d’angle (degrés, radians, grades) est spécifiée en
appuyant sur %o, sur une des touches 4 a 6 puis sur [Exe].

® Les valeurs numériques 4 a 6 spécifient respectivement les degrés,
radians et grades.

® Une fois qu'une unité de mesure d'angle est spécifiée, elle reste ac-

" tive jusqu’a ce gu'une nouvelle unité soit spécifiée. Les spécifications
ne sont pas effacées lorsque I'alimentation est coupée.

® L'unité d’angle peut étre vérifiée en appuyant sur la touche [Eos],

®Vous ne pouvez pas spécifier I'unité de mesure d'angle (degrés, ra-
dians, grades) alors que la calculatrice se trouve dans le mode Base-
n. De telles spécifications ne peuvent étre faites que si vous sortez
tout d'abord du mode Base-n.

Exemple Opération Affichage
Conversion de 4.25 ra-
dians en degrés 4.25 [strFT] [mooe] [B] [Exe] 243.5070629
Conversion de 1.23
grades en radians 1.23 [swiFT] [Mooe| [6] [ExE] 0.01932079482
Conversion de 7.89 de- 6]
grés en grades 7.89 [snieT] [Mooe] (4] [ExE] 8.766666667
Résultat affiché en degrés
47.3°+82.5 rad= 47.3[ 825
4774.20181 |[EXE 4774 .20181
12.4°'+8.3rad—1.8gon= [12.4[# 8.3 =
486.33497 | 1.8 [sHiFT] [ModE] (6] [ExE] 486.33497
Résultat affiché en radians
24°6'31"+85.34 rad= 24 6 31
85.76077464|[MooE] [4] ] 85.34 [EXE] 85.76077464
Résultat affiché en grades @l
36.9'+41.2 rad= 36.9 41.2
2663.873462 | [sniFT] [Mooe] (5] [EXE] 2663.873462
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M Fonctions trigonométriques et trigonomeétriques inverses ‘ H Fonctions logarithmiques et exponentielle
® Veiller a spe.cmer I unité d’e mesure d gngle ayapt d executer des [cal- : Exemple Opération Affichage
culs de fonctions trigonométriques et trigonométriques inverses. i 3 4
3 = [Exg] 0.0£99051114
Exemple Opération Affichage i log 1.23(logyo1.23)= 1.23
3 ; 0.08990511144
sin 63°52'41"= ; : () 4.,49980967
i i = 90 *
0.897859012|[5in] 63 [ ] 52 [+ 7] 41 . In90(loge90) 449980967
0.897859012 | ' 0.4342944819
5’ + = (iog] 456 =] (in] 456 [ExE] .
cos (5 rad) =05 G \ e 4506434294481 9
(eos ] [0 [stiF] (=) ) 3 [ [Exe] 2.5 | )
2 (Rapport Log/In=Cons-
tan (—35 gon)= & tante M)
—0.6128007881 |[tan] (=] 35 [exe] -0.61280078[81 10— 16.98243652 [sme) (3] 1.23 (6] 16.98243652
2-sin 45" X cos 65°= (Exe] ; (Pour obtenir I'antiloga-
0.5976724775|2 (X [sin] 45 65 0.5976724775 | rithme décimal 1.23)
Peut étre omis. , ¢**=90.0171313 4.5 90.0171313
sin™" 0.5=30° 30. | {Pour obtenir I'antiloga-
(Détermine la valeur de x Peut étre entré rithme du logarithme
lorsque sin x=0.5) sous la forme.5. f o népérien 4.5)
cos™ 2~ L ez EEEREEE
07853981634 rad |[stiFT] [eos ] [ [T ] 2 (3] 2 , 4225878667 (=114 [ 1.2
y =rad EXE 0.7853981634 | 2.3 [Exe] 422.5878667
o 4 e ) () 0.25 5.6°°=52.58143837 5.6[=]2.3[ex] 52.58143837
tan™' 0.741= [ode] [2) [Exe] ; ; i s 1.988647795
! j 193 (=1237)= 7[¥ 1123 .
36.53844577"| [587) (a™] 0.741 36.53844577 | 128 =z 088647795
=36°32'18.4" 836°32'18.4" | ‘
* Si le nombre total de chiffres indiquant les degrés/ (78—23)"12= (7823 12
minutes/secondes dépasse onze, les valeurs de 1.305111829X 10~2' |[Exe 1.305111829:—21
haut rang (degrés/minutes) sont affichées priori- ! 3 10
tairement et les valeurs de bas rang ne sont pas f : 24+3XV64—4=10 2H3X 3 644 ’
affichées. Néanmoins, la valeur entiére est stockée * x¢ et ont priorité sur X et +
dans l'appareil sous la forme d'une valeur déci- i
male. i _ 2X3.415*7=3306232.001 |2[X 3.4[=][05H6.70]
i ' EXE 3306232.001
2.5X(sin"'0.8—c0s™'0.9) |2.5X[{ 0.8 i '
=68"13'13.53" | [suF1] (cos™] 0.9 (1] [Ex] (5] l :
68’13'13.53;"
sin18°X cos0.25rad= [sin]18 0.25 |

0.2994104044 0.2994104044
* Ce qui précéde est exécuté en radians et est !

identique & [sin ] 18 (s rose] 0.25 (e o
|
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M Fonctions hyperboliques et hyperboliques inverses

Exemple

Opération

Affichage

sinh 3.6=18.28545536
cosh 1.23=1.856761057
tanh 2.5==0.9866142982

cosh 1.5—sinh 1.5=
0.2231301601

=15

(Preuve que cosh x
sinh™'30=4.094622224

cosh“(f—g)=

0.7953654612

Déterminer la valeur de +
lorsque tanh 4x=0,88
tanh='0.88
===
0.3439419141
sinh™'2 Xcosh™'1.5=
1.389388923
. 2 4
bt f = e |
sinh (3 )-Hanh ‘( 5 )—
1.723757406

[hyp][sin] 3.6 [ExE]
[hyp][cos] 1.23 [ExE]
[hyp][tan] 2.5 [ExE]

1.5E [sin]
1.5
{Continuation) [(in_]

EXE

[stF7] [yp] [sn7] 30 [ExE]

(sriFT] [hye } (ea™] [(] 20 (5] 15
0 [Exe]

(swier] [hyp] ('] 0.88 (= 4

EXE

(str] [hyp] (™) 2 (%) [strT)
[hyp] (™) 1.5 [EXE]

(strt] [hyp) v ] [ 2 E 3 (1)
B [swer] (hye] (@] [0 4 1 5
01 [exe]

18.28545536 |
1.856761057 |
0.9866142989

0.2231301601

~1.5
4.004622224

0.7953654612 |

0.3439419141

1.389388923

1.723757406
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B Transformation de

® Coordonnées rectangulaires

Y

//
¥y

\
0

z X

coordonnées
Y

Pol
_—

-—
Rec

® Coordonnées polaires

P(r.8)

X

®Les résultats des calculs sont stockés dans les mémoires | et J. (Le
- contenu de la mémoire | est affiché.)

Pol—I=r, J= 6

Rec—|=x, J=y
® Avec les coordonnées polaires, § peut étre calculé dans la plage —
180°< ¢ = 180°. (La plage de calcul est la méme pour radians et

grades.)
Exemple Opération Affichage
Si x=14 et y=20.7, quel-

les sont les valeurs de r et
# en radians ?

Si x =75et y=—10,
quelles sont les valeurs de

‘ret § en radians ?

Si =25 et § =56, quelles

sont les valeurs de x et y
?

2
Sir=45et §=— ra-
dians, quelles sont les
valeursde xr ety ?

[stiFT] [Poi(] 14 [shiFT) (2] 20.7 [

EXE
(Continuation)

75 ||
10 0] (Exe]
(Continuation) [&eed
{mooe] (4] [ExE]

(sFT] (Rect] 25 [stFT] (1] 56 (1]

EXE

(Continuation)

[mooe] [5] [Exe]

(steT] [Rec(] 4.5 [swiFT) [] [0 2
(= X {swrr] (= O [0 (ExE]
{Continuation) [spria) M [ExE]

24,989798792()

55°55'42.2"(9)

12,.5(
—0.927295218(8)

13.97982259(x)
20.72593931(y

-2.25()
3.897114317(y)
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M Autres fonctions (Y, 22, ™', x!, ¥ , Ran#, Abs, Int, Frac)

Exemple Opération Affichage
VZ+V5=3.65028154 2@ 15[ExE] 3.65028154
2432+ 424-52=54 2[=Z1#H 3= H 4[]

5(=7] 54,
=12 03] —4F1 0 ED
T EXE 12.
8! (=1X2X3X..X8)= |8 [suF] [ =] [ExE] 40320.1
40320 :
Y 36X 42X 49 =42 [0 36 X 42 (] 49 :
o 49,
Génération de nombre (sHiFT) [Rank ] [EXE] Exx 0.792
aléatoire (nombre pseudo- ‘
aléatoire allant de 0,000 a
0,999)
A=+ 3+#=17 |[JO13213s510
AE0sEI@E4ET |
DX 17,
J1—sin?40= 1

0.7660444431=cos 40°

{Preuve que cos§ =
Vi—sin?§)

1,01 .1 1
21 41 61 81
0.5430803571

Quelle est la valeur abso-

lue de logarithme décimal
3

de 77?

3
llogTI=0.1 249387366

(015 @Gn]40 0]
[=2]D1[exe]

(Continuation)

2 [siF] =7 ][] (1] 4 {sHeT)
=OETE 6 [sar (=)
(=710 8 sur] (=] (7]

EXE

(stiFT] [Abs] [Tog | [( 3 (& 4 [

EXE

0.7660444431

40.

0. 5430803571;

0.1249387366
i
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Exemple Opération Affichage
Quelle est |a partie en- Cnt] (0 7800 =) 96 [
tiere de 7800 ? (Exe] 81.
96
Quelle est la partie déci- [ 7800 1 96
7800 EXE Q.25
male de 96 ?
Quelle est la partie ali- 2512549139 & 2141 1173540,
quote de 2512549139+ [0 2512549139 [
214172 2141 0] [ExE] 0.99953
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2-4 CALCULS BINAIRES, OCTAUX, DE-
CIMAUX, HEXADECIMAUX

®Les calculs et conversions binaires, octaux, décimaux et hexadéci-
maux et les opérations logiques sont effectués dans le mode Base-
(appuyer sur &).
® Le systéme de numération (2, 8, 10, 16) est spécifié en appuyant res
pectivement sur [Bin] ou puis sur [Exe],
® Les systémes de numération sont spécifiés pour des valeurs paticu-
liéres en appuyant sur s, sur I'indicateur du systéme de numératio‘n
b, ), @ ou [)) puis en entrant immédiatement la valeur. ‘
® Les calculs généraux de fonctions ne peuvent pas étre effectués dan§
le mode Base-n.
® Seuls des nombres entiers peuvent étre manipulés dans le modt;a
Base-n. Si un calcul établit un résultat qui comprend des décimales, la
partie décimale sera coupée.
® Les calculs octaux et décimaux peuvent étre effectués avec 32 chiffres
au maximum alors que les calculs binaires le seront avec 16 chiffres. }
Binaire Jusqu'a 16 chiffres ‘
Octal Jusqu’a 11 chiffres
Décimal Jusqu’a 10 chiffres
Hexadécimal Jusqu’a 8 chiffres
® | a gamme compléte des nombres manipulés dans ce mode est :
0,1,2,34,5,6,7,8,09, A, B, C, D, E, F. Si des valeurs non valables
dans le systéme de numération particulier sont utilisées, spécifier I'in-

dicateur correspondant (b,0,d, ou h) ou un message d’erreur apparaitra
Valeurs valables

3

Binaire 0,1
Octal 0,1,2,3,4,5,6,7
Décimal 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
Hexadécimal 0,1,23,45,6,7,89AB,C,D,EF
® Les nombres négatifs en binaire, octal et hexadécimal sont exprimés

sous la forme de compléments a deux.

® Pour distinguer les chiffres A,B,C,D,E,F utilisés dans le systéme he-
xadécimal des lettre normales, ils apparaissent sous la forme:
A, B, C, D, E, .
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® Plage de calcul (en mode Base-n)
Binaire Positif: 111111111111111 2 «
Négatif: 1111111111111111 =2
= 1000000000000000
Octal Positif : 17777777777 2 x 2 0
Négatif : 37777777777 = x £ 20000000000

20
x

Décimal Positif : 2147483647 = x = 0
Négatif: —1 = x =—2147483648
Hexadécimal Positif: 7FFFFFFF = x = 0

Négatif : FFFFFFFF = x = 80000000

®Vous ne pouvez pas spécifier 'unité de mesure d’angle (degré, ra-

dians, grades) ou le format de Vaffichage (Fix, Sci) alors que Ig calcu-
latrice se trouve dans le mode Base-n. De telles spécifications ne
peuvent étre faites que si vous sortez tout d’abord du mode Base-n.

M Conversions binaires, octales, décimales, hexadécimales

Exemple Opération Affichage
= — “Base-n"
Quelles sont les valeurs
décimales de 2A6 et [ 2A 49,
27447 (o] 274 [Ex) 188.
Quelles sont les valeurs
hexadécimales de 123, et (d] 123 [ExE] 20000078
1010,? [s4FT] (6] 1010 [ExE] 0000000A
Quelles sont les valeurs
octales de 155 et 1100,?  |[sniFT] (h] 15 [EXE] 00000000025
[stieT] (B] 1100 [EXE] 00000000014
Quelles ont les valeurs
binaires de 36,9 et 3B7,¢? |[stFT] (d] 36 [EXE] 0000000000100100
[swFr] (0] 3B7 [ExE] 0000001110110111
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M Expressions négatives

Exemple Opération Affichage
&= — “Base-n”

Comment est exprimée la
valeur négative de [Neg] 110010 [ExE] T111111111001110
110010,?
Comment est exprimée la |[Get] [Exe]
valeur négative de 72,? 72 37777777706
Comment est exprimée la EXE
valeur négative de 3A5? 3A FFFFFFC6

B Opérations arithméti

octales, décimales et hexadécimales

ques de base utilisant des valeurs binaires,

Exemple

Opération

Affichage

10111,+11010,=1 10001,
84716—DF15=A6816

123X ABC16=37AF4,,
=22808410

1F2D1s_1 0010=788110
=1ECQ16

76545+12,,

=334.3333333,,
=5163

& — “Base-n"

10111 [ 11010 [&xg)

B47 =] DF [ExE]

[swFT] [0] 123 [X] ABC

(swFT] (0] 1F2D (= 100 (ExE]

[stiFT] [0] 7654 [F 12 [ExE]

* Les résuiltats de caloul sont affichés sans partie

décimale.

1234+1EF,g+244=2352, (d] 1234 []1EF

B 24 [exg]

=1258,,

* En ce qui concerne les opérations arithmétiques
de base multiples, multiplication et division ont
priorité sur addition et Soustraction.

|

0000000000110001

00000Am68

Q00Q37AF 4
228084

7881
00001ECY

334
00000000516

00000002352
1258
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B Opérations logiques \ | ’
Les opérations logiques sont effectuées a partlr.des opertatl\elzgr_? (g/:ﬂ)l))
(et), somme logique OR (ou) somme logique exclusive (xor) e .

Exemple

Opération

Affichage

19,6 AND 1A;s=184¢
1110, OR 365=1110,
235 AND 615=63¢
120, OR 1101,=12Ds¢

1010, AND (A;5 OR 746)=
1010,

5]5 XOR 3]6=616
42,0 XOR B1s=33
Négation de 12345

Négation de 2FFFED;¢

= — “Base-n"

19 [and] 1A [ExE]

1110 [and] [snT] [o] 36 [EXE]

23 [or | 61[ExE]

[Hex] [ExE]
120 [or ) {siFt] (6} 1101 [EXE]

1010 [and] [ [stFT] [R) A [er |
(swer] (R 7 O (ExE]

5 S Cxor ) 3 (B8]

(Bee]
42 [57] [xor ) [s0F7) () B [EXE]
|

(Not] 1234 [Exe]

(Hex] [ExE]

00000018

0000000000001110

00000000063

000001 20D

0000000000001010
00000006

33

37777776543

FFDQQO12

2FFFED [ExE]
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2-5 CALCULS STATISTIQUES

M Ecart-type

® Les calculs d’écarts-types sont effectués dans le mode SD1. (Appuyer
sur (vooe] (X],)

® Avant de commencer les calculs, les mémoires de tabulation sont effa-
cées en appuyant sur [T, sur [Sei] (touche ) puis sur [Exe].

® Les données individuelles sont entrées en appuyant sur (touche
EN))

® Plusieurs données de la méme valeur peuvent étre entrées soit en
appuyant plusieurs fois sur [07] soit en entrant |a donnée, en appuyant
sur la touche suivie de Cl, qui représente le nombre de répétition

de la donnée puis en appuyant sur [o7].
® Ecart-type

» N , N Utilisation de la donnée entiere
o — 3 (r—x) 2x'—(2x)'/n | dune population finie pour

n déterminer I'écart-type de la
\_Population,

L] . , , Utilisation d'une donnée
2 (x—z)’ 2x'=(22)*n [ dechantillon dune population
1= /o n—1 = n—1 - pour déterminer 'écart-type de

cette population.

® Moyenne

izl i zx

n n

z

* Les valeurs de n, Sz et 3z? sont stockées respectivement dans les
mémoires W,V et U et peuvent étre obtenues en appuyant sur i, sur
le nom de la mémoire puis sur(Exe (p. ex. Wi ).

50

Exemple Opération

Affichage

Donnée 55, 54, 51, 55, 53,

53, 54, 52 (Effacement
de la mémoire)

55 54 51 55
53 54
52

* Les résultats peuvent étre obtenus dans I'ordre
quelconque souhaité.

(Ecart-type o ,)

(stiFT] [xan ]
(Ecart-type o 1)
(Moyenne z) [sHFT]} (3
(Nombre de données n)

Wi

(Somme totale Zx)
(Somme des carrés Zx?)

(awpia [ [ExE]

Quel est I'écart-type de la {{Continuation) [SHIFT] [zox1]
variance, la différence en- |[ =2][Exg]

tre chaque donnée etla [55(]
moyenne des données ci- |54 5
dessus ? 518

Quelles sont les valeurs
de £ et xo ,.; pour la table
suivante ?

N° de Fre- 110[strr) (1 10 [o7]
classe | ValeY |quence | |130 131

1 110 10 150 E] 24

2 130 31 170

3 150 | 24 | [190
4
5

70 | 2 | | m ()
EGIE[CE

LA

52.

1.316956719

1.407885953
53.375

8.
427.

22805,

1.982142857
1.625

0.625
-2.375

110,
130.
150.
170.
190 .
70.
137.71428857
18.42898069
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* Effacement/correction de donnée erronée ] (correction de donnée :
51 [oT])
® si 50 est entré, entrer la donnée correcte aprés avoir appuyé
sur (touche [=]).
@ Si 49 a été entré précédemment, entrer la donnée correcte
apres avoir appuyé sur 49 [ci].

* Effacement/correction de donnée erronée I (correction de donnee :

130 [sw1] 3] 3) (7))

® Ssi 120 [J est entré, entrer la donnée correcte aprés avoir
appuyé sur [aAc],

@ Si 120 L] 31 est entré, entrer Ia donnée correcte aprés avoir
appuyé sur [ac],

@ Si 120 [ [ 30 [B7] est entré, entrer la donnée correcte aprés avoir
appuyé sur[cL]

@ si 120 £J 30 a été entré précédemment, entrer la donnee
correcte aprés avoir appuyé sur 120 5 [] 30 (et

M Calculs de régressions

® Les calculs de régression sont effectués dans le mode LR1. (Appuyer
sur [woog] 5],)

® Avant de commencer les calculs, les mémoires de tabulation sont effa-
cées en appuyant sur [, sur [Sal] puis sur [Exe].

® Des données individuelles sont entrées sous la forme donnée x G
y donnée y[oT],

® Plusieurs données de la méme valeur peuvent étre entrées en
appuyant plusieurs fois sur [o7].
Cette opération peut également étre effectuée en entrant : donnée x
[J donnée y G, la valeur indiquant le nombre de répétitions de
la donnée puis [B7]

® Si seule la donnée z est répétée avec la méme valeur, entrer Ll
donnée y ou [J donnée y () suivi par Ia valeur représentant
le nombre de répétitions de la donnée puis [o7],

® Si seule la donnée y est répétée avec la méme valeur, entrer donnée
x ou donnée x [s4] [ suivi par la valeur représentant le nombre de
répétitions de la donnée puis [o7].
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® | a formule de régression est y=§A+ Bx. Le terrr?e constant A et le
coefficient de régression B sont calculés a l'aide de la formule

suivante :

Terme constant de la for-
mule de régression

Coefficient de régression
de la formule de régression

_nZm 3z Ao Zy=B-3x
B= n-Sx*— (T x)? n

® Les valeurs estimées de £ et § b}asées sur la formule de régression
peuvent étre calculées. ) ) o

® Le coefficient de corrélation 7 de la donnée entrée peut étre calculé a
l'aide de la formule suivante : 1

n-Ixy—Zzx-3y |

I Id—E0T sy (59
* Les valeurs de n, 3x, 5x% Sxy, 2y and 2y’ sont respectivement stoc-
kées dans les memoires W,V,U,R,Q et P et peuvent étre obtenues en
appuyant sur e, sur le nom de la mémoire puis sur [EXe] (p. ex W
).

T
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[® Régressions linéaires

Exemple Opération Affichage
® Températures et lon- =
gueurs d'une barre
d'acier
(Effacement
Temp. Longueur .
de la mémoire)
10C 1003mm | 11 [sr) () 1003 [o7] 10.
15 1005 15 [s17) 2] 1005 (7] 15.
20 1010 20 [s#F1} ] 1010 [oT] 20.
25 1011 25 [shFT] ] 1011 (07 25,
30 1014 30 [s#F1] 2] 1014 (D7 30.
L'utilisation de cette table |(Terme constant A)
permet d'obtenir la for- 997 .4

mule de régression et le o
coefficient de corrélation. |(Coefficient de régression

Basée sur la formule de  |B) 0.56
regressnor’l, l? Ior‘lgu?ur de (Coefficient de corrélation
la barre d’acier a 18°C et

r (steT] [0 [(ExE] 0.9826073689

sa température a 1000mm
peuvent étre estimées. En {Longueur a 18°C)

outre, te coefficient.criti- 18 @ 1007 .48
que (r2) et la covariance.
ny—n-i-g)peuvem (Température a 1000mm)
egaleﬁl—ent étre calculés. 1000 4.642857142
(Coefticient critique)
(swet] (7] [ 2 ] [ExE] 0.9655172414

(Covariance) (RIS
[acprd) XY () [sHET] (3] (] [sHiFT)
CINEHORAEE 10
EXE 35.

* Effacement/correction de donnée erronée (correction de donnée: 10
(swer) ] 1003 [oT])
® si 11 (] 1003 est entré, entrer la donnée correcte aprés avoir
appuyé sur [Ac].
@ si 1 J 1003 est entré, entrer la donnée correcte aprés
avoir appuyé sur[cL].
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b

@ sin £1 1003 (7] a été er%tré précédemment, entrer la donnée
correcte aprés avoir appuyé sur 11 £11003 [cLl.
@ Régressions logarithmiques |

® La formule de régression est: y=1A+B-lnx. Entrer la donnée x sous la
forme du logarithme de x (In) et la donnée y de la méme maniére que
pour une régression linéaire. ‘

®Les mémes opérations que pour‘ la régression linéaire peuvent étre
utilisées pour obtenir le coeffic”ent de corrélation et pour faire des
corrections. Pour obtenir la valeur estimée §, on utilise ['n] donnée x
@ et pour obtenir ia valeur estimée £, on utilise donnée y
(= (6] (srt] (o) [Ans] (E5E. |
En outre, Zx, 2x%, et Sxy sont obtenus respectivement par Zinx, Z(Inxf,

et Zinxy. ‘

Exemple Opérétion Affichage
X; Y; = ‘
29 1.6 (5] [Sel] [EXE],
50 235 n ] 29[stFt] ] 1.6 [OT] 3.36729583
o | 380 [ 50 (s [} 23 5 (o7 3.912023005
' [in ] 74 (s (1) 38.0 (D] 4.304065093
103 ) 464 (] 103 a7} (] 46.4 (o7 4.634728988
118 48.9 (i ] 118 [swrr] [ 48.9 [o7) 4.770684624
|
La formule de régression |(Terme constant A)
linéaire et le coefficient -111.1283976
de corrélation sont obte-
nus par la régression (Coefficient de régression
logarithmique des don-  {B) 34.0201475
Eie;u;:rle;d:e:ssl\]/;eurs esti- (Coefficient de corrélation
mées respectives et § | (ster) (] [Exe] 0.9940139466
peuvent étre obtenues (4 lorsque xi=80)
pour zi=80 et yi=73 a [On ] 80 [sriT) (3 (Ex€] 37.94879482
l'aide de la formule de
régression. (% lorsque yi=73) 73
(3 [exe] (st} e ] [Ans] [Exe] 224.1541313
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[® Régressions exponentielles

® La formule de régression est y=A'eB'I(lny=lnA+Bx). Entrer la donnée
y sous la forme du logarithme de y (In) et la donnée x de la méme
maniére que pour une régression linéaire.

® La correction est effecturée de la méme maniére que pour une ré-
gression linéaire. Le terme constant A est obtenu par:
(exe], 1a valeur estimée § est obtenue par: x [suF] (&
et la valeur estimée # est obtenue par:[n] y (3) [exe]. 3y, Sy? et Sxy
sont obtenus respectivement par Siny, Z(Inyy et Sx-Iny.

Exemple Opération Affichage

xX; Yi E]

6.9 21.4 (SHFT] [Sei ] [Exe]
12.9 15.7 6.9 (7] [) (17 ] 21.4 [o7] 6.9
19.8 121 12.9 [T G [ 115.7 [DT] 12.9
267 65 19.8 [swFr] L] [0 ] 12.1 [o7] 19.8

' . 26.7 [swF7] 1] [(In ] 8.5 7] 26 .7
35.1 5.2 35.1 [swiF] (5] (in ] 5.2[o7] 35.1

La formule de régression
et le coefficient de corréla-
tion sont obtenus par la
régression des données
ci-dessus.

En outre, ia formule de
regression est utilisée
pour obtenir les valeurs
estimées respectives j et
Z lorsque xi=16 et yi=20.

{Terme constant A)

(Coefficient de régression

B)
(Coefficient de corrélation
r

(9 lorsque xi=16) 16 [shFT]
(& (exe] [sFt] [ ] [Ans] [Exe]

(€ lorsque yi=20)

[in] 20 [srT] (5] {exe]

30.49758743

-0.04920370831

—0.997247352

13.87915739

8.574868046
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@ Régressions de puissance
® La formule de régression est y=A-

et y sous la forme de logarithmes (In).

@ | a correction est effectuée de lam
sion linéaire. Le terme constant es

valeur estimée § est

la valeur estimée £ est obtenue pa
Zx, 2% 2y, Sy’ et Sxy sont obten
2Iny, Z(Inyf’ et Sinx-Iny.

xz®(InA+Binx). Entrer les données x

éme maniére que pour une régres-
obtenu par: (exe], la

obtenue par: ([ ] x @ et

r: [ ] y (swer] (2] (ExE] [siT] [Ce* ] [Ans] [EXE],

us respectivement par Zinx, Z(Inxf,

Exemple Opération Affichage

X Yi E]

28 2410 (swT] (Set ] (Exe]

30 3033 [[in7] 28 [shiFt] 1 [(n_] 2410

33 3895 3.33220451
(U] 80 [s#iFr] 1 [0 ] 3033

35 4491 3.401197382

38 5717 (n]33 G100 3895
| 3.496507561
[Cin] 35 [shFT] ([ (b ] 4491
3.555348061

La formule de régression (i~ ) 38 sy £ (1 ) 5717

3.63758616

et le coefficent de cor-
rélation sont obtenus par
la régression des données
ci-dessus.

En outre, la formule de
régression est utilisée
pour obtenir les valeurs
estimées § et £ lorsque xi
=40 et yi=1000.

\
(Terme constant ;‘4\)

(Coefficient de régression

B)
{Coefficient de cc‘)rrélation
) ST

(g lorsque xi=40
(i ] 40 (stieT] (3] [EXE]

(% lorsque yi=1000)
(Un 11000 [sHFT] (2 [ExE]

0.2388010724
2.771866153

0.9989062542
6587.67458

- 20.26225568
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3-1 GRAPHES DE FONCTION INCOPOREE

La fonction graphe de cet appareil permet de produire une grande
variété de graphes de fonction et de statistique, rapidement et
facilement sur un affichage de 95X63 points.

(La ligne supérieure et la colonne située la plus a gauche ne sont

pas utilisées.)

En plus des graphes de fonction incorporée, une grande sélection

de fonctions peuvent aussi étre entrées pour une représentation

graphique.

Les commandes de graphes peuvent étre utilisées manuellement ou

dans des programmes, mais ici, tous les exemples seront centrés

autour du manuel d'opération. Les graphes programmés sont identi-
ques a ceux produits manuellement, et des détails peuvent étre
trouvés page 140. '

* Dans ce manuel, quelques unes des touches utilisées pour les ex-
emples d'opération montrent des repéres de touche & caractére
alphabétique. En réalité, sur I'appareil, les caractéres alphabéti-
ques sont marqués sous les touches par lesquelles ils sont re-
présentés.
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Le mode COMP et le mode RUN doivent étre utilisés dans les fonctions
raphiques. . ; .
%uelques graphes peuvent étre produits dans les modes SO et LR, mais
certains ne peuvent I'étre par ces modes. La Base-n ne peut pas étre

utilisée pour des graphes. _ )
Cet appareil contient un total de 20 graphes incorpores permettant de

produire les graphes de fonction basique.

* sin * COS * tan e sin™ e cos™ e tan™
¢ sinh e cosh <tanh esinh® ¢ cosh? «tanh™
oy o x? * log °In *10* > e”

. x"‘ ° 3‘/_

A chaque fois qu'un graphe incorporé est exécuté, les plages (voir page
63) sont automatiquement établies a leurs valeurs optimum et chaque
graphe préalablement affiché est effacé.

Ex. 1) Graphe sinus

[Geaer] [sin | [EXE] /\

Vi

-

1
Ex. 2) Graphe y =—
[creet) [T ] [EXE]
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B Superposition de graphes de fonction incorporée

D?ux ou plusieurs grappes de fonction incorporée peuvent étre écrits en
meme temps sur Ig meme affichage. Comme la plage pour le premier
grgphe est automatiquement établie, tous les graphes suivants sont pro-
Smts en accord avec la plage du premier graphe.
€ premier graphe est produit en utilisant 'opérati i >
; peration mentionée pré-
;s:der.r:ment (t [touche de fonction] [ExE]). Les graphes suivants gont
uits en utilisant la variable x dans I'opération [t
: ouche de fonc-
:lon] [X] (toucheg 8 :H). En introduisant eed B aprés |a touche de
onction, la plage est inchangée et le graphe suivant est produit sans

effacement de Iaffichage exi i
détails) ge existant. (voir page 69 pour de plus amples

Ex. Superposer le graphe pour
. . ¥ = cosh x sur le graphe pour y —
sinh x. Dessiner d’abord le graphe pour y = sinh xp P !

(craen] [Pyp] (sin ] [ExE]

g

o] [7) (55 i) B9 [E5] \/

{Note>

Les graphes de fonction incorporée ne peuvent pas étre utilisés dans

les instructions multiples (voir pa
e 38) et n A P,
dans des programmes. pag ) € peuvent pas étre écrits
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3-2 GRAPHES CREES PAR L'UTILISATEUR

Les graphes de fonction incorporée peuvent aussi étre utilisés entre eux.
Exécuter graphiquement une formule comme y = 2x*+ x — 5 donne fa
possibilité de représenter visuellement la solution.

Comme pour les fonctions incorporées, les plages des graphes créés
par l'utilisateur ne sont pas automatiquement établies, si bien que les
graphes produits hors de la plage d’affichage n'apparaissent pas sur ce
dernier.

M Plages
Les plages des axes x et y, ainsi que I'échelle (distance entre deux
points) de deux axes peuvent étre établies ou vérifiées en utilisant la
touche [Renge],

® Composition des plages ~Ymax
Les plages se composent de Xmin (valeur | Xmin
minimum de l'axe x), Xmax (valeur maxi- / Xscl

mum de l'axe x), Xscl (échelle de I'axe x),
Ymin (valeur minimum de Paxe y), Ymax
(valeur maximum de l'axe y), Yscl (échelle

Yscl
e 5 Xmax

Ymin
de l'axe y) —=
53urseur
@ Affichage de plage Range/
Xmin 326,

Les plages sont affichées comme indiqué max &
sur la droite lorsque la touche esten-| (., .9 :

foncée. La valeur de la plage a la position| ymin:_10,
du curseur peut étre changée. max: éw.
scl b,

* Les valeurs montrées ici sont un exemple. Les
valeurs réelles peuvent étre différentes.

® Etablissement de plage
Les établissements de plage sont faits dans la position actuelle du
curseur et suivent 'ordre de Xmin— Xmax— Xscl—Ymin—Ymax—Yscl.
Introduire une valeur numérique a la position du curseur et appuyer
sur [ExE]. Chaque valeur introduite pendant que le curseur est au pre-
mier chiffre (extréme gauche) de la valeur affichée remplacera la
valeur affichée lorsque est enfoncé. Si la touche (=] est utilisée
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pour erlacer le curseur au second ou au chiffre suivant de la valeur
afflchqg, seule la portion de valeur affichée commengant a partir de
la position du curseur sera affectée par la nouvelle entrée lorsque
est enfoncé.
lci essayez de changer les valeurs de la plage actuelle en celles indi-
quées ci-dessous:

Xmin — 0 Ymin — —5
Xmax — 5 Ymax — 15
Xscl  — 1 YscI — 5

@ Entrer 0 pour Xmin.

0 [exg] Range
Xmin:g
ma x 35
sci:d
Ymin:@—
max .1
scl:5,

@ Lavaleur de Xmax est la méme, aussi appuyer simplement sur [Exg].

EXE Range

(La touche [ 8] peut également &tre | Xmin:0
utilisée.) max:%.

Q Entrer 1 pour Xscl.

1[ExE] Range
Xmin:Q
max:5,
scl i
Ymin 3240
max:10Q
scl b,
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@ Pour changer Ymin en — 5, utiliser la touche (=] pour déplacer le
curseur sur le chiffre de droite et entrer 5.

EHES Range
Xmin:0
max .5,
scl 1
Ymin:=5%
max:10,
sc Bt

® Pour changer Ymax en 15, utiliser la touche pour déplacer le
" curseur sur le chiffre de droite et entrer 5.

(=] 5 [Exe] Range
Xmin:Q
max .5,
scl:
Ymin:—5
max:15
scl:5,

® La valeur de Yscl est la méme, aussi appuyer simplement sur [Exe].

EXE

Lorsque tous les établissements sont effectués, 'affichage qui était ins-
crit avant d’appuyer sur la touche est rétabli. Enfoncer encore
une fois pour confirmer si les établissements sont corrects.

[Range] Range
Xmin 20k,
max:5,
scl:i1,
Ymin:—5,
max:15,
scl:5,

Les touches (& 1 et (&1 peuvent étre utilisées pour déplacer |le curseur
d'une ligne a une autre dans la plage d’affichage sans affecter les
valeurs de plage. Le curseur peut seulement étre déplacé vers le haut
jusqu’a Xmin et vers le bas jusqu'a Yscl. Presser pour retourner a
I'affichage qui était inscrit avant d'entrer 'affichage de plage.
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* L'entée de plage pour des graphes de plage est 0 or 1X10 ™% < [/
<1X10% -

* Seules les touches de valeur de [ a 9, (3, [Exp), [(=7), (&), (=], 5], (8],
et peuvent étre utilisées pendant l'affichage de plage. L'utilisation
d‘autres touches est ignorée.

(Utiliser la touche pour entrer les valeurs négatives.)

* Pour changer totalement ['établissement d'une plage existante, s'as-
surer que le curseur est placé au premier chiffre (au maximum sur la
gauche) des valeurs affichées. Si le curseur a été déplacé a un autre
chiffre de la valeur, seule la partie de la valeur partant du curseur (sur

la droite) sera changée. La partie de la valeur située a gauche du
curseur restera inchangée.

Ex.
3 —345:
EXE _3

* Des valeurs supérieures a neuf chiffres spécifiques peuvent étre intro-
duites. Des valeurs inférieures a 107 et égales ou supérieures a 10°
sont affichées avec une mantisse de six chiffres (incluant le signe
négatif) et un exposant de 2 chiffres.

* Si I'entrée est incorrecte (en dehors des plages de calcul autorisées
ou de l'introduction d’un signe négatif seul), la valeur existante restera
inchangée. (Ientrée incorrecte, néanmoins, sera temporairement
affichée)

* Entrer 0 pour Xscl ou Ysc! n'établit aucune échelle.

* Entrer une valeur maximum qui est inférieure a la valeur minimum in-
versera les axes respectifs.
Ex. Xmin:5

Xmax . —5
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* Si les valeurs maximum et minimum d'un axe sont égales, une erreur
(Ma ERROR) sera produite lorsqu’une tentative sera faite pour produire
le graphe.

* Lorsqu'un établissement de plage ne permet pas l'affichage des axes,
I'échelle pour I'axe y est indiquée sur un des bords droit ou gauche de
I'écran, alors que pour I'axe x, elle est indiquée sur le bord supérieur
ou inférieur. (dans les deux cas I'emplacement de I'échelle est le bord
qui est le plus rapproché de l'origine (0, 0)).

* Quand les valeurs de plage sont changées (re-établies), le graphe dis-
parait et seuls les nouveaux établissements d’axes sont affichés.

* Les établissements de plage peuvent produire des intervalles d’échel-
le irréguliers.

*Si la plage est établie trop grande, le graphe produit peut ne pas
S'adapter a I'écran.

* Les points de déflexion excédent quelquefois les possibilités d'af-
fichage avec des graphes qui changent brusquement a I'approche du
point de déflexion.

* Une Ma ERROR peut étre produite quand une valeur de plage spéci-
fiée dépasse la plage autorisée. :

Ex. Xmin 9..99
Xmax 9.9:99
Xscl 1.99 = Tombe en dehors de la plage.

* Une Ma ERROR est produite lorsque des plages sont de trop faible
dimension.

® Etendue de plage
Les étendues de plage sont ramenées & leur valeurs initiales en
appuyant sur [s#F7] [0EL] pendant I'affichage de plage.

Range

(nest pas nécessaire lorsque l'affichage X:;: 2477

de plage a déja été fait.) sol 1.

Ymin:—3,1
max:3,1
scihi1,
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{Référence)

Les établissements de plage sont faits sans programmes en utilisant le
format suivant:

valeur Xmin, valeur Xmax, valeur Xscl, valeur Ymin, valeur Ymax,
valeur Yscl.

On peut programmer jusqu’a six éléments de données aprés la comman-
de [Fne]. Lorsque moins de six éléments sont programmés, I'établisse-

(rjnent de plage est effectué dans I'ordre de coammencement du format ci-
essus.

B Graphes de fonction créées par l'utilisateur

Aprés I'exécution de I'établissement des plages, le graphe créé par I'uti-
llsapeur pourra étre fait simplement en entrant la fonction (formule) apres
avoir pressé [Gam),

Ici, essayer de tracer un graphe pour y=2x"+3x—4. Etablir les plages
pour les valeurs indiquées ci-dessous.

Range

Xmin:=5§5,
max:§,
scl:t,

Ymin:—1Q,
max:10Q.
scl:2,

Entrer la formule de fonction aprés avoir pressé sur la touche [Graen],

(oraen] 2 oA B3 (2] ()
3 [urnd B [ 4 [exE]

o

Le résultat produit une représentation visuelle de la formule.
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B Superposition de graphes de fonction
Deux ou plusieurs graphes de fonction peuvent étre superposés ce qui
rend facile de déterminer les points d'intersections et les solutions com-
munes de toutes les équations.
Ex. lci, trouvez l'intersection de y=2x*+3x—4, déja effectuée
précédemment et de y=2x+3.
Tout d'abord, effacer le graphe inscrit en préparation pour le premier
graphe.

\

) 2 0 B8 [0
3 e B3 ) 4 [Exe]

N

Maintenant, superposer le graphe pour y=2x43.
2 BE3 \\

PR

De cette fagon, il est facile de voir qu'il y a deux intersections pour les
deux graphes de fonction. Les coordonnées approximatives de ces
deux intersections peuvent étre trouvées par l'utilisation de la fonction
trace décrite dans la section suivante.

* Soyez sdr d’entrer la variable X (e B ) dans la fonction lors de
l'utilisation des graphes incorporés pour la superposition. Si la vari-
able X n'est pas incluse dans la seconde formule, le second graphe
sera produit apres I'effacement du premier. .
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B Fonction tracé

L'index (point clignotant) peut étre déplacé en utilisant les touches de
curseur (L& ][(=]) pour déterminer les coordonnées x-y a n'importe quel
point sur le graphe.

Aprés la production d'un graphe sur I'écran, appuyer sur et le
point apparaitra tracé a Iextréme gauche de I'écran.

La valeur de la coordonnée x (X =) apparaitra sur la ligne inférieure de
l'affichage. L'index peut étre déplacé en utilisant les touches de
courseur [<] et [2], et la valeur de la coordonnée x change lorsque
lindex se deplace. Pour changer la valeur de la coordonnée x a la coor-
doninée y appuyer sur [saF] =] . L'affichage des coordonnées permute
entre x et y & chaque pression des touches [sHr] (=),

Ex. Déterminer les points d’intersections des graphes pour y=x’—3
et y=—x+2, ’
Les valeurs de plage doivent étre indiquées comme suit:

Range
Xmin:
max
scl .

-5
5
1
Ymin:~—
1
12

10.
0.

max:
scl

Tout d’abord, représenter le graphe pour y=—x’—3.
=3 \

\

Maintenant, représenter le graphe pour y=—x+2
2 \
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EFEEE

Enfin, utilisez la fonction tracé.
A

— Index clignotant

X=—5,
: K
Valeur des coordonnées de x

L'index apparaitra a I'extréme gauche du tracé du graphe. La touche
(=] déplace le curseur sur la droite le long du graphe. Chaque pres-

~ sion sur (=] déplace l'index d'un point, alors que la maintenir enfoncée

entraine son déplacement continu.

(2]~

(Maintenir enfoncé) 3

X=—2.765957447

Maintenir (= ] enfoncée jusqu'a ce que le curseur arrive a l'intersection
des deux graphes. Noter la valeur de la coordonnée x puis appuyer
sur [s#F7] [x=v] pour la valeur de la coordonnée y.

Y=4,765957447

Dans ce cas, il peut étre déterminé que les coordonnées de la pre-

miére intersection sont x=—2,765957447 et y—=4,765957447.

* L'index ne doit pas se déplacer de la distance fixée car la distance
est située le long des points de laffichage. Par conséquent, les
coordonnées x et y pour le point d'intersection sont des valeurs
approximatives.
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Appuyer de la méme maniére sur (=] pour déplacer le curseur au
nouveau point d’intersection.

(2]~

Y=0.191489362

Cette fois, appuyer sur [HF] pour afficher la valeur de la coordonée
X,

‘

=1.808510638

En utilisant Fopération décrite ci-dessus, on peut obtenir les coordon-
nées approximatives x et y pour des points situés le long des
graphes.

* La fonction tracé peut seulement étre utilisée immédiatement aprés
le tracé du graphe. Cette fonction ne peut étre utilisée, si d'autres
calculs ou opérations (excepté 8o, [fage] ou ) ont été employés
apres que le graphe ait été tracé.

* Les valeurs des coordonnées x et y en bas de l'affichage ont des
mantisses de 10 ou de § chiffres plus un exposant de deux chffres.

* La fonction tracé ne peut étre écrite dans un programme.

* La fonction tracé peut étre utilisée pendant un affichage “—DISP—".,

* Quand l'entrée format formule 4 formule est exécutée
et qu'un graphe est tracé en appuyant directement sur apres
avoir exécuté directement la fonction tracé pendant I'état d’arrét, la
commande précédente reste sur l'affichage. Aprés que la fonction
ait été exécutée et que l'affichage du texte ait été amené en utili-
sant la touche (=1, appuyer sur fera apparaitre le nouveau
graphe et effacera les valeurs des coordonnées.

Examiner cette particularité en utilisant 7] 2
BES

72

B Fonction courbe

La fonction courbe est utilisée pour inscrire un point sur Pécran d'af-
fichage du graphe. Le point peut étre déplacé a gauche, a droite, en
haut et en bas en utilisant les touches de curseur, et les coordonnées du
graphe affiché peuvent étre lues. Deux points peuvent aussi étre reliés
par une ligne droite (voir la fonction ligne page 76).

Appuyer sur (s8] et spécifier les coordonnées de x y aprés le mes-
sage “Plot”.

Ex. Tracer un point & x=2 et y=2 sur les axes créés par les valeurs
de plages suivantes:

Range

Xmin:=5,
max:5,
scl:1,

Ymin:—10,
max:10Q,
scl:2,

Point clignotant

[stier] [Piot] 2 [sHiT] (]2 [EXE]

X=2,021276596
t Valeur de la coordonnée x

L'index clignotant est positionné aux coordonnées spécifiées
* A cause des limitations dues & la résolution du graphe, la position
actuelle du curseur peut seulement étre approximative.

L'index peut étre déplacé a gauche, a droite, en haut et en bas en uti-
lisant les touches de curseur. La position actuelle du curseur est tou-
jours indiquée en bas de I'écran.

C=2]l=]=1=100=]

N

P2y

X=2,5563191489
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Pour trouver la valeur de la coordonnée y
£
X=1,5
¥=1.935483871 Pour trouver la valeur de la coordonnée Y
| | (e

S

mh 7.:}
Y=3,548387097 Y=4.

* Toute tentative de tracé d’un point situé en dehors de la plage est
ignorée.

* Les coordonnées x et y de lindex utilisées dans la fonction courbe
sont respectivement mémorisées dans la mémoire X et la mémoire
Y.

* Un point clignotant devient un point fixe (non clignotant) lorsqu'un
nouveau point est créé.

Maintenant, entrer une nouvelle valeur de coordonnée va faire appa-
raitre un nouvel index clignotant sans effacer le précédent.

(5] [Piot] 3.5 [swrT] (1] 6.5 [ExE]

X=3.510638298

Si les coodonnées x-y ne sont pas spécifiées pour la fonction courbe,
l'index apparaitra au centre de I'écran
Indiquer les valeurs de plage suivantes:

Range
Xmin:=2,
max:5,
sct.t, . |4
Ymin:=2, 3
max:10Q,
scl:2,
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Maintenant tracer encore un point a (2, 0) et utiliser la touche du

M Fonction ligne
curseur ([2]) pour déplacer lindex jusqu'au point sur le graphe

La fonction ligne donne la possibilité de relier deux points (incluant I'in-

dex clignotant) créés avec la fonction courbe par une droite. Avec cette (y=3x).
fonction, les lignes créées par I'utilisateur peuvent étre additionnées aux EJ ES

graphes pour rendre leur lecture plus facile.

Ex. Tracer une perpendiculaire allant du point (2, 0) sur I'axe x jusqu'a
son intersection avec le graphe de y=3ax. Puis tracer une ligne du
point d'intersection a I'axe y. Les valeurs de plage pour le graphe
sont indiquées comme suit:

(Déplacer lindex sur le graphe
jusqu'au point ot y=38x.)

X=2.021276596

i:‘"' ?, ?_2 ] Tracer une ligne en utilisant la fonction ligne.
max.5, ] [sHiFT)
scl:, 3
Ymin:—-2, 3
max:10, |
scl:2, f
Effacer le graphe affiché et tracer le graphe pour y=3x. ‘15 /

&

[Grapt] 3 [aLpriA] Maintenant, une ligne horizontale va étre tracée du méme point jus-
qu'a l'axe y. Tout d'abord, tracer le point sur le graphe et utiliser Ia
touche du curseur ((]) pour déplacer le curseur jusqu'a I'axe y. Ceci
peut étre accompli en utilisant le point X, Y vu que les coordonnées x-
y du point sur le graphe sont stockées dans les mémoires X et Y.

Maintenant, utiliser la fonction pour localiser un point a (2, 0). i G [ExE] /

2 (0 ’ ¢

X=2.021276596

¥ !
X=2,021276596 ‘ (&]~[<]
: (Déplacer le curseur jusqu’a l'axe y)

X=0.01063829787
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: =i as établi ent des valeurs de
Tracer le graphe pour y=sin x aprés établissem

plage.

| (sin] X]

A

\V

Utiliser maintenant la fonction courbe pour localiser I'index a I'grigine
du graphe puis la fonction facteur pour agrandir le graphe 1,5 fois.

* La fonction ligne peut seulement étre utilisée pour tracer des lignes

entre l'index clignotant et un point fixe créé par l'utilisation de la
fonction courbe.

M Fonction facteur

| B 150
La fonction facteur est utilisée pour agrandir ou réduire la plage d'un fovet] (sin } e B3 [EXE] \
‘ graphe centré autour de I'index clignotant produit avec la fonction tracé * La fonction instruction multiplé est utili-
ou la fonction courbe. sée pour produire le graphe en un sim-
® Pour I'agrandissement, la valeur minimum et la valeur maximum de la ple pas.
plage sont multipliées par 1/a. Pour les réductions, elles sont multi-
pliées par n.
m 50 O n [55E] m 57 [ n [ x est agrandi m fois i La suite montre les valeurs de plage résultantes.
et y est agrandi n fois avec un centrage ' 52?27_240
‘ autour de l'index. max : 240,
. n[EXE]......ooien, x et y sont tous deux agrandis = fois avec : scl:180,
e centrage autour de l'index. ; Ymin:—1.06666667
- ‘ max:1,06666667
L'affichage du graphe est effacé lorsque la fonction facteur est exécutée / s¢1:0.5
a cause des changements dans les valeurs de plage. '

Ex. Aprés établissement des valeurs de plage spécifiées ci-dessous,

) Ceci indique que les valeurs de plage pour les axes x et y sont
agrandir le graphe pour y=sin x centré sur l'origine.

égales a 1/1,5 de leurs valeurs initiales.

2;?3?_360 / Maintenant essayez d'agrandir a nouveau le graphe d'l,5 fois. Cette

maxiaeo.' ' fois ci, il n'est pas nécessaire dintroduire des commandes sup-
scl.:180, ‘ plémentaires. Le graphe existant est agrandi en pressant simplement
| Ymin:=1.6 : [EEl. Une fois que I'agrandissement a été accompli par I'utilisation de
T:fég la fonction instruction multiple, la fonction répétition devient opé-
: o : rationelle.

4 4 EXE \
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Maintenant le graphe est si grand qu'il n’en reste qu'une petite partie

L'affichage suivant montre les nouvelles valeurs de plage:
sur l'affichage. Essayez de réduire le graphe de moitié par rapport a

: 2 Range

sa taille actuelle pour le rendre plus maniable. e ax :—S%O'
' e po max:320.

La fonction repétition est utilisée pour changer les valeurs d’agran- sel:180,

dissement de 1,5 a 0,5, Mhani1 433555530
max. .

scl:Q.5

[=] Plot Factor {.5
‘Graph Y=sin ¥

Pour réduire le graphe de moitié a nouveau:

[ EXE

A
l\/\ VAN

[:]E:][:j | Plot :Factor 1.5

:Graph Y=sin X

Maintenant doubler I'axe x et augmenter I'axe y de 1,5 fois.

> Plot :Factor Q.5
:Graph Y=sin X

0
=] =] [=] s [ins] Plot lFactor 2,1
" 2 [s#F] B5:Graph Y=sin X
Maintenant exécuter |a fonction. : - 1
EXE - ::

\/ | Maintenant exécuter la fonction.
(Exe]

ST
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Réduire ensuite le graphe original y=cosx de moitié.
& (Retourne au graphe original.)
= AN A

VARV ERVARV;

F

Dans les exemples mentionnés ci-dessus, Igs change.m,e.nts de t‘ai“etdli
graphe ont été effectués au centre de l’afﬂchage.l Si l'index .cllg’no an
est indiqué sur affichage, I'agrandissement/réduction est appliqué cen-

tré a l'index clignotant.

L'utilisation des opérations décrites dans cette section permet d'a-
grandir ou de diminuer des graphes. Dans les exemples donnés ici,
les graphes agrandis et réduits étaient centrés autour de ['origine,
mais tout index sur I'écran peut étre utilisé comme point central pour
les agrandissements et les réductions.

M Fonction de facteur instantané

La fonction de facteur instantané peut étre utilisée pour agrandir rapide-
ment la taille d'un graphe de 2" ou la réduire de 1/2". Le changement de
taille est centré autour de lindex clignotant lorsqu'il est affiché et au
centre du graphe lorsque I'index clignotant n'est pas affiché.

® Opération
... Agrandissement double dans les deux directions x et .
Une nouvelle pression sur permet d’agrandir de 22
ou 4 fois et une troisiéme pression permet d’agrandir de
2° soit 8 fois.
[swT] & ... Réductions de moitié dans les deux directions x et Y.
Une nouvelle pression sur [sum] permet de réduire de 1/
22 ou d'un quart et une troisiéme pression de 1/2° soit 1/
8eme.
Etant donné que le contenu de la plage est changé en proportion in-
verse, l'affichage graphique est effacé chaque fois que la fonction de
facteur instantané est exécutée.

Ex. Tracer y=cosx en utilisant la fonction incorporée et changer la

taille au double ou a Ia moitié.

oo (5] (6]

\/

Agrandir maintenant deux fois le graphe au centre de I'affichage.
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Opération

(Grapn] [arPrd) B3 (=¥ | 6 (0 4 [alprd B3 [ ] 5

5 54 bew) B (=] 4 = 160 fead B (=] ~
3@ 641 [P B3 (7] & 828 (5w K [ VRS
1260 (Exe]

3-3 APPLICATION DE FONCTIONS GRAPHI-
QUES

Méme les équations complexes peuvent étre représentées. Un nombre
de graphes d’équation complexes seront présentés dans cette section,

Ex. 1) Tracer le graphe de Féquation du troisiéme degré y=— x*—9x?
+27x+50

Les valeurs de plage pour le graphe sont données sur la droite.

Ex. 3) Trouver le maximum et le minimum pour I'équation y=x'+42°
—36x*—160x-300.

Range * Si cette équation est exécutée graphiquement,. /g minimum et le
Xmin:=5, maximum seront aisément compris sans différenciation.
max:10Q,
scl:2, Les valeurs de plage pour le graphe sont 2:‘:\ g? ‘0
Ymin:-30, : ' o
max. 180" données sur fa droite. ma)'(:;ﬂ.
. scCi . .
sel:20. Ymin:—600.
max:600,
. scl:200
Opération
(ereo] [P B3 (=] 3 (=1 9 il B3 (2] () Opération
27 [we B [ 50 \\/\
(crapn] [acprdl B3 (=] 4 (6 4 e B (=] 3 &
36 vl B [ 71 E 160 [eeed B

300 \/

. — a2
Ex. 4) Déterminer si les deux graphes pour les équations y=x'—3x
—6x—16 et y=3x—11 ont un point de tangence.

Ex. 2) Tracer le graphe pour la fonction polynbémiale y = x*+ 45—
54x'—1602"+641x+828x+1260.
Les valeurs de plage pour le graphe sont données sur la droite.

Range
Xmin:—10. Les valeurs de plage pour le graphe sont :;? 2 1o
’::’I‘;@ données sur la droite. max:1Q.
Ymin:-8000, 86'32'
mariga0oC len:—60.
To 8000, max:40.
sci 10,
y | 85
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Opération

(craen] e B3 (2] 3 5 3 o) B (2]
6 [iewd B, 16 [£xE]
(o] 3 (A B [ 11 [ExE)

3-4 GRAPHE STATISTIQUE A VARIABLE
UNIQUE

®les graphes statistiques a variable unique sont tracés dans le mode
SD2 ([s] ).

® Des graphes en batonnets, des graphes en lignes, et des courbes nor-
males de distribution peuvent étre produits comme des graphes statis-
tiques a variable unique.

® Des graphes de fonction sont aussi possibles dans le mode SD2, ainsi
les graphes de valeurs théoriques et les graphes de valeurs réelles
peuvent étre superposés.
* Valeur absolue et §~ ne peuvent pas étre utilisés dans le mode

SD2.

® Le nombre d'éléments de données est déterminé par.le nombre d’ex-
tensions de mémoires.

® Les graphes sont tracés avec les plages de données comme coordon-
nées de x et le nombre d'éléments (Fréquence) de chaque élément
d’entrée comme coordonnées de .

® La touche (CT) est utilisée pour I'entrée des domaines.

® La touche (L)) est utilisée pour la correction des données.

B Tracé de graphes statistiques a variable unique

® Procédure

(D Spécifier le mode SD2 (st [ove) 53).

(@ Etablir les valeurs de plage ([Fagl).

® Etendre la mémoire en fonction du nombre de batonnets. (Moot} (] m
[ExE]).

@ Effacer les mémoires statistiques (] [Sei] [ExE)).

® Entrée de données (donnée [oT] (C71)).

® Tracer le graphe.

* Graphe en batonnets ......................
* Graphe en lignes .........cccccoevcunn.

* Courbe de répartition normale .....[Grepn] [SHFT] [Line] 1
* La méthode d’entrée de. données du pas 5 est la méme que pour
I'écart-type. (Voir page 50.)
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Ex. Utiliser les données suivantes pour tracer un graphe de niveau @ Effacer la mémoire statistique
(Sel]
Nodeniveau | Niveau | Fréquence ® Introduire les données.
e 1 0 1 0 [o7] 10 [67] [o7] (57] 20 (7] [67] 30 [67] [67] 40 [67) (67) (7]

2 10 3 50 (st (3 5 [07] 60 [swr] [ 6 [o7] 70 5Tl ] 8 [o7]
3 20 2 80 [s#1} (3] 15 [07] 90 (s#F1] (3 9 [o7] 100 [o7] (o7}
4 30 2 ® Tout d’abord, tracer un graphe en batonnets.
5 40 3
6 50 5
7 60 6
8 70 8
9 80 15
10 90 9
11 100 2

Effectuer la préparation du graphe en fonction de la procédure suivante: Superposer maintenant un graphe en lignes

@® Spécifier le mode SD2 ([sF] [Moog (X)), :

@ Etablir les plages de valeur. La plus haute valeur étant indiquée sur

laxe x est 100, mais dans le cas d'un graphe, la valeur maximum
(maxX) est établie a 110. (La régle générale est que la valeur mini-
mum doit étre égale ou supérieure a la valeur de plage minimum et
la valeur maximum doit étre inférieure ou égale a la valeur de la
plage maximum, aussi ici, nous pouvons établir les plages de l'axe x

de 04 110.))
La valeur maximum de y est établie a20 car la fréequence maximum ®Enfin tracer une courbe de répartition normale. Etant donné que
est 15. quand la valeur de I'axe x est relativement faible lorsqu’on la compare
Range avec les graphes en batonnets et en lignes, les mémes valeurs de
XL'”': E?io plage ne peuvent pas étre utilisées. Changer les valeurs de plage en
sc ) - 10, celles indiquées ci-dessous.
Ymin:Q, Range
max:20Q, Xmin:Q. g
scl:2, max:110, A
scl1:10, “
Ymin:Q, .
@ Lorsque le nombre de batonnets est 11 (0—9, 10—19, 20—29 ... 100 max:0.05
—109), étendre les mémoires a 11. sc1:0.01
(mooe] (1] 11 [ExE] *% Defm #% ]
Program 0 1 1
; Entrer le nombre 1 entraine le tracé d’'une
Memory :87 ; courbe normale de distribution.
6478 Bytes Free J
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{Sommaire>

® Ne pas oublier d’étendre la mémoire en accord avec le nombre de
batonnets. Une erreur Mem est produite si 'extension mémoire n'est
pas faite.

@ Si le nombre de mémoires étendues est changé pendant I'entrée des
données, le nombre de division des données change aussi, rendant
impossible la production d’'un graphe correct.

® Lorsqu'une valeur qui excéde les plages pré-établies est introduite,
elle est introduite dans la mémoire statistique mais pas dans la
mémoire graphique.

® Lorsque les données introduites sont supérieures a la plage pré-
établie de 'axe y, le graphe en batonnets est tracé a la limite supé-
rieure de l'affichage et les points en dehors de la plage ne peuvent
pas étre reliés. :

® La formule utilisée pour une courbe normale de distribution est:

1 (x=m)?
—_—— 2g? , . . . =
Y=Tono ¢ * * La désignation de clavier de o est xo n. m est z.

® Aprés qu'un graphe en lignes ou en batonnets ait été exécuté, “done”
est affiché dans l'affichage du texte.
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3-5 GRAPHE STATISTIQUE A DEUX VARI-
ABLES APPARIEES

® Les graphes a deux variables appariées sont tracés dans le mode LR2
({sttFT] (Moo] [5]).

® Les graphes a deux variables appariées peuvent étre tracés comme
une ligne droite de régression.

® Les graphes de fonction standard peuvent aussi étre tracés dans le
mode LR2, ainsi les graphes théoriques, les distributions de données
et les courbes de régression peuvent se superposer.

® Aprés les entrées de données dans le mode LR2, les points sont
affichés immédiatement et les données sont introduites dans la
mémoire statistique.

® Lorsqu’'une valeur qui excéde la marge pré-établie est introduite, elle
est introduite dans la mémoire statistique, mais les points ne sont pas
affichés.

® Des données sont introduites en utilisant la touche (7)) dans le
format suivant: données x [d données y C] fréquence [B11.

® La touche (C=7])) est utilisée pour éditer des données, mais les
points qui sont produits sur P'affichage ne sont pas effacés. (Un point
apparait méme si les données sont effacées par la touche [cL])

® Les points sur l'affichage ne peuvent pas étre retrouvés si l'affichage
est efface” ([sar] [Cis] [ExE] ).

M Tracé d'un graphe statistique a deux variables appariées

® Procédure

@ Spécifier le mode LR2 ([suFr] (Mooe] 5 ).

@ Etablir les valeurs de plage ([fa]).

(® Effacer la mémoire statistique ([s#F] [Sci] [Exe] ).

@ Entrer les données (données x C] données y Gl fréquence
[oT]). :

® Tracer le graphe ([cms [sHFT] [Line] 1 [ExE]).
* La méthode d’entrée des données sur quatre pas est la méme que

pour le calcul de régression (voir page 52).
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Ex. Exécuter une régression linéaire basée sur les données suivantes
et tracer une ligne droite de régression.

[_7xi ‘ Yi
-9 | -2
-5 | —1
—3 2

1 3
4 5
7 8

@ Spécifier le mode LR2 ( (s#FT] [voee] = ),

@ Etablir les valeurs de plage par rapport a celles qui sont indiquées

dans la table.

* Selon la régle générale des valeurs
dexsont: —10= » < 10

@ Effacer les mémoires statistiques.

[stiFT] [Seor] [ExE]
@ Introduire les données.

(=019 [sr) (3 [(=]] 2 [B7)
(=1 5 [s#77] () [(=)] 1 [B7)
[C=)] 3 34 [ 2 [B7]

1 (s8] (3] 3 [B7]

4 [sh#1] (3] 5 [oT]

7 (3471 [ 8 [o7]
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Range
Xmin
max:
scl:
Ymin
max:
scl .

=10,

15,

10.
2

15,
5.

de plage de l'axe x, les valeurs

® Tracer le graphe.
1

* Lorsqu’'on introduit des données qui ne sont pas incluses dans les

valeurs de plage pré-établies, il n‘apparait pas de point.

* Une Ma ERROR est produite lorsqu'il n'y a pas d’entrées de don-

nées et on appuie sur les touches suivantes: 1[exe].
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4-1. QUEST-CE QU'UN PROGRAMME?

C}et appareil posséde un dispositif de programmation incorporé qui faci-
lite Fexécution des calculs répétés. Cette caractéristique est utilisée
pour exécuter consécutivement des formules de la méme maniére que
la caractéristique d“instruction multiple”, utilisée dans les calculs manu-
els. Dans cette partie, des programmes sont examinés & 'aide d’exem-
ples explicatifs.

EXEMPLE:

Trouver la surface et le volume d'un octaddre régulier en connais-
sant la longueur d'un de ses cotés.

Longueur d'un c4té (A) Surface (S} " Volume (V)
10cm { Yom { Yo
\ / 7 { ) ( )
A 15 { ) { )

* Remplir les parenthéses.

I Formules

Si S est la surface, V le volume et A la longueur d’un cdté d'un octagdre

régulier, S et V sont donnés par les formules suivantes:
s<2(3w  v=TZp

@ Programmation

On appelle programmation I'élaboration d'un programme basé sur des
fgrmules de calcul. Un programme est &laboré ici a partir des formules
ci-dessus. La base d'un programme est un calcul manuel. Aussi, exami-
nons avant tout, la méthode d'exécution d'opérations utilisée pour les
calculs manuels.

Surface (S). 2 3 X Valeur numérique A (7]

Volume (V) 25 3™ Valeur numérique A 3
Dans I'exemple ci-dessus, la valeur numerique A est utilisée deux fois. ||

peut donc étre intéressant de |a stocker dans la mémoire A avant d'ef-
fectuer les calculs.

Valeur numérique A — 1 [Exg]
20 (713 0 (ew] B3 ] [6RE) oo S
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Avec cet appareil, les opérations &laborées pour des calculs manuels
peuvent étre utilisées telles quelles dans un programme. Une fois que
Pexécution d'un programme est fancée, elle se fera dans lordre sans
g'arréter. Toutefois, des commandes sont nécessaires pour dermrander
'entrée de données et pour afficher les résultats. La commande utilisée
pour demander {entrée de données est “?", alors que celle utilisée pour
afficher les résultats est “.d”. Un “?" placé dans un programme provoque
un arrét temporaire de son exécution et Papparition d'un “?" sur I'af-
fichage pour signater que I'appareil est en attente d'entrée de données.
Cette commande ne peut pas étre utilisée seule mais doit I'étre con-
jointement avec sous la forme “[sHiF] =7 nom de mémaoire”. Par
exemple, pour stocker une valeur numérique dans la mémoire A:

7—A
Quand “7" est affiché, les commandes de calcul et les valeurs numéri-
ques peuvent étre entrées dans 111 pas.
La commande “. 4" provoque un arrét temporaire de |'exécution du pro-
gramme et l'affichage du résultat de la derniére formule ou laffichage
de caractéres et symboles alphanumériques {voir page 137).
Cette commande est utilisée pour signaler, dans les formules, les en-
droits auxquels les résultats doivent étre affichés. Etant donné que le
résultat final est automatiquement affiché lorsque le programme se ter-
mine, cette commande peut étre omise a la fin d'un programme.
De toute fagon, si le mode Base-n est spécifié pour la conversion de
base d' un programme, ne pas oublier le “ 4" final.
Ces deux commandes sont utilisées ici dans la procédure présentée
précédemment:

(swrr] [ 7 ][ — Tl B 01 2 K1 [ 3 X0 fueeed] QY (2] (5] (4]

*—Entrée dans la mémoire A Affichage de S

CI2E 3 XKk B ] 3

A omis

Le programme est maintenant terminé,
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@ Stockage du programme

Le stockage des programmes est effectué en mode WRT, spécifié en

appuyant sur v 2] (“WRT" apparait sur l'affichage).
Opération ' Affichage

@ 5ys mode . WRTY
cal mode | COMP

angfe | Deg
display . Norm

6566 Bytes Fres

Prog 23456789

Lorsque t'on a appuyé sur @, “WRT" apparait sur la partie supérieure
gauche de laffichage pour indiquer que rappareil est placé en mode
WRT. Le nombre de pas restants {voir page 113) est ensuite indiqué sur
la partie supérieure droite de l'affichage. LLe nombre de pas restants
diminue lorsque des programmes sont entrés ou lorsque le nombre ge
mémoires est étendu. Si aucun programme n'est entré et si le nombre
de mémoires est égal & 26 (nombre de mémoires a linitialisation), le
hombre de pas restants est @gal 4 6566,

Les plus grands chiffres situés au-dessous indiquent les zones de pro-
gramme (voir page 115). Si les lettres “Prog” sont suivies des chiffres @ a
- cela indique qu'il vy a pas de programmes stockés dans les zones PO
a P9. Le zéro clignotant indique ici que Ia zone de programme actuelle
est PO. Les zones dans lesquelles des programmes ont déja été stockeés
sont signalées par deg “__" remplagant les chiffres,
S5ys mode ! WRT
cal! mode : COMP
angte : Deg
display . Norm

6392 Bytes Freo

_34 6789

Le programme mentionné précédemment est ici stocké dans la zone PO
"~ {indiquée par le zéro clignotant):

Affichage

_l_ 1

T—A I 2XY 3XAZ L

Opération

[B%E] {Le stockage commence)

7R 2 KO3
E @

TAI2XI3XAY,
f2+-3XAx¥3 __

12 # 3 WA E] 3

Lorsque ces opérations sont terminées, le programme est stocke{. .
* Le systéme d'affichage apparalt seufement pendant que la touc

est enfoncée,

#* ok
(S'affiche pendant que la touche est| *¥%¥ MODE *x
enfoncée) sys mode © WRT
cal modea [ COMP
angle . Deg
display © Norm
Step PQ-20Q

* Lorsque le programme est stocké, appuyer sur [wote] (T pour retourner
en mode RUN.
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@ Exécution de programmes

Les programmes sont exécutés en mode RUN (fvoce| [7)). La zone de pro-
gramme devant étre exécutée est spécifiée a l'aide de la touche [Freg].
Pour exécuter PQ: 0 [Exe]
Pour exécuter P3; 3
Pour exécuter P8; 8

Le programme de I'exem
(S} et le volume (V) de I’
la maniére suivante:

ple qui a &té stocké, est ici exécute, La surface
octaedre régulier du probiéme sont calculés de

. Longueur d'un caté (A} r Surface {8) Volume {V} f'
10cm (346.4101615)enf (471.4045208 e
7 {169.7409791) {(161.6917506)
15 (779.4228634) (1590.990258)
Opération Affichage ;
[Mong] 1 ¥Ekk MODE #xk% _
8ys mode . RUN |
cal Mode . COMP l
angle [ Dag
display ! Norm
Step 1]
Froa) O [5) 2=AOX{BXA2, ]
{2+3XAx¥3
Prog Q@
?
10 [Ex€] EEYE 2XV3xa?, (S lorsque A =
{Valeur de A) 2+3XA %3 10)
Prog O
?
10
346.41Q01615 | indique ia
— Di — | répense affichée
‘e par 4.

EXE

[Prog] O [ExE]

7
(Valeur de A)

EXE

7—-AL2X3XAZ,
F2+3XA %3
Prog O
7
i0
346.4101615
471.4045208

¥ 2+3XAx*3
Prog @
?
10
346.4101615
471.4045208
Prog O

10
346.4101615
471,4045208
Prog 0

169.7409791
— Disp —

10
346 .4101615
471.4045208
Prog O

169.7409791
161.6817506

{V lorsgue A =
10)

(S lorsque A = 7)

(V lorsque A = 7)
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(73] 0 (%]

15
{Valeur de A)

EXE

résuitat.

102

Prog

471.4045208
0

169.7409791
161.6917506
)

169.7409791
161.6917506
0

779.4228634
— Disp =

Prog

15

169.7409791
161.6917506
0

779.4228634
1580.990258

(S lorsque A = 15)

(V lorsque A = 15)

* Directement aprés, un programme dans la zone PO est exécuté en
appuyant sur [Pros] O comme dans cet exemple, la commande Prog

0 est mémorisée par la fonction répétition.
Par conséquent, les exécutions ultérieures du méme programme peu-

vent étre exécutées par un simple appui sur la touche [Exe],

Opération
0
10
EXE
(ExE)
7

EXE

(Exécution du programme PQ)
{Introduire 10 pour A)

{(Affiche V lorsque A = 10}
(Réexécuter)

(Introduire 7 pour A)

{Affiche V lorsque A = T7)
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4-2 CONTROLE ET EDITION DE PROGRAM-
MES (CORRECTIONS, AJOUTS, SUP-
PRESSIONS)

On peut rappeler un programme stocké dans le but de vérifier son con-
tenu. Aprés avoir spécifie la zone de programme désirée & l'aide de (<}
ou (2] en mode WRT (5 [}, le contenu du programme est affiché en
appuyant sur la touche [ExE]. Une fois que le programme est affiché, on
utilise la touche (=] (ou [=], [, [2])) pour le faire avancer pas a pas
pour {a vérification.

Lorsque le programme n'a pas é&té correctement stocke, I'édition peut
également étre effectuée en ajoutant ou en supprimant des parties de
programme, Un nouveau programme est ici élabaré en contrdlant et édi-

tant le programme de lexempie précédent (surface et volume dun
octaédre régulier).

EXEMPLE:

Trouver la surface et le volume d'un tétraddre régulier en connais-
sant la longueur d'un de ses cotés.

'-n\A

10 cm { Joif | Yont
75 { ) ( C )
20 { ) { )

\ Longueur d'un cété (A) Surtace (5} f Volume (V)

D Formules

Si 8§ est la surface, V le volume et A Ia longueur d'un coté d'un tétragdre
régulier, S et V sont donnés par fes formules suivantes:

'
$=V3 A? v=12

T 12
@ Programmation

Comme dans l'exemple précédent, la longueur d'un cété est stockée
dans la mémoire A, puis e programme est élaboré.

Valeur numérique A — i BY

(73 G0 P BY V() oo S
2212006 B F1 36 v
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Lorsque ¢e qui précéde est créé dans un programme, cela apparait

sous Ja forme suivante:
[srer) [ ) (=] el B (0 (1 3 09 [eeena] EY (57 ] [smT] [4)
CI2EH 12X B (2] 3

() Edition du programme

i t étre utile.
Une comparaison des deux programmes peu
Octagdre: ] (2= rd BT 2 (X [T 3 W) ] B [ ][9] (4 (7] 2

Z3NEEA L3 :
Tetrasdre: (s [ 7] (=] o B (3 (7] 3 09 (iod 8 () o) (0 () 2169 12
5 ) B 213

Le programme de Yoctaedre peut étre chgngé en un programme det teI:|
traédre en supprimant les parties marquées de lignes ondulées et e
modifiant celles marquées de lignes droites. N _ .
Pratiquement, cela peut éire effectué de la maniére suivante:

Opération Affichage
ione] [2 sys mode . WRT
o cal mode . COMP
angle [ Deg

display . Norm

6546 Bytes Fres

Prog 1234567889 Le curseur est

situé au début.

EXE 1A 2XI 3XAL Appuyer sur [s#e]

pour amener

v 2+-3XAxY3 le curseur a la fin,

Flacer le curseur
a la position &
supprimer et sup-

)| 7+A L 3XAZ

(ceL] [oEL] [2+3XAz"3 primer deux ca-
ractéres.
| R=R|E L 7+A I 3XA%, lnsér?{gzux
{nNs]12 J2+123%XA 3 caracte
DEL 7AI3XAT Subpnmer le 3 inu-
2+12XA "3 tile.
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foee] [7] *x#% MODE ###% | Edition terminée. Re- E 7oA T 3XAR,
tourner en mode RUN. FO2+12XAxYS
sys mode © RUN
cal mode : COMP Prog ?
angie . Deg ?
di :
isplay Norm ]@
Step e 173.2050808
117.8511302
(@ Exécution de programmes ;
Ce programme est maintenant exécuté. (Prog] 0 [ExE] ‘{_2+12$Ax 3
Prog
Longueur d'un cteé {A) Surface (S} Volume (V) ?
10 on (173.2050808)cri | {(117.8511302)cr 10
7.5 (97.42785793) (49.71844555) 173.2050808
20 (692.820323) {942.8090416) 117.8511302
. Prog O
Opération Affichage ?
[vioee] 1) Fkkx MODE s¥xx |
sys mode @ RUN 7.5 [ExE] 10
cal mode : COMP 173.2050808
angle : D
dispiay . Noim 117.8511302
Prog O
Stap ¢ ?
: 7.5
[Prea] O {EXE] AL 3XAL, 07 .49785793
F2+12XA "3 - Disp -
Prog @
! | EXE 10 08
. 173.20508
106D 7 AT 3XAZ, ] 117.8511302
V2+12XA1v3 P 0
Prog O i rog
) ,
10 7.5
. 97.42785793
173.2050808 | ¥ 49.71844555
— Disp - | i
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[Pros] 0 [ExE] 117.8511302 (Sommaire?
Pro
” 9 0 | Opération Touches utilisées;[
i Controle » Spécification du mode WRT
7.5 du pro- « Spécification de la zone de programme &=
97 .42785743 gramme {omise si PO)
49.71844555 « Commencer la vérification
p 0 ’ » Vérification du contenu [E1=iF13]
rog Correction | * Placer le curseur a la position & corriger. (Eil=]2 1E]
? + Appuyer sur les touches adéguates. a
Suppres- | * Placer le curseur & la position & supprimer. Eil=z 1] ]
20 [exe] 7.5 | sion * Supprimer
Insertion « Placer le ourseur a la position a laquelle | (=)= 1[F]1[&]
97.42785793 linsertion doit étre effectuée.
49.71844555 + Spécifier Ie mode inséré. sHiFT) [ NS |
Prag 0 « Appuyer sur les touches souhaitées.
2 :5;
0 oo (REFERENCE> i
2.8 2 0323 Mouvement du curseur E
= Disp - Appuyer sur les touches de curseur ((&], (2], (2], [T]) entraine le dé- i
EXE 7B placement du curseur suivant:
' 7~ A i BXA®
97.42785793 G I ©
49.71844555 @—==— - ———0
P |
reg @ Position du
7 surseur =] ) (&1
20 @ invalide 1 position & droite invalide 1 ligne &n dessous (B i
692.820393 ® i posiion 4 gauche (O)}1 position & droitell figne au dessus {®] Fin de ligne (D)
942.8090416 © |1 position a gauche! 1 position & droite (B} | Début de ligne ®) {1 tigne en dessous (D) :
© 1 position & gauche invalide 1figne au dessus {€) |~ Invalide
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4-3 MISE AU POINT DE PROGRAMMES (COR-
RECTION DES ERREURS)

Aprés qu'un programme ait été &laboré et entré, son exécution génere
parfois des messages d'erreurs ou donne des résultats inattendus. Cela

indique qu'il y a des erreurs dans le programme. Ces derniéres doivent
étre caorrigées.

La correction de telles erreurs de programmation est appelée mise au
point.

M Mise au point lorsqu'un message d’erreur est généré
Un message d'erreur est affiché de la maniére suivante:
Types d'erreurs

S5yn ERROR
Step P@~§

~ Numéro du pas ol
lerreur g’est produite

~ Zone de programme
dans laquelie l'erreur
s'est produite

Le message d’erreur informe |'opérateur de la zone de programme (PQ a
P9} dans laguelle I'erreur s’est produite.

Il mentionne également le type de I'erreur, ce gui donne une idée des
mesures appropriées a4 prendre pour la corriger. Le numéro de pas indi-
que a quel pas de la zone de programme I'erreur s'est produite,

Il'y a six messages d'erreurs au total.

W Messages d'erreur
Il'y a six messages d'erreur au total,

(DSyn ERROR {Erreur de syntaxe)
Indique une erreur dans la formule ou une mauvaise utilisation des
commandes de programmation.

@Ma ERROR (Erreur mathématique}
Indique un résuitat de calcul d'une expression numérigue dépassant
10'®, une opération itlogique (p.ex. une division par z&ro), Fentrée d’'un
argument dépassant le domaine de définition de la fonction.
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(3)Go ERROR (Erreur de saut} _
indique qu'une commande GOTO ne renvoie a aucune commande

Lb1 {voir page120) ou pour la commande Prog (voir page 128), que [a
zone de programme (voir page 115} ne contient pas de programme.

®HNe ERROR {Erreur d'emboitement) )
Indique un dépassement du nombre d’emboitements de sous—pro-

grammes par la commande Prog.

(8)Stk ERROR (Erreur de pile) _ .
Indique que le calcul effectué dépasse la capac[té de la pile des
valeurs numériques ou de celle des commandes (voir page 16).

®Mem ERROR (Erreur de mémoire} _
Indique une tentative d'utilisation d'un nom de mémoire tel que Z[5]

sans que le nombre de mémoires n'ait &té étendu.

(DArg ERROR: Erreur d’argumentation -
S'a?fﬁche lorsque 'argument de commande ou de spécification dans un

programme excéde la plage d'entrée {ex.Sci 10, Goto 11},

La suite d'une opération devient impossible lorsqu'un message d'erreur
est affiché. . ,

Appuyer sur(2c][&] ou =1 pour supprimer 1 erreur. ) s
Une pression sur [ac] supprime I'erreur_ et T'utitisation des touches es
nouveau possibte. Pendant cette opération, le mode RUN est consderve. _
Une pression sur (=] ou (=] supprime I'errgur et change le mo re Sys
teme en mode WRT. Le curseur est situé a 'emplacement ouﬂl_erfeur
s'est produite pour permetire une madification du programme et éliminer

l'erreur.

m




H Points de contrdle de chaque type d'erreur
Les points de contrdle de chaque type d'erreur sont les suivants:

(DSyn ERROR
Vérifier de nouveau qu'il n'y a pas d'erreur dans le programme.

ZMa ERROR
En ce qui concerme les calculs qui requiérent [utilisation des
mémoires, contrdler que les vaieurs numériques stockées dans les
mémoires ne dépassent pas le domaine de définition des arguments.
Ce type d’erreur apparait souvent lors d'une division par zero ou d'un
calcul de racine carrée d'une valeur négative.

®Go ERROR
Controler qu'il y a bien une commande Lbl » correspondante lorsqu'un
Goto n est utilisé. Contrdler également que le programme de la zone
P n a été correctement entré lorsque Prog n est utilisée.

@Ne ERROR
Contrdler gu'une commande Prog n'est pas utilisée dans la zone de
programme & laquelle 'exécution a été branchée pour la faire revenir
a la premiére zone de programme.

©Stk ERROR
Controler que la formule n'est pas trop longue, provoguant ainsi un
débordement de ta pile. 5i ¢c'est te cas, 1a formule doit étre divisée en
au moins deux parties.

(&Mem ERROR
Contréler que le nombre de mémoires a été correctement étendu a
Faide de “fwoce] =1 n[ExE]” (Defm). Lorsque des mémoires de type tabieau
(voir page 00) sont utilisées, contrdler gue les indices sont corrects,

@ Arg ERROR .
Vérifier que les valeurs indiguées par [wote (3 (Fix) ou oot B (Sci) sont
contenues dans la plage de 0 a 9. Vérifier aussi que les valeurs indi-
quées par Goto, Lbl, ou des programmes de commande sont contenus
entre 0 et 9. S'assurer aussi a l'aide de [3 (Defm) que I'extension
de mémcire est inférieure ou égale au nombre de pas restants, et que
la valeur utilisée pour Fextension n'est pas négative.
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4-4 COMPTAGE DU NOMBRE DE PAS

La capacité de cet appareil est de 6566 pas. Le nombre de pas indique
le montant de 'espace de stockage disponible pour les programmes.

(f diminue lorsque des programmes sont entrés. Le nombre de pas res-
tants diminue également lorsque des pas sont convertis en mémoires,
{Voir page 25)

Il y a deux méthodes wutilisées pour déterminer le nombre actue! de pas
restants:

(DLorsque Yon appuie sur oW [J {BE] en mode RUN, le nombre de pas
restants est affiché conjointement avec le nombre de meémaoires.

Exemple:
{oeE, [ [ExE] ¥%xDe fmkx
Program . 19 Nombre de pas ulilisés
1 pour ia programmation
Memory @ 26 Nombre de mémcires

6547 Bytes Freed Nombre de pasres-
tants

@8Spécifier e mode WRT {totE] [2) pour faire apparaitre le nombre d!e pas
restants sur la partie supérieure droite de I'affichage, A ?et instant
i'&tat des zones de programme peut également étre examine.

|moe] {21 sys mode . WRT |
cal mode [ COMWP
angle . Deg
display @ Norm

58547 Bytes Freeos Nombre de pas
restants

| Prog _1! 23456789

Fondamentalement, une fonction ne requiert qu'un seul pas, mais il y a
quelques commandes dans lesquelles une fonction en requiert deux.

« Une fonction/un pas: sin, cos, tan, tog, {, L & A, B, 1, 2, 3 etc

+ Une fonction/deux pas: Lbl 1, Goto 2, Prog 8, etc.

Chague pas peut &tre contrdlé en déplagant le curseur:
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Exemple:

Position actuelle du curseur— {71*”“\ T 3XA?,
V2+12XA 23

A cet instant, chaque appui sur une t :
' ouche de déplacement du cu
ou L=} provoque un dé aeadont
: placement de ce dernier :
ou suivant. Par exemple: ° 1 pas préceden

Aenan) — — —6éme pas
LhA S 3XA 2,
v2+12XAx*3

Laffrch’ag_e moqtrera a quel pas du programme le curseur est actuelle-
ment situé aussi longtemps que Ia touche Eew] est enfoncee

o] ~ Adkckk MODE &% %%
(Maintenir enfoncé}

s$ys mode | WRT

cal mode : COMP
angle | Deg

dispiay ! Norm
Step PR-5

Indique la position du
curseur au Géme pas
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4-5 ZONES DE PROGRAMME ET MODES DE
CALCUL

Cet appareil comporte un total de 10 zones de programme (PO a P9) uti-
lisées pour le stockage des programmes.

Ces zones de programme sont toutes utilisées de la méme maniére, 10
programmes indépendanis peuvent y étre entrés. Un programme prin-
cipal et plusieurs programmes secondaires {sous-programmes) peuvent
egalement étre stockés.

Le nombre total de pas utilisables pour le stockage dans les zones de
programme PO 4 P2 est de 6566 au maximum.

La spécification d’'une zone de programme est effectuée de la maniére
suivante:

Mode RUN: Appuyer sur une touche de 0 &4 8 aprés avoir appuyé sur la
touche [Prog]. Appuyer ensuite sur [EXE],
Exemple: PO ) {Exe]
P8

* Dans ce mode, Pexécution d'un programme commence lorsque Fon a
appuyé sur(EE].

Mode WRT: Uliliser (<] ou [ =] pour déplacer le curseur sous le numéro
de la zone de programme devant étre spécifiée puis
appuyer sur [Exg),

Seuls les numéros des zones de programme ne contenant pas encore

de programme sont affichés. Les symboles “_.” indiquent les zones de
programme qui contiennent déja un programme.
Exemple:
sys mode [ WRT
cal mode : COMP
angle ! Deg
displtay . Norm

6547 Bytes Frae

Prog _123__67_9

| S, A
Des programmes sont déja mémorisés dans ces zones de programme.

115




M Zone de programme et spécification de mode de calcul en
mode WRT

Mis a part les calculs normaux de {fonctions pour effectuer des calculs
binaires, octaux, décimaux et hexadécimaux, des conversions, des cal-
culs d'écarts-types et de régressions dans un programme, un mode de
calcul doit étre spécifié. Les spécifications du mode de calcul et de la
zone de pragramme sont effectuées en méme temps.

Le mode WRT (Mol @) est spécifié le premier, puis le mode de calcut.
Ensuite, la zone de programme est spécifiée et, lorsque l'on a appuyé
sur la touche [EX], le mode de calcu) est mémorisé dans la zone de

programme. Dorénavant, les programmes stockés seront accompagnés
du mode de calcul.

Exemple: Mémoriser le mode Base-n dans la zone P2

sys mode . WRT (En supposant que
cal Mmode @ COMP rien mest stocké.)
angle . Deg
display : Norm

6566 Bytes Frees

Prog {i123456789

sys mode : WRT Spécifier P2
cal mode ! COMP
angle ! Deg
display © Norm

6566 Bytes Free

Prog Q198456789

[motE] [ Sys mode . WRT (Speécifier le made
cal mode :Base-n | Base-n.)
Dec

6566 Bytes Free

Prog Q108456789
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EXE -

Comme indiqué ci-dessus, le mode de calcul est mémorisé dans une
Zzone de programme.

- W Avertissement concernant les modes de calcul

La totalité des opérations utilisables dans chaque mode de caicul peut
étre stockée en tant que programmes, mais certaines commandes ou
fonctions ne peuvent pas étre utilisées dans tous les modes de calcuis.

Mode Base-n

® Les calculs de fonctions ne peuvent pas étre effectués.

® Les unités de mesure d'angle ne peuvent pas étre spécifiées.

® Toutes les commandes de programmation peuvent &tre utilisées.

® Contrdler Finsertion du “.4" & ta sortie du résultat final pour revenir au
mode de calcul précédent lorsque le programme est éxécuté. L'oubli
pourrait entrainer un affichage décimal ou une erreur.

Mode SD1, SD2
® Parmi les fonctions, Abs et ne peuvent pas étre utilisées.

® Parmi les commandes de programmation, Dsz, >, et, < ne peuvent
pas étre utilisées.

Mode LR1, LR2

® Parmi les fonctions, Abs et ¥ ne peuvent pas étre utilisées.

@ Parmi les commandes de programmation, =, =, ==, Isz, =, =, Dsz, >
et < ne peuvent pas étre utilisées.
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4-6 EFFACEMENT DE PROGRAMMES

L'effacement de programmes est effectué en mode PCL. Appuyer sur
pour spécifier le mode PCL; “PCL" apparait sur l'affichage.
fl 'y a deux méthodes utillisées pour effacer des programmes: effacer le

programme d'une seule zone de programme et effacer tous les pro-
grammes,

M Effacement d'un seul programme

Pour effacer le programme d'une seule zone de programme, spécifier le
made PCL et appuyer sur{AC] aprés avoir spécifié ladite zone.

Exemple: Effacer seulement le programme de la zone P3.

Opération Affichage
sys mode : PCL PO, P3 et P8 contien-
cal mode COMP nent déja des pro-
angle ' Dag grammes.
display Norm
6468 Bytes Free
| Prog »~12 45678
== sys mode | PCL Aligner le curseur
cal mode COMP avec P3, '
angle [ Deg
display Norm
6468 Bytes Free
Praog _1%;&5578_
sys mode : PCL Le nombre trois
cal mode @ COMP apparait aprés 'a sup-
angle ! Deg pression.
display © Norm
6511 Bytes Fras
Prog 12345678
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*k%*k MODE *%%+% Revenir au mode RUN
sys mode . RUN
cal mode . COMP
angle . Deg
display [ HNorm
Step Q

H Effacement de tous les programmes

Pour effacer tous les programmes stockés dans fes zones de program-
me 0 & 9, spécifier le mode PCL, appuyer sur [357] puis sur [DEL].

Exemple: Supprimer les programmes stockés dans les zones PO, P4,

P8, et P9.
Opération Affichage
(More] @ sys mode [ PGL
= cal mode . COMP
angle @ Deg
display . Norm
6439 Bytes Free
Prog 123 587__
{sHieT] [DEL] gys mode | PCL
¢cal mode © COMP
angle | Deg
display ! Norm
6566 Bytes Free
Prog 23456789
2,",5
fmone] 11 ¥k*k MODE *#%%
sys mode . RUN
cal mode . COMP
angle ' Deg
display . Norm
Step Q
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4-7 COMMANDES DE PROGRAMMATION
PRATIQUES

Les programmes destinés & cet appareil sont basés sur les calculs
manuels. Néanmoins, des commandes de programmation spéciales sont
utilisables pour permettre de choisir une formule et d'exécuter répéti-
tivement la méme formule.

Quelgues unes de ces commandes sont décrites dans ce paragraphe
pour permettre d'élaborer des programmes plus pratiques.

B Commandes de saut

Les commandes de saut sont utilisées pour modifier le déroulement de
l'exécution d'un programme. Les programmes sont exécutés dans lordre
dans lequel ils sont entrés (a partir du plus petit numéro de pas) jusqu'a
ce que la fin du programme soit atteinte. Cette méthode n'est pas trés
pratique lorsque des calculs répétés doivent étre effectués ou lorsqu'il
est souhaitable de faire passer Pexécution & une autre formule. C'est par
conséquent dans ces cas que les commandes de saut sont trés effi-
caces. Il y a trois types de commande de saut un simple saut incon-
ditionne! & une destination de branchement, un saut conditionnel qui
décide de la destination de branchement en vérifiant qu'une condition
est vraie ou non et un saut déterminé par un compteur, qui augmente ou
diminue de un le contenu d'une mémoire particuliére, puis décide de ta
destination de branchement aprés avoir contrdlé si la valeur stockée est
égale & zéro ou non.

@ Saut inconditionnel

Le saut inconditionnel est composé d'un “Goto" et d'un “Lbl". Lorsque
l'exécution du programme atteint Pinstruction “Goto »” {dans laquelle n
est un chiffre de 0 & 9), elle passe alors a Finstruction “Lbl =’ (n ala
méme valeur que dans l'instruction “Goto »”). Le saut inconditionnel est
souvent utilisé dans les programmes simples pour reprendre l'exécution
a partir du début, pour eflfectuer des calculs répétés ou pour répéter des
calculs a partir d'un point du programme. Les sauts inconditionnels sont

également utilisés en combinaison avec sauts conditionnels et détermi-
nés par compteur.
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ifi la surface et le
Exemple: Le programme précédent utilisé pour trogver St )
P volume d'un tétragdre régulier est réécrit en utilisant "Goto
1" et “Lbl 1” pour permettre d’effectuer des calculs répétés.
Le précédent programme contenait :
?!_’IA':!‘I[—_!3’X)AI$2“I
L 2,+,1, 2, XA 2, 3 19pas
v Ci-aprés, des virgules (, } sont utilisées pour séparer fes pas par souci
de clarté.

Ajouter “Goto 1" & la fin du programme et "Lbl 1" au début comme des-

tination de branchement. .
Néanmoins, si on laisse le programme dans cet état, le volume ne ser

pas affiché et lexécution passera immédiatement a iientrée d'un cdté au
début du programme. Pour éviter cette situation, insérer une commande
d'affichage () avant le “Goto 1".

Le programme terminé par le saut inconditionnel ajoute se présente

comme suit :
Lbl, 1, 1, ?2,—~ A, 1,V 3, XAz 4,
L2,+,1,2,X,A x4, 3, A Goto, 1
Essayons maintenant d'exécuter ce programme. o
* Pour plus de détails concernant 'entrée et 'édition de programmes,

voir les paragraphes 4-1 et 4-2. _ ] )
* Désormais les affichages ne montreront que la sortie du résuitat du

caleul.

25 pas

Opération Affichage Stocke dans ia
[Prog] (@) [EXE] ? zone PO
du
10 [ExE} 173.2@50808 | talongueur du
t& est égale a
B 117.8511302] %5
(ExE] ? d
7.5 [Exg] 9Q7.42785793 La longueur du_
té est égale a
EXE 49.71844555 ??{.)58
EXE ?
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E,tant donné que le programme est une boucle sans fin, il continuera de
s'exécuter, Pour terminer son exécution, appuyer sur [woog [1].

¥k %% MODE *#%#
5¥85 mode . RUN
cal mode ! COMP
angte : Deg
display : Norm
Step 1]

OutreA ie dépu_t_du programme, des destinations de branchement peu-
vent étre spécifiées a des points quelconques du programme,

Exemple: Calculer y=ax +b lorsque la valeur de x change & chaque
passage tandis que les valeurs de a et b peuvent également
changer en fonction du calcul.

Programme
?,__’,A,:,?,—’,B,:,QII,_-’_,:,?,'_',X,-,
A X, X, +,B, 4, Goto, 1 23 pas

L?rsque C€ programme est exécutd, les valeurs de a et de b sont stoc-
kées respectivement dans les mémoires A et B,

Aprés cela, seule la valeur de x peut atre changée.

Pour cela, un saut inconditionnei est fait en fonction de “Goto” et “Lbl” et
le déroulement de l'exécution du programme est changé. Lorsqu'il n’y a

pasdd.? “Lbl " correspondant a un “Goto #", une erreur {Go ERROR) se
produit,

® Saut conditionnel

Le saut conditionnel compare une valeur numérique d’'une mémoire avec
une constante ou une valeur numérique d'une autre mémoire. Si fa con-
dition est vraie, I'instruction suivant le “=" est exécutée et si la condition
est fausse, I'exécution saute cette instruction et reprend apres Je e
“" oule “.d” suivant,

Les sauts conditionnels ont la forme suivante :

Partie Opérateur  Partie L[t .
gauche de relation droite = Instructron{j} Instruction

* = représente la fonction de retour de chariot (voir page 128).
* N'importe lequef peut élre utilisé,
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Des noms de mémoire {un caractére alphabétique de A a 2}, des valeurs
numeériques constantes ou des formules de calcul (AX2, D—E, etc.) peu-
vent étre utilisés dans les parties gauche et droite.

L'opérateur de relation est un symbole de comparaison. Il vy a six types

d'opérateurs de relation : =, &, =, =, >, <,
Partie gauche = partie droite (la partie gauche est égale a la partie
droite)

Partie gauche * partie droite (la partie gauche n'est pas égale a la
partie droite}

Partie gauche = partie droite (la partie gauche est supérieure ou
égale a la partie droite)

Partie gauche =< partie droite (la partie gauche est supérieure a la
partie droite)

Partie gauche > partie droite (la partie gauche est supérieure & la
partie droite)

Partie gauche < partie droite (la partie gauche est inférieure a la
partie droite)

Le "= est affiché lorsque I'on a appuyé sur [siF] 7. Si fa condition est
vraie, I'exécution passe a linstruction située aprés le “=", Si la condition
est fausse, l'instruction située aprés e “=" est sautée et I'exécution pas-
€ a llinstruction située aprés le “+3”, " - * oy Je “ 4" suivant.

[hSi vraie “\L

' . -t
Partie Opératgur Par‘.ue = Instruction { : } Instruction
gauche de relation  droite 4 A

Fausse

Une instruction est une formule de calcul (sin AX S5, etc.) ou une com-
mande de programmation {Goto, Prog, etc))

Tout ce qui précéde le “+”, “: " ou lo * 4" suivant est considéré comme
une instruction.

Exemple: Si une valeur numérique supérieure ou égale a zéro est en-
trée, calculer |a racine carrée de cette valeur. Si la valeur
numérique entrée est inférieure a zéro, entrer une nouvelle
valeur,

Programme
Lbl, 1, 1, 7, = A 1 A= 0,2V A 4 Goto, 1 18 pas
Dans ce programme, la valeur numerique entrée est stockée dans la
mémoire A, puis est testée pour déterminer si elle est supérieure, égale
ou inférieure a zéro,
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:I fe conflenu de_!a mémoire A est supérieur ou égal & zéro {pas inférieur
zéro}, liqstructaon (formule de calcul) située entre “=>” ot “d" est ex-
écutez_e, puis “Goto 1” renvoie l'exécution & “Lbl 17, S le contenu de la
mérporre A est inférieur a z¢€ro, I'exécution passe a Finstruction situé
apres le “.4” suivant et est renvoyée a “Lbl 1” par “Goto 1” S

Exemple: Calculer 12 somme d i
. es valeurs numériques entrées t
doit &tre affiché si un Zéro est entré, e ol

Programme
01-_‘1 Bl :l
Lb!,]:?—-A'A=0=>Got

1 1 1 ] Tty ] ) ] ) 0|2r
A +,B — B -, Goto, 1, !,
Lbl, 2, :, B

r[?artlg ,{l:e pro__qranjme, un zéro est d’abord entré dans la mémoire B pour
tnfn ia lser:‘oafm c,lleffectuer le calcul de la somme, Ensuite, la valeur en-
drgferﬁa;rr] .*I-A est stocké:e dans la mémoire A et par “A=0=" on
g om Ue fch?t vaésfur stockée dans la mémoire est égale a zéro ou non,
o ’A n’es? %rovoque un slaut de Tl'exécution & “Lb| 2" Si la
A Dag mrest Efsestgaleéa ziéro,“ Goto g" est sautée et la commande
Loy 1 : executée. “Goto 1” renvoie ensuite I'exécution 3
ILaer)r:zcutllon a partir de “Lbl 2" affiche Ia somme qui a été stockée dans
2 'molre B. La commande d'affichage “.4" est placée 3 la suite d

als icl, elle peut &tre omise, =5
Litlustration suivante indique le déroulement du programme :

(A=0)

Lbll 0 74

(A=0)

A=0=>Goto? : A+B—B :Goto |

) [
Isz Nom de la mé_rlnoire

[ Saut déterminé par compteur

Le saut déterminé par compteur provoque lincrémentation ou la décré-
mentation de 1 de la valeur de la mémoire spécifiée. Si cette valeur
n'est pas égale a zéro, linstruction suivante est sautée et celle située
aprés le “e" “: " gy je “d" suivant est exécutée. La commande “lsz”
est utilisée pour incrémenter de 1 la valeur de la mémoire et décider de
I'exécution uitérieure tandis que la commande “Dsz" est utilisée pour
décrémenter cette valeur de 1 et décider de I'exécution ultérieure.

Contenu de la mémoire =0

P L o
Instruction { : } Instruction
A M

Contenu de 1a mémoire=0

Contenu de la mémoire +0

T ol
Instruction { : } Instruction
A s

I
Dsz Nom de la mérlrloire
Contenu de la mémoire =0

Exemple: Incrémenter la mémoire A de 1 ...... Isz A
Décrémenter la mémoire A de 1 ...... Dsz B

Exemple: Déterminer la moyenne de 10 valeurs numériques entrées.
Programme

1,0, =, A :,0,—,C, :,
Lbl, 1, 1, ?, - B, !,B, +,C,
Dsz, A, 1, Goto, 1, 1,C, +, 1,
Dans ce programme, 10 est d’abord stocké dans la mémoire A et 0 dans
la mémoire C. La mémoire A est utilisée comme “compteur” et une
décrémentation est effectuée le nombre de fois spécifié par la comman-
de Dsz. La mémoire C est utilisée pour stocker la somme des valeurs
entrées et doit donc d'abord étre initialisée a zéro. La valeur numérique
entrée en réponse a “?” est stockée dans la mémoire B, puis est ajoutée
a la somme des valeurs entrées dans ia mémoire C par “B+C—C". L'ins-
truction Dsz A décrémente ensuite de 1 la valeur stockée dans la
mémoire A. Si le résultat est ditférent de zéro, I'instruction suivante,
“Goto 17, est exécutée. Si le résuitat est égal & zéro, linstruction

suivante, “Goto 17, est sautée et I'exécution passe a “C+10".
Exemple: Déterminer, a des intervalles d’'une seconde, I'altitude d'une
balle lancée en Iair A une vitesse initiale de Vm/s et sous
un angle de S°. La formule est {a suivante; h=Vsin § t—
—>gt, avec g = 9,8 et les effets de la résistance de I'air

ignorés.
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Pragramme
Deg,:,@,-—*,T,.‘,?,**V ?
LbL T, 2 0s2, T, 2 V,'X'sin, &, % T
9.0 8. X Tt 5,2 4 Goto, )

lstz, une autre méthode telle que “T
necessaires au liey de deux requis

our . De telles ¢ .
Pour conserver I'espace mémoire. Ommandes sont pratiques

Chaque fois que | i

naq a mémoire
d'aprés la formule et l'alti -
gramme n'a pas de fin,

appuyer sur [¥ood (17 pour te

st tncrémentée, e calcul est effectya

tude est affichge. Il est a noter que ce pro-

Aussi, tors
; que la valeur requi
. uis
rminer fe programme. Quise est obtenue,
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(Sommaire>

Formule Qpération

" Commande

4 ditionnel Goto n {entier naturel de = la commande "Lb! »° correspon-

Saut incon- Lbl = Effectue un saut inconditionnel &

=049 dant & la commande “Goto 7’

Saut con- Partie Opérateur Partie Les parties gauche et droite sont
diticnnel gau- de relation droite comparées, Si l'expression con-
che - ditionnelle est vraie, l'instruction
Instruction { : } Instruction | située aprés = est exécutée. Si
4 elle est fausse, 'exécution passe
{Opérateurs de relation: =, | & Vinstruction située aprés le
*,>, <, = =) we " oy le 4" suivant.
Les instructions peuvent contenir
des expressions numériques,
des commandes Goto, efc,

Saut détermi- | sz Nom de mémaoire -
né par comp-
teur

La valeur numérique stockée
dans la mémoire est in-
crémentée (Isz) ou décrémentée
{Dsz) de un. Si le résultat est
- &gal 4 zéro, un saut est eftectué
Instruction { : } Instruction | & [linstruction située aprés le
4 veat v gy e A" suivant.
(Un nom de mémoire est| Les instructions peuvent contenir
constitué d'une seule lettre | des  expressions numériques,
de AaZ A[ ] etc) des commandes Goto, etc,

gl
Instruction { ‘} Instruction

Dsz Nom de mémaire :

B Sous-programmes
Un programme contenu dans une seule zone de programme est appelé

un programme principal. Les parties de programme fréquemment utili-

sées et stockées dans d’'autres zones de programme sont appelées des
sous-progranvmes. Les sous-programmes peuvent étre ulilisés de dif-
ferentes fagons pour faciliter les calculs. lls peuvent étre utilisés pour
stocker des formules dans le but d'effectuer des calculs répétés, sous la
forme d’un bloc auquel on se branche a chaque calcul, ou pour stocker
des formules ou des opérations fréquemment utilisées pour pouvoir les

appeler au moment voulu.
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Sous-programme

ﬁ2 P4 P8
Prog 4 ProQ 8 Pro:g 9 m
e —— N ———

Leve! 1 Level 2 Level 3_/ \_Level 4 ’

Programme principal
4

La commande de sous-programime est

qLI'é indique la zone de programme.
xemple: ll;’rog 0....Saut a fa zone de programme {
rog 2 .....Saut 4 la zone de programme 2

Aprés avoir effectué le séut a faide

"Prog” suivie d'un chiffre de0ayg

programm i o a8
o] € spécifiée, Lersque la fin du SQUs-programme est Zc:?;n?ee

'exécuti 'j i

mie?cu;':)g r;e;o{:;ne g linstruction syivant |a commande “Prog »” du pre-

Drogramramm ;am €S sauls peuvent &tre effectués d'un sgus—

o5t posuibre o tre. Qette' Procédure est appelée “emboitement”, ||

tive o demasey Cctl;er.m_squ a 10 niveaux d’emboitement. Toute tenta-

raide P ette Ilrgrte provoque une erreur (Ne ERROR). Tenter, 3
commande “Prog”, d'effectuer un saut dans uné zoneertr:i:

programme ne contenant pa
errour (Go ERRGDT pas de programme provoque également une

* Une commande
un saut a la com
gramme,

MG o
mac:?tdoen"l;c;nt’ejnue dans un sous-programme effectue
7 correspondante de cette zone de pro-

Exe : i '
mple : Exécuter simultanément les deux programmes présentés

précédemment pour calc
uler les surfaces ’
octaedre et d’un tétraddre réguliers. o volumes d'un

Exprimer les résultats avec trois décimales

. .

B trer le nombre spécifi¢ de decimales ({#ooe]
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Octasdre régulier

Revoyons maintenant les deux premiers programmes.

PO Fix, 3, 0, ? ,
2, + 3, X, A x 3 23 pas

" Tétraddre régulier

Pl Fix,. 3,:, 7, A *,
. ’ 2,X.Au x?, 3 22 pas
Total: 45 pas

Si 'on compare les deux programmes, il est évident que les parties
soulignées sont identiques. Si ces parties sont intégrées dans un méme
sous-programme, les programmes sont simplifies et le nombre de pas
nécessaires réduit.

En outre, les parties signalées par des lignes ondulées ne sont pas
identiques telles qu'elles figurent, mais si P1 est modifiée en N, 2, =,
3, X, A, xv, 3, +, 4, elles le deviennent.

Les parties soulignées par des lignes droites sont maintenant stockées
dans la zone P9 sous la forme d'un programme indépendant et celles
soulignées par les lignes andulées le sont dans la zone P3.

P9 Fix, 3, :, 72, A . ¥ 3, XA 12 pas
P8 ¥ ,2,+, 3, X A 23 8 pas

Aprés que les parties communes aient été enlevées, le reste de 1a for-
mule de l'octaédre régulier est stocké dans la zone PO et ceiui de la
formule du tétraédre régulier dans la zone P1. Les commandes "Prog 9"
et “Prog 8" doivent bien sqr étre ajoutées pour permettre d’effectuer des
sauts aux sous-programmes P9 et P8,

PO Prog, 9, :,Ans, X, 2, A, Prog, 8 9 pas
P1 Prog, 9, 4, Prog, 8, ., Ans, +, 4 9 pas
Total: 38 pas

Avec cette configuration, exécution passe au programme P9 au début
des programmes PO et P1, trois décimales sont spécifiées; la valeur d'un
cote est entrée et la surface du tétraédre est calculée. L'expression "2X”
de la premiére formule de l'octaédre a été omise dans P9, ainsi lors-
que I'exécution retourne & PO, “Ans X 2" permet d’obtenir ia surface de
roctaedre. Dans le cas de P1, le résultat de P9 ne demande pas d'autre
modification et est donc immédiatement affiché au moment de revenir a

P1.
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Le calcul des volumes est effectué de la méme manijére.
Aprés avoir effectué un saut 4 P

tourne aux programmes
prend fin aprés
dans la zone P1,
obtenir le volume

€. Néanmoins,
& par quatre pour

$ sous-programmes de
nombre de pas et rendu |es programmes

le résultat caicule dans P8 est divis
du tétraédre. En utilisant de

cette maniére, on a réduit le
nets et faciles 3 lire. .
Litlustration suivante indi
vient de faire état.

P1
Prog9 4

/

* L] -
5 Prog8 [ Ans + 4

M Fonction retour a 1a ligne

Avec la fonction retour a la tigne, (B€] est utilisée a la place de [ pour
séparer les commandes afin d'avoir un affichage plus facile a lire,

Deg:0—T:7-v: 755 -
Lbl 1:1s; TIVXsi
n SXT"Q.BXTZ':‘2A
Goto |

L'emploi de |a fonction retour 4 Ja ligne dans le programme indigué
ci-dessus produit Ja suite de I'a

ffic i

hage suivant La touche est
enfoncée dans
ces deux endroits.
Rien n’est affiché
Lbl 1:152 TIVXs i | au point on elle est

: . enfoncée, et I'af-

" OSXT-9.8XT2+2, fichage passe a Ia
Goto f{ ligne suivante.

ment des opérations d'unite d'angle et de boucle

Deg
O~T: 7>y 78

Ceci rend 'établisse
plus facile 3 suivre.
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- Procédure d'utilisation

uyer a la place de [J) S y
?_Tﬁ)mr:'m [ femery_7 ] (= [ired B (ExE]
= ; ui a déja

y la fonction retour & la ligne dans un progra{m?;_e qu mode
i thh‘”pruyer tout d'abord sur [$4F1] pour ?P‘iC' er

: ré, - . v
i efﬁon uis appuyer sur(Exe]. Ensuite, supprimer e T
d'inse P P Deg .0—T:2-V:2~ :
Lbl 1:lsz TivXsi
n SXT—9.8XT2+2.4

Goto 1
" » r [Eer] (NS
Ali r le curseur avec je “ . " suivant "Deg” et appuyer su
igne
- f_D e
=) [ [ins] [E5€] g

CP-T:?2V:i7-81Lb
1:1sz T:¥Xsin §
XT_,Q.B)(T2+ 4
Goto 1

Supprimer le “ ;"

Deg .
DEL P—T:2—=V.?7+S:Lbl
L] .
tilsz TIvXsin S§X
T—9.8XT*+2.

Goto 1
i " " ci-——dessus, in-
Aligner le curseur avec le " " su‘waﬂt| '?—-S . Comme
sérer tour d'abord [EXE], puis supprimer le " : .
(=] ~ [= ][z s ] 3e$‘7 s
[exe] [DEL L

bl 1:1sz TIVXsi
n SXT—Q.BXT2+2A
Goto 1
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4-8 MEMOIRES DE TYPE TABLEAU

B En utilisant des mémoires de type tableay
Toutes les mémoires utilisées
caractére alphabétique tel que A, B, X, ou Y.

Dans le cas de Ja mémaire de t
que [1] ou [2] est

Aaz).
" Les crochets sont entrés par O et E)
Mémoire \
standard . Mémuire de type tableau
A Al01  cl[-2]
B Al1] Cl—11]
C Al2]  c¢f0]
D AL3]  cl1]
E Al4]  cf2]

L'utitisation appropriée de
rend pius facile a utiliser,
étant ramenés a 0 et donc
dessus.

§ indices raccourcit les programmes et Jes
Les indices négatifs sont considérés comme
.utilisés par la mémoire 0 comme indiqué ci-

Exemple: Entrer les nombres 1 4 10 dans les mémoires A a J.

En utilisant des mémoires standard
T, — A I, 2,—, B, ., 3,—,C, .
5 —FE , 6,—~ F, !, 7,—,G,
3, =, !, 1,0,— 4

40 pas
En utilisant des mémoires%de type tableau
Q,—.Z : Lb, 1, LZH 1, A 2,
Is2,2, 1,2, <, 1, 0,=, Goto, 1 26 pas

Dans e cas de tutilisation de mémoires standard, entrer Jes valeurs une
par une dans les mémoires n'est pas tres efficace et constitue une perte

de temps. Que se passe-t-il si I'on veut voir une valeur stockée dans
une mémoire particuliére ?
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jusqu'ici ont été désignées par un seul

ype tableau introduite ici, un indice tel
joint au nom de mémoire (un caractére alphabétique de

En utilisant des mémoires standard
ol i, -, 7, 2

Z,=, 1.5 A 42= 2,8 4,

2,=,3,=2,C, A2 =, 4,= D, A,

Z =, 5=>E 42 = 6,=F A

2.= 7= G A2 =, 8,=, H,JA.‘

—_— — %l , \

élot_ol ? v 42= 10 70 pas
En utilisant des mémoires de type tableau

Lol, 1, 3,72, — 2, ., A L[z — 1,1 A

Got’o i 16 pas

La différence saute aux yeux. Lorsque l'on utilise des m'émoi‘resh:ta:{;
dard, la valeur entrée est comparée aux valeurs affectées a chaqg
mémeire (p. ex. A=1, B=2,.). . o
Avec les Eﬁémoires de type tableau, la valeur entrée{;st1|]Tmed|atement
Emaol 2 g inée par “[Z—1]".

kée dans la mémoire adéquate determlne? par ° .
?)tce}g formules (Z—1, A+ 10, etc) peuvent méme &tre utilisées comme
indice.

M Précautions a prendre lors de I'utilisation de mémoires de type
tableau

Lorsque I'on utilise des mémaoires de type tableau, un in‘drjwco?rsssttlac:;;?du
&t 3 i &sente une mé .

caractére alphabétique de A 4 Z qui représ §

Par conséquent, il faut prendre soin de pas provoguer de dépassement

du nombre de mémeoires.

La relation est 1a suivante:

Al23] Al24] Al25] Af26) Af27]
B{22] B(23] B(24] B[25] B[28)
cl213 cl22] cl23] cf24] c[2s)

alol a[1] al2] a[3] A[4]) Al5] AlB]
sl-11B[0] B[1) B[2] B[3] B[4] B[5]
ci-21 cl-vl eiol ] cl2] ¢f3] c[:ﬂ
al-8] 6[-5] Gl-4] G[-3) G[-2] G{-11 GL0] G[':!?] a8 Gl19} Gl20] 621
x[0] x[1] X[2] X(3] X[4]
y[=11 (o) ¥(1) yv(2] ¥(3]
zl-2] zi-1]1 zlo] z[1) z[2]

133

o Eam e Lo e




Le point suivant présente un cas dans lequel des mémoires de type ta-
bleau provoquent un dépassement du nombre de mémoires standarg.
Cette situation doit toujours étre évitée.,

Exemple: Stocker les. valeurs numeériques 1 4 § dans les mémoires
A[1] & Af5).
G bl T, G A LG 5,
Dsz, C, !, Goto, 1,
ALT,], 4dATL 2] 44r7 3,], 4
Al 4] 4AT[s,]

Dans ce programme, lesf valeurs 1 a § sont stockées dans les mémoires
de type tableay Al1] & A[5] et la mémoire © est utilisée comme comp-
teur, Lorsque ce programme est exécuté, le résyltat suivant est obtenu:

Opération
0

44 pas

Affichage

ir, Ja deuxiéme valeyr affichée {qui doit &tre 2)
provenant de A[2] nest pas correcte. Ce probléme se produit car A[2] et
C constituent la méme mémoaire.

A B C D E F
ALT] Al2] Al3) Al4] Al5]

Le contenu de la mémoire C (A[2)) est passé de 5 4 0 par décrément de
1. Par conséquent, Faffichage du contenuy de Ja mémoire A[2] est 0.
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M Applications des mémoires de type tableau

| est parfois nécessaire de traiter deux différents types de données en
. un seul groupe.

des mémoires.

emple: Stocker des données x et y dans

Exeme Lorsqu'une valeur x est entrée, la valeur correspondante y
est affichée. Il y a un total de 15 données.

e d'exemple 1 .
Egorgnré?nr'?cr:?rei est u?ilisée comme mémoire de gestlon’des dol[mé%sor(]e_t
la mémoire B pour le stockage tempor:aure des donnee_s xb qs g
nées x sont stockées dans les mémoires C[_1] [mémowe‘ ) a N
(mémoire R} et les données y dans les mémoires C[16] (mémoire

C[30] (mémoire Z(7)).

1,—, A ., 6 Defm, 7, :,

Lbl, 1, :, ?2,—~ ¢C LAl

7, C A+, 1,51, 1, _
Isz, A, 1, A =, 1, 6,=, Goto, 2, I:Goto. T, o,
Lbl, 2, :, 1,5, = A, !, ?,— B, !,

B, =, 0, =, Goto, 5, ., .

Lbl, 3, 1,B,=,C, [A,l = Goto, 4, :,

Dsz, A, I, Goto, 3, [, Goto, 2, ., .
Lbl, 4, ., C, LA, 4+, 1,5,], 4 Goto, 2, .,
Lbi, 5

Dans ce programme, les mémoires sont utilisées de la maniére suivante;

98 pas

é
DOCmEle]s{'f[ﬂ cl3jcl4]l cls] cle]l c[7) cl8]
G E F G H { J K

cle] cl10l ¢ [11] ¢ {12] ¢ [18] C [14] C [15]
L M N 0 P Q R

Donné
Ogr[]me]scy[w] C [18] ¢ [19] ¢ [20] C [21] C [22] C [23]
S T U v W X Y z

C [24] C[25] C [26] ¢ [27] ¢ [28] C [29] C [30]
Z(1) 2(2) 2(3) z(4) z(5) z(6) Z(7)

135

R T SRS




Programme d’exemple 2 :

L - . . : s
€S memes mémoires que dans rexemple 1 sont icj utilisées, mais deux

types de noms de mémoires sont -
séparses. ! employés et les données x et y sont

T,— A [, Defm, 7, 1,
Lbl, 1, :, [ o1 [LA)]
= R [A7] :

A= 1,8, Goto, 2, : .
Lbl, 2, 0, 1,6, A 1, 7 = g » Goto, T, 1,
L . ,

Lbl, 3, ,B,=-,C,;,A.],=>,Goto,4,:.

Dsz, A, |, Goto, 3 .+, Gotog, 2, :

l[:lgllg . R, [,A,],EA,Goto,2, 1,

, ; 92 pas
Les mémoires sont utilisées de ta maniere Suivante:
Données x :
Clil ciz] c3] cl4] cI5] c[s6] Cl7]1 c(s8]
D E F G- H | J K

Cl9l G0l ¢ {t1) c M2l ¢ [13] ¢ [14] [15)
L M N o P Q R

Données y :
RITYRI2) RI31 R[4] R[5] RI6] R{7
S T U VoW X 'YJ Fl[zal

RI9] R[10] R [11)] F{[12]i RI[13] R{14] R
2(1) 2(2) 2(3) z(4) z(5) 2(8) z([175§

Z, les mémoires atendues Cln
forme de mémoires de type tébleau.

" La commande d'extension .
sion' d ; . .
dans un programme. de la memoire (Defm) peut étre utitisee

Exempie: Etendre I nombréa de mémoires de 14 POuUr pouvoir en utili-

ser 40,
Defm, 1,4, ;...
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4-9 AFFICHAGE DE CARACTERES ET DE
SYMBOLES ALPHANUMERIQUES

Des caractéres alphabétiques, des chiffres, des symboles de commande
' de calcul, etc, peuvent étre affichés sous la forme de messages. lis sont
placés entre guitlemets [Prog],

B Caractéres et symboles alphanumériques

® Caractéres et symboles affichés lorsque Pon appuie sur teurs touches
a 1a suite de fries;
[,1, K, m, U n, p,f space {espace),
A,B,C,DEF G HILJKL,MN,
O,PQRSTUVWXYZ

® Autres nombres, symboles, commandes de calcul, commandes de
programme.
@.1,2,3,4,5,6,7,8,9,
(L) e 4 — X, =+,
sin, cos, tan, log, In,...
=, F =, = > o<
A B, C D, E,F,dhb o
Neg, Not, and, or, xor
X, §, XOn, XFn,...

o ) [ooe) [0 ), (5T o) (1), O (o) o] [ )

* Tous les caractéres indiqués ci-dessus peuvent étre utilisés de la
méme maniére que les caractéres alphabétiques.

Dans l'exemple précédent nécessitant I'entrée de deux types de don-

nées {x, y), l'affichage “?" ne donne aucune information concernant le
type de lentrée soubaitée. Un message peut étre inséré avant le “?”

pour contrbler le type de la donnée que I'on désire entrer.

Lbll 1 T : * ?)‘-‘ix’ : v ?!“’IYI : 1res
Les messages “X=" et “Y=" sont insérés dans ce programme.
Lbl, 1, 0, "X, =" 7, =+ X I,

” . n .
IYI_I 1?r_’tY)'v"'
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ges sont:insérés somme indique ci-dessus, l'affichage ej
le suivant: :

{En supposant que le pfrograrnme est stocké dans Ia zone P1)

W=

10 [Exg)

Les messages sont aussi pratiques lorg de Iaffichage de résuftats dans
des calculs programmeés.
Exemple:
Lbi, @, : , 7N, =" 2 - B, ~, C, : ,
0, -, A, . ' !
thl, 1, ', ¢, . 2,0, Frac, C, *, @, =, Gotg, 3,
-, 18z, A, -, C, = 1, = Goto, 2, U, Goto, 1, 1,
Lbl, 2, 1 ” x =" 4, A, 4, Goto, Q, :,
Lbl, 3, 1 " N, C.”, d, Goto, @ 70 pas

Ce programme calcule |z puissance x iéme de 2. Un message “N=9»
apparalt pour entrer des données. Le résultat est affiché en appuyant sur
lorsque "X =" ggt affiché. Lorsqu'une donnée entrée n'est pas une
Puissance x iéme de 2, l'affichage “NQ* apparait et I'exécution revient
au début dy Programme pour demander une nouvelle entrée

En supposant que le progr;amme st stocké dans la zone P2

2 (N=7 T
4096 (X= T
EXE

EXE [ N=p T
3124 (No T
X N=7 T
512 [X= T
EXE
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; iché "lignes.
“Les chaines de plus de 16 caractéres son.t af_flcr‘mees_suc;' dleuxrellrgr]’?;e
Qiand les caractéres alphabétiques sont affichés a Ia} fu:i ne:a asuppérieure
ligne, l'affichage entier se déplace vers le haut et [a lig

disparait de I'écran.

+45
[Frog] 0 123 168,
862—-87
765,
968+125-65
1028.
Prog @
123445
EXE 168.
852-87
765.
9684125—-865
1028.
Prog @

ABCDEFGH| JKLMNOP

! Aprés un instant.

168.
852-87

765.
968+4+125-65

1028,
Prog @

ABCDEFGH! JKLMNOP
QRSTUVWXYZ
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4-10 UTILISATION DE LA FONCTION GRAPHE

DANS DES PROGRAMMES

L
b

——

‘'utilisation de la fonction graphe dans des programmes donne la possi-
ilité de representer des &quations longues et complexes et de super-

poser des graphes de fagon répétitive,
Généralement, toutes les commandes de graphe (exceptée la fonction
trac€) peuvent &tre incluses dans des programmes sans modification.
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|
Ex. 1} Déterminer graphiquement le nombre de solutions {racines

réelies} qui i;épondent 4 chacune des deux équations
suivantes. |
y=x'=x3~24x+4x 480
¥=10x—30
Les valeurs de plage sont comme suit -
! Range
Xmin:—19,
max: 19,
sect.2,
Ymin:~120Q,
max:150,
sel 5@,

Tout d’abord, programfmer les domaines de plage. Noter que les
valeurs sont séparées Ie:es unes des autres par des virgules.
Range, (__)I 1I 01 L :1: @. I 2: . (_}! 1: 2: 0: ', 1| 5; 0: LY 5! 0

Maintenant, programmefr Iéquation pour le premier graphe.
Graphl x! Iy! 4! _! X! I’l 3! -_! 2! 4! xl le +l 4! x! +I 8! 0

Enfin, programher I’équ:ation pour le second graphe.
Graph, 1, 9, X, —, 3.0 49 pas

i ~ 1
Lorsque Fon rentre ce rogramme, appuyer sur [Exe] aprés fentrée des
plages et la premiére &équation.

Range “10:10:2!—
! 120,150, 50
Graph Y=Xx¥4d—Xr?

3=24X2+4x+80
Graph Y=10X-30

L’éﬂichage suivant doit apparaitre lorsque le programme est executeé,

o )=
P

Un “d” peut étre entré au lieu d'appuye sur apré_s la primlsécr)ﬁ
équation pour suspendre I'exécution aprés que_le premier grap e
produit. Pour continuer 'exécution du graphe suivant, appuyer sur .

La procédure décrite ci-dessus peut étre utilisg’:e}pou; profc'iuirc? ugg
grande variéte de graphes. La bibliotheque 3|tuefe a la fin \ e
manuel inclut un nombre d’exemples de programmation de graphe.
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S.
EDITEUR DE FICHIER




5-1 QU'EST CE QU'UN EDITEUR DE FICHIER?

Dilfférents types de fichiers peuvent étre mis en mémoir
utilisant la fonction d'é

totale de 4989 pas.

. 1t étre | e et rappelés en
diteur de fichier incorporée qui a une capacité

yd

pd

FICHIER

{Les fichiers sont
manipulés en
utilisant 'es noms
de fichier.}

Tout nombre de fichiers, tant gue lo nombre
total de pas ne dépasse pas 4989,

(D Entrée de fichiers

Le mode d'éditeur de fichier est entré en appuyant sur D ou en

appuyant ED* ou EDITOR" Le messa ' '
" * . N e ' .
qu'aucun fichier n'est présent. 96 sulvant est afiehe fors

FILE EDITOR ————

Ne file exijst

Seuls les quatre premiers fichi j
_ : ers déja présents en mémoir
affichés dans I'ordre dans lequel ils ont été entrés. ° s
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FILE EDITOR ————

CAAA
.BBB
:CCC
-bDD

2% J

—_—

o —

-L’aﬁichagé illustré ci-dessus indigue que les fichiers AAA, BBB, CCG et

DDD sont présents en mémoire.

® Entrée de fichiers lorsqu'aucun fichier n'existe en mémoire
Cette procédure sera expliquée en supposant que les données
suivantes sont & entrer:

Filename: TRIANGLE
AREA=BASE* ALTITUDE—=2

Vérifier que le curseur (>>__} est indiqué sur I'affichage et entrer le nom
du fichier “TRIANGLE".

Opération Affichage
aanAamnEMmMd] FILE EDITOR ————
No file @axist

>"TRIANGLE "

f—=t
et

Noter que les noms de fichier doivent &tre entourés de guillemets.
Cependant, les guillemets & !a fin du nom de fichier peuvent étre omis.

Les noms de fichier sont imités a huit caractéres de longueur et tout ce
qui vient aprés le huitiéme caractére est négligé. La premiére position
du nom de fichier doit &tre un caractére aiphabétique majuscule. Noter
que cette procédure est différente de celle utilisée pour les calculs par
programme du chapitre 4. Dans le mode d'éditeur de fichier, les carac-
téres alphabétiques peuvent &tre entrés directement. Une pression sur
la touche permet d'afficher le caractére ou la fonction imprimée sur
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le haut de la touche, Voi
. Voir page 168 .
A pour les détails. [ o
ppuyer sur la touche aprés entrée du nom Iljse ohior EXE A
’7 NEW FILE
key in Password
if needless.
press "EXE"”
AC" for QuiIT L
*yie, Une préssion sur permet d'effacer l'affichage et de déplacer le
curseur vers le coin supérieur droit de P'affichage. C'est le mode d'en-

L'affichage illustre ci-des

néCess:ﬁ-z_ IgtiJst;eI;r—dessus demande l'entrée d’un mot de as '
cUrsour Cligno:,e dansplleacc% ir?i, ce't.affichage. Paffichage s’effaﬁ}:e S:t ' |ii
MOTS DE PASSE. upérieur gauche, voir la section intitulée:

iréee de données de fichier.

MOTS DE PASSE
® Une pression sur en étant dans le mode d'entrée de nom
de fichier (voir page 145) permet de faire apparaitre sur l'affichage
«—password—" {mot de passe] ou “ —pon-password—" (sans mot de
passe} pendant environ deux secondes. Chaque pression sur
fait changer raffichage entre ces deux messages. Le message

:

L]

essentiel pour la mi .

Ise en mémoire de 5

S s donn ia i

se ABC sera enregistré pour servir d’ ©€8, mats ici, le mot de pas-

Opération exemple. “mot de passe” doit étre affiché lorsqu'un mot de passe est a affec-
" Affichage ter au fichier, alors que “sans mot de passe” doit étre affiché iors-
8 gu'un mot de passe n'est pas nécessaire. L'exemple de cette sec-

NEW FiLE tion est effectué dans Iétat “mot de passe”. Pour spécifier I'é&tat

“sans mot de passe”, |'appareil enire directement le mode d'entrée
de données de fichier aprés l'entrée du nom de fichier,

® Mame lorsque “mot de passe” est spécifié, un fichier peut étre créeé
sans mot de passe en appuyant sur alors que laffichage d'en-
trée de mot de passe est indiqué. Ceci entrera directement le
mode d'entrée de données de fichier. Une pression sur alors
que Vaffichage d'entrée de mot de passe est indique permet d'an-
nuler le nom de fichier et ie mot de passe et de revenir au mode
d'entrée de nom de fichier.

® Les mots de passe sont limités a 126 caractéres de longueur.

® Bien que différents mots de passe peuvent &tre affectés a différents
fichiers, un seul mot de passe peut étre affecté a un fichier.

Key in Password
if needjoess

press “"EXE"

"AC” for QUIT
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® Entrée de données vers un fichier

Opération Affichage

BRERMFETErEd RN E g AREA=BASE*ALTITU
uprd [sut] ] fire) BV A @ B @ D E+ 2A:
(el (1 &

(Voir page 168 pour les touches d'en-
trée)

Une pression sur permet de dé
bas a partir de sa position actuelle
cle de données.

placer le curseur d'une lighe vers le
pour indiquer I'entrée du premier arti-

Opératlon Affichage
EXE AREA=BASE*ALTITU
DE+2

_ |
Autant d'articles de données que désiré peuvent étre mis en mémaire
dans un fichier unigue, limité uniquement par la capacité de la mémaire.

Le nombre de fichiers créés est également limité uniquement par la
capacité de la mémoire,
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a1 file
—[exg]
- . i —
Contenu limité uniquemen -
par ia capacité de la
mémoire - | N
EXE Nombre de fichiers limité
uniquement par la capacité
- de la mémoire

Articles de données de fichier délimités par

Une fois que VTentrée de fichiers est terminée, _appuyer schjr ie(f
affiché) suivi de E pour revenir au mode d’'entrée de npm e Yo .
L'entrée de END permet de revenir au mode RUN (Voir page }

ichage
Opération Affichag
[ac] @ [exe] FILE EDITOR ——=
1 :TRIANGLE —%-
% %k Xk
(] H B B [Ee)) **%*% MODE *

sys mode .RUN

cal mode COMP
angle :Deg

display :-Norm

pp——

Ty eTids

Step 0

Le symbole “— % —" aprés “1:TRIANGLE” indique qu'un mot de passe a
été affecté a ce fichier.
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2 Rappel de fichiers

Pour rappeler le fichier entré dans I'exemple précédent, appuyer
d'abord sur [0 pour entrer le mode d'éditeur de fichier (mode d'en-
trée de nom de fichier).

QOpération Affichage
EXE FILE EDITOR ———=

f:TRIANGLE =—%—

FILE EDITOR ———-—

>"TRIANGLE"

1TRIANGLE —%— key in Password

Hplg,
Entrer le mot de passe (ABC).
B 3 ® (Exe] AREA=BASEXALTITU
DE+2
Entrer maintenant le nom du fichier affecté au fichier désiré.
Opération Affichage
I TRRE RaRnRGH L NEIE FILE EDITOR ——

TTRIANGLE =~%—

>"TRIANGLE "o,

Les huit premiéres lignes du contenu du fichier sont affichées avec I?
curseur situé au coin supérieur gauche si le mot de passe cprreqund a
celui affecté au fichier. Un mot de passe erroné entraine Vaffichage illus-
tré ci-dessous:

AER 1 TRIANGLE —*~—

Un message apparaft demandant le mot de passe lorsque [ExE] est en-
foncée. Le fichier est traité comme un nouveau fichier si le nom de
fichier entré différe de celui actuellement affecté au fichier et NEW FILE
(nouveau fichier) apparait sur l'affichage. Dans ce cas, appuyer sur
¢t essayer d'entrer & nouveau le nom de fichier correct. Le contenu du
fichier est affiché immédiatement aprés I'entrée du nom de fichier lors-
quaucun mot de passe n'a été affecté au fichier.

>"TRIANGLE"”
key in Password
*ABD
did not pass
key in Password

150 15%




Dans ce cas, essayer de réentrer une nouvelle fois le mot de passe cor-
rect.

Une fois que le contenu du fichier est affiché, chaque pression sur
permet de déplacer le curseur jusqu'au début de l'article de données
suivant situé sous la position actuelle.

(3) Edition de fichiers

Les données peuvent étre éditées si nécessaire en rappelant tout
d’abord le fichier dans lequel les données sont mises en mémoire. (Voir:
Rappel de fichiers).

@ Suppression
Déplacer le curseur au caractére & effacer et appuyer sur [cEc].

@ Insertion

. N o . . INE
Déplacer le curseur & la position de Tinsertion, appuyer sur (=]
pour entrer le mode d'insertion et entrer alors les caractéres
désirés.
® Correction

Déplacer le curseur au caractére & corriger et appuyer sur la touche
correcte.
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5-2 FONCTION DE COMMANDE

La fonction de commande est prévue pour faciliter I'utilisation de la fonc-
tion d'éditeur de fichier. Les commandes utilisées sont différentes seion
que le mode d'éditeur de fichier (entrée de nom de fichier ou entrée de
données de fichier) est utilisé.

@ Commandes de mode d’entrée de nom de fichier

Appuyer sur [0 pour entrer ie mode d’entrée de nom de fichier. A ce
moment, une pression sur permet d’obtenir 'affichage suivant:

————— HELP =—7————
B: Dump all File
F. Free Bytes
DEL. Delete File
DELA. Delete Al
except —%—~File
E: Editor End
. file name top

Celui-ci est appelé “menu de commandes” et est affiché jusqu'a ce que
soit relaché. Les six commandes indiquées dans ce menu de com-
mandes peuvent étre utilisées en étant dans le mode d'entrée de nom
de fichier. (En fait, sept commandes sont prévues dans ce mode.)

B Gommande D (Dump All File)

Affiche les noms de fichier de tous les fichiers créés en utilisant la fonc-
tion d'éditeur de fichier. Seuls Jes quatre premiers noms de fichier mis
en mémoire sont affichés lorsque le mode d'entrée de nom de fichier est
entré. Une pression sur D [ExE} permet de faire defiler sur raffichage les
noms de fichier situés sous ceux affichés. La vitesse du défilement peut
étre augmentée en maintenant [&E] enfoncée. Le défilement peut étre
arrété a tout moment en appuyant sur [Ac], alors qu'une pression sur
permet de reprendre le défilement.
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Ex.
Opération

(Mooe] (@ [ [Exe]

Le n‘ombre de pas restants d'éditeur de fichier est affiché aprés gque le
dernier nom de fichier ait été énumérsé.

B Commande F (Free Bytes)

Affichage

FILE EDITOR

Bw A =

>D

CAAA
-BBB
-CCC
.DDD

21

23

25
26:

uuu
22:

LA'RY

- Www
24

XXX
YYY
222

6143 Bytes

>‘\.J.,/=

Free

ECTTR

Affiche le nombre de pas restants disponibies pour I'entrée de fichjers.

Ex.
Opération

=T
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Affichage

DN -

>F

CAAA
‘BBB
CGCC
.DDD

6143 Bytes

>\\..|,,,_'

Free

T

B Commande DEL (Delete File)
Efface le fichier spécifié par “nom de fichier” et est utilisé pour effacer

de la mémoire tout fichier inutile.
Ex. Effacement de fichier sous le nom de fichier “YYY”
Opération Aftichage

DEMN[ 0 A (e CAAA
.BBB
:CCC
.DDD

o2 o —

>DEL“YYY!!
Deletted !!

Le message “Deleted!!” {effacé) est affiché lorsque le nom de fichier
spécifie est effacé, alors que “File not found” {fichier non trouvé) apparaft
forsque le nom de fichier spécifié n'existe pas. Le mot de passe correct
doit étre entré aprés le nom de fichier pour effacer les fichiers auxquels
les mots de passe ont été affectés. Un tel fichier n‘est pas effacé si un
mot de passe erroné cu incorrect est entré.

M Commande DELA (Delete All Except — % — File)
DELA efface tous les fichiers sauf ceux auxquels des mots de passe
ont &té affectés, alors que DELA * etface tous les fichiers, y com-

pris ceux avec mots de passe.
Ex. Mot de passe affecté uniquement au nom de fichier “FFF".
Opération Affichage

DEMm A EE FILE EDITQOR ———-—

1:FFF — %=
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Comme mentionng ¢i-dessus, 'utilisation de DELA * dans Fexemple
ci-dessus permettrait d'effacer lous les fichiers et ferait apparaitre I'af-
fichage suivant:

FILE EDITOR ————

No file exist

B Commande E (Editor End)
Retourne du mode d’éditeur de fichier au mode RUN pour les calculs
normaux et 'affichage de graphes.

Opération Affilchage
3@ [Exg] ¥k¥k*% MODE kk%k*
sys mode . RUN
cal mode . COMP
angle . Deg
display . HNorm
Step 0

B ” (file name top)

Bien que n'étant pas vraiment une commande, les guillemets sont uti-
lisés dans les commandes pour entourer des noms de fichier. Comme on
l'a déja dit, les guillemets a la fin d’'un nom de fichier peuvent étre omis.

B » (nombre entier positif)
Cette commande n'est pas énumérée sur le menu de commandes, mais
est trés pratique a utiliser tors du rappel de fichiers. Les fichiers peuvent

étre rappelés en entrant simplement leur numéro de menu a la place du
nom entier.
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QOpération Affichage
' FILE EDITOR ———

1 AARA
2 .BBB
3.:CcC¢C
4 TEL.LIST

p

"™

T

ANDERSON

3—-583-4111
Appuyer sur [l vérifier que ¢
“4&' gpparalt sur l'affichage et CooK
appuyer sur [4. 0552—73-3111

JACKSON
@45-211-0821

JOHNSON
06—-632—-2151

Le mot de passe correct doit étre entré aprés ie numéro de menu pour
accéder des fichiers auxquels des mots de passe ont été affectés.

@ Commandes de mode d’entrée de données de fichier

Appuyer sur @ pour entrer le mode d'entrée de nom de fichier et
entrer un nom de fichier {et mot de passe, si nécessaire}. Le mode d'en-
trée de données de fichier sera entré si le nom de fichier spécifié (et
mot de passe) existe. A ce moment, une pression sur permet d'obte-
nir I'atfichage suivant:

——— HELP ——— 88
AC. Command Mode
V: Video Mode
Top B: Bottom
Move n—Lines
Search String
Long Search
File Out

mrr o =S =
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Le numeéro situé dans ie coin supérieur droit de cet affichage (menu de
commandes) indique le nombre de pas & partir du début du fichier jus-
qu'a la position actuelle du curseur. Ce menu est affiché jusgu'a ce que
soit relachée. Les sept commandes indiquées dans ce menu de
commandes peuvent étre utilisées en étant dans le mode d'entrée de
nom de fichier,

B AC (Command Mode)

Une pression sur en é&tant dans te mode d'entrée de données de
fichier permet d'afficher “$_ " au bas de Paffichage (indiquant le mode
de commande). Toutes les commandes suivantes peuvent étre entrées
alors que “$_ " est affiche.

B Commande V {Video Mode)

Revient du mode de commande au mode d'enirée de données de
fichier.

QOpération Affichage
B0 [Exefeiped Q2 EZ | SMITH
= 0262-
! $ore
enfoncée par erreur
SMITH
0262,

M Commande T (Top)
Déplace le curseur de sa position actuelle vers le debut du fichier. Les

huit premiéres lignes du fichier sont affichées aprés 'exécution de cette
commande.
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B Commande B (Bottom) .
Déplace le curseur de sa position actuelle vers la fin du fichier.

HE Commande » {nombre entier} (Move n-linas)

Déplace le curseur de sa position actuelle du nombre (entier/négatif} de
lignes spécifié par n. Le mot “lignes” tel gu'il est utilisé ici ne signifie
pas les lignes physiques sur P'affichage, mais la ligne logique. Une ligne
logique est définie comme allant de la colonne la plus & gauche sur 'af-
fichage (au début du fichier cu aprés [Exe]) jusqu'a la prochaine appari-
tion de [EXE]. Ceci signifie que méme si des données peuvent occuper

trois lignes physiques sur laffichage, elles sont comptées comme une

ligne s'il n'y a qu'un a la fin.

Ex.
AAAAMAAAAEE
BEBBBBBEBBB B[exE]
cgececcocecceceecececeocececco
CCCCCCEE]
ODDDDDDDODDCDDRDDD
DDDDDDDODDDDDODDD
D D[Exg)
E E E E[exg}

Dans l'affichage illustré ci-dessus, les symboles ne sant ajoutés que
dans le but d’explication et n'apparaissent pas vraiment sur l'affichage.
L'entrée de alars que le curseur est situé au début de laf-
fichage mentionné ci-dessus permet de déplacer le curseur au début de
la ligne des D (4éme ligne logique/5&me ligne physique}

9

AAAAAAAAA DDDDDDDDDDODDDDDD
BBEBBBBBBBEH (c)EEm| PDDODDDDDDDDDDDD
CCCCCCCCCCCCCCCC | g | OD

cceeece E> EEEE
DDDDDDDDDDDDDDDD )
DDDDDDDDDDDDDDDD $:3t

DD

EEEE
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Une fois qu'une valeur est entrée pour n, le curseur se déplace du nom-
bre n de lignes logigues & chaque fois que [ExE] est enfoncée. L'affecta-
tion d’'une valeur négative a n {indiquée par et non pas par &) per-
met de déplacer le curseur vers le haut du nombre spécifié de lignes.
L'affectation d'une valeur dépassant le nombre de lignes sur ou sous la
position actuelle du curseur permet de déplacer vers le haut ou vers le
bas du fichier, respectivement.

B Commande S (Recherche de chaine) :

Situe et affiche la premiére apparition d'un article de données contenant
les caractéres spécifiés par I'élément de recherche avec le curseur
situé sous le premier caractére. Voir la commande L pour la localisation
d'apparitions multiples, L.e message “cannot find” (ne peut pas trouver)
est affiché si I'élément de recherche spécifié n'existe pas.

B Commande L. (Recherche longue)

Situe et affiche loutes les apparitions d'articles de données contenant
les caractéres spécifiés par I'élément de recherche. La recherche peut
étre arrétée a tout moment en appuyant sur et reprise en appuyant
sur [&E]. La vitesse de la recherche peut &tre augmentée en maintenant
enfoncée.

Ex. Dans la liste suivante de numéros de téléphone, g indiquant les
espaces et ne sont inclus que pour explication,

ANDE R S O N EEEREN J ON E 5 IR
P3-583— 4111@ 03-347-4956[EE

C 0 0 K ISR COLL | NS NIRRT
BBo552— '?3 3111@ i:> Q11—-231-2343EF
J ACK $ O N NSRS SM I T H IR
045— 211—@821@ 045—-012— 3456@
B06—-632- 2151@ Qo2- 011—26@3@

@ Situer la premiére apparition d'un numéro de téléphone commengant
par “045”,
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Opératlon Affichage

(Ao | [ 0] @ @ (6] cooK

0552-73-3111
JACKSON
P45-211-0821
JOHNSON
06-632-2151
JONES
03-347-4956

® Situer toutes les données comprenant “03".

QOpération Affichage
[AC | M WA (0] (3] (EXE] $LO3
ANDERSON
P3-583—4111
JONES
93-347—-4956
WILSON
092-011-2603
s.

Noter dans les exemples donnés ci-dessus que reléement de recherche
est localisé peu importe od il apparait dans un article de données.

l Commande E {File Out)
Annule le mode d’entrée de données de fichier et retourne au mode d'en-

ntrée de nom de fichier.

B Commande END
Annule le mode d'éditeur de fichier et retourne au mode RUN ({0 [1).
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5-3 FONCTION DE TABULATION

Une fonction de tabulation peut é&tre utilisée pour facilement aligner les
colonnes de données dans la fonction d'éditeur de fichier. Les tabula-
tions sont entrées en utilisant (2 espaces), (3 espaces) et (4
espaces).

Ex.

A B Clexe]
1 50 60 55«
2 42 383 42
3 56 56 48[ex]
4 48 57 63
5 54 42 66
6 67 55 59
7 71 63 60l

L 4 PL 4

*[&=] peut étre utilisée pour ramener le curseur & la colonne a laquelle
une touche de tabutation a été originellement enfoncée.

* La fonction de tabulation ne peut pas étre utilisée aprés une pression
sur fueny, :
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5-4 COMPTAGE DU NOMBRE DE PAS

La capacité de la fonction d’'éditeur de fichier est de 4989 pas. Un pas
indique une unité de capacité pour ia mise en mémoire de fichiers et le
nombre de pas restants diminue chaque fois qu'un fichier est mis en
mémoire dans la mémoire. Le nombre actuel de pas restants peut étre
affiché en utilisant !a commande F dans le mode d'entrée de nom de
fichier (Voir page 154).

Au fond, les commandes sont désignées sous le nom de “fonctions a 1
pas” et “fonctions 4 2 pas”.

® Fonctions a 1 pas: A, B, 1, 2, 3, Sin, Log, Tracer Y=, [BE], etc.
® Fonctions a 2 pas: Lbl 1, Goto 2, Prog 8, elc.

Le mouvement du curseur sur Paffichage est en unité d’un pas. Le nom-
bre de pas du début d'un fichier jusqu'a la position actuelle du curseur {a
l'exclusion des pas utilisés pour le nom de fichier, }¢ mot de passe et la
gestion de fichiers) peut étre vérifi¢ en maintenant enfoncée en

~ étant dans le mode d’entrée de données de fichier. Le nombre de pas

utilisés pour e nom de fichier et le mot de passe est égal au nombre
total de caractéres dans le nom de fichier et le mot de passe plus un. La
gestion de fichiers nécessite un pas pour chaque fichier présent dans la
mémoire moins un (c'est & dire qui, un fichier unique n'utilise pas de
- pas}.
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5-5 INSERTION DE PROGRAMMES DANS LES
FICHIERS

A part les données, I'éditeur de fichier peut étre utilisé comme zone de
programme pour la mise en mémoire de programmes. Cette caractéristi-
que peut étre utilisée pour mettre en mémoire des parties d'un program-
me en utilisant I'éditeur de fichier comme sous-programmes lorsque le
nombre de pas dans la zone de programme est insuffisant.

D Mise en mémoire de programmes

La procédure de programmation utilisée avec I'éditeur de fichier ([MooE| [@)
est identique & celle de la zone de programme (Moog] ). La seule dif-
férence est qu'un nom de fichier est nécessaire lors de l'utilisation du
mode d’'éditeur de fichier. Pour I'explication, le méme programme utilisé
comme exemple de zone de programme (surface et volume d'octaedre
régulier, page 98) sera entré sous le nom de fichier “OCT”".

@ im E3

fower) [ 7 ][ = fuend BY (3 2 3 (7] 3 (X] o) EX (7] [shFT) (4
CI2E 3Nk B =13

La séquence notée ci-dessus a été utilisée pour entrer le programme
dans la zone de programme. Noter les changements nécessaires dans la
sequence suivante pour le mode d’éditeur de fichier.
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louena [Srer] [ 7§ (=] [acprd E¥ (acend] 1] 2 [X) ?**AZQXFS)&Azl
7= 3 ) (o] 1Y piend] (o] L2 ) ] ) | 2+ 3 XA o3At
(12 3 prd @ preid [ = ] 3

Une fois gue le programme compilet est entré, entrer END pour
revenir au mode RUN. Maintenant pour exécuter le programme, entrer
Prog "OCT”" en étant dans le mode RUN.

[Froa] [sarm} (i [ ] 8- 7-AI2X{BXAZ M
y2+3XA 3
$SEND

Prog "0CT

?

Essayer d'entrer une valeur de 10 en réponse au message.

10 [ExE] 7~A2X{ 3XAZ 4
Vv 2+3%Ax3
SEND

Prog "0OCT
?
10
346.4101615
— Disp —
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La surface est calculée et affichée. Appuyer sur pour obtenir le
volume.

EXE 7oA I2X{3XAZ 4
{2+3XA 23
$END

Prog "OCT

?

10

346.4101615
471.4045208

(@ Sous-programmes

Les programmes mis en mémoire dans un fichier peuvent aussi étre uti-
lisés comme sous-programmes (Voir page 127). De tels sous-
programmes peuvent é&tre emboités jusqua 11 niveaux et le dépasse-
ment entraine une erreur (Ne ERROR). Un “Go ERROR” est obtenu lors-
qu'un fichier n'est pas présent dans la zone de programme spécifiée par
Prog n, alors qu'une erreur “File not found” (fichier non trouvé) survient
lorsque le nom de fichier spécifié par Prog “nom de fichier” n'existe pas.

Ex. Ecrire un programme qui sélectionne |la courbe sinus ou la courbe
cosinus en utilisant les touches numériques et tracer le graphe.
Dans cet exemple, le programme de sélection sera mis en mémoire
dans la zone de programme, alors que les graphes seront dans les

fichiers,

Régler la plage aux valeurs indi- Range
quées ici. Xmin:—360.
max:360.
scl:180
Ymin.—1.86
max:1.6
scl: Q.5

Entrer maintenant le programme suivant dans PQ.

Lbl, 1, &, 7, =, A 1A =1, Prog, ", § LN, ", I A =2

Prog, ”,C, 0,8, ", |, Goto, 1

Ce programme exécute le programme sous le nom de fichier “SIN” lors-
que [ est enfoncée et le programme sous le nom de fichier “COS” lors-
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programmes.

que est enfoncée. Ecrire les deux programmes suivants dans les
fichiers.

Nom de fichier “SIN”

C|S, . N Range, (_), 3, 6, 0JI 'y 3, 6, 0, 'y 1' 8| Us ' (_}! 11 " 6! L 1! ‘s 61 Y 0!
., 5, ', Graph, sin, X, 4

Nom de fichier "COS"

Cls, ., Graph, cos, X, 4

Appuyer sur @ pour revenir au mode RUN aprés avoir écrit les

Prog O
?

[Prog] O [ExE]

1 [Exe]

/\

VRV

Une nouvelie pression sur permet de revenir au mode d'entrée de
touche et d'afficher le message “7".

2 [exg]

NS
VARV
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5-6 TOUCHES DU MODE D’EDITEUR DE
FICHIER

L'entrée de touche dans le mode déditeur de fichier différe de célle
faite pendant une opération normale pour permettre une entrée plus
facile des caractéres alphabétiques.

(D Directe —— Entrée de caractéres alphabétiques majuscules

@ [5F) ———— Affiche B el bloque les touches alphabétiques com-
me minuscules jusqu'a ce qu'elle soit 4 nouveau en-
foncée.

@ ) ————— Affiche A et bloque les touches pour lentrée de
commandes/fonctions marquées sur le haut des
touches jusqu'a ce gu'elle soit & nouveau enfoncée.

@ e (557) Affiche W et change les touches pour I'entrée de
commandes/fonctions marquées en brun sur le cla-
vier de touches.

Ex.
fnd
[o] ®=z
4 @ =z
Q=10
@ = Rnd
Lesltouches spéciales suivantes doivent également étre notées:
TOUCHE FONCTION CONDITION
$ (ENTREE DE COMMANDE) 1~4
" (\POSTROPHE) 2
* 4
= / 4
(Graot], [Rangs], Touches de tabulation 1/2

. B INS R ) R . . .
La touche d'insertion ([=]) indique I'endroit d'insertion en utilisant un
symbole différent pour chaque condition.
rAa

o
D ra
®71
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5-7 MESSAGES D’ERREUR D’EDITEUR DE
FICHIER

Les messages d'erreur suivants apparaissent sur l'affichage pour indi-
quer une opération incorrecte,

® Data full !!
Affiché lorsqu'une tentative est faite pour créer un nouveau fichier alers

‘que le nombre de pas restants est insuffisant. Utiliser la commande DEL

ou DELA pour effacer les fichiers inutiles de la mémoire et réessayer.

@®jllegal command

“illegal” signifie “irregular algorithm” et est affiché lorsqu’une tentative
est faite pour entrer une commande qui n'existe pas. Ce message indi-
que normalement que les guillemets n'ont pas &té utilisés pour un nom
de fichier ou un mode dentré€ de touche incorrect. Appuyer sur
pour vérifier le menu de commandes pour une commande correcte et
réessayer.

@®illegal name

Affiché lorsqu’une tentative est faite pour créer un nouveau fichier sous
un nom de fichier dans lequel le premier caractére n'est pas un carac-
tere alphabétigue majuscule ou dans lequel des espaces sont inclus.
Changer le nom de fichier.

® cannot find

Affiché lorsque 'élément spécifié dans {a commande S ou la commande
L. ne peut pas étre trouve.

® did not pass :

Affiché lorsqu'une tentative est faite pour appeler un fichier et que le
mot de passe entré ne correspond pas au mot de passe affecté au
fichier. Entrer te bon mot de passe.

@ File not found

Affiché lorsqu'une tentative est faite pour utiliser LIST “nom de fichier” E
pour entrer un nom de fichier in existant ou pour appeler un nom de
fichier in existant en utilisant un sous-programme, Utiliser la commande
D pour confirmer le nom de fichier et réessayer.

169




OPTION PRATIQUE

ll!l-nrl-'!'r“"III
iRk}




6-1 INTERFACE D’'IMPRIMANTE

Une imprimante norme Centronics ou une imprimante-table tragante
peut étre utilisée pour imprimer les programmes ou les graphes. Les
fonctions d'impression se divisent en quatre parties principales.

(D Fonction d’impression » Caractéres alphabétiques
de données * Valeurs numeériques
» Résultats de calculs
« Contenu des mémoires _
(2) Fonction de listes « Liste de programme unique
» Listes de tous les programmes
* Listes de mémoires
* Listes de données statistiques
» Liste de plage de graphe
« Liste de fichier unique
» Listes de tous les fichiers
3 Fonction de copie de * Caopie d'écran graphique
graphe {Imprimante
graphigue uniquement)
@ Fonction de table tra-  « Graphe unique
gante (Imprimante-table + Graphes multiples
tragante uniquement) * Droites

L'unité d'intertace FA50 permet d'obtenir plus de performances de—‘
la fx-8500G. Aucune autre option a part la FA-80 ne doit &tre utilisée
avec la fx-8500G.
La FI_\-BO est munie d'une interface d'imprimante qui permet Iim-
press_ion _de résultats de calcul, listes de programmes et graphes.
Une imprimante norme Centronics ou une imprimante-table tragcante
peut étre connectée.
Imprimante suggérée: CASIO FP-40
* En cas d'utilisation d'une imprimante-table tragante, utili

CASIO FP-100, FanE, uiser une
L'|r]terface pour cassette de la FA-80 permet la connexion d'un ma-
gnétophone a cassette pour la sauvegarde et le chargement des
programmes créés sur la fx-8500G.
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M Fonction d'impression de données

Print
Les données peuvent étre imprimées en entrant données [ExE],
® Tableau de caractéres spéciaux

Le tableau suivant indigue Yimpression pour la ix-8500G des caractéres
qui ne sont pas inclus dans le jeu de caractéres du code ASCII.

LAFFlCHAGE IMPRESSION | AFFICHAGE | IMPRESSION AFFICHAGE | IMPRESSION
E E v Cur £ Mix
X * 10 (10) ~ g My
- s = ? xan SDxy
V| L Disp T Pi Yyon SDyn
2 ~2 © deg X6 et SDx
sin”! arc sin r rad Yoot SDy
cos’! arc cos g gra A a
tan™' arc tan = >= B b
sinh™* arc sinh = =< £ Ex
cosh™’ arc cosh & <> 4 Ey
tanh™ arc tanh = => H micro
x* X A DT* Dt — — >
vy Root cL* o]
i Sqr - =)
x’ A{=1)

Les vaieurs hexadécimales sont imprimées & I'intérieur d'accolades.
* Actueliement pas affiche

@ Impression de données

Les données pouvant étre dmprimées sont les caractéres alphabétiques,
les valeurs numeériques, les formules et les variables. Les caractéres
alphabétiques sont imprimés a lextréme gauche, alors que jes valeurs
numeériques le sont a 'extréme droite. Les chaines de caractéres alpha-
bétigues pour rimpression sont entourées de parenthéses.

Ex. ABCDE {Chaine de caractéres alphabétiques)
"ABCDE”

ABCDE

Ex. 1,23XX10% (Valeur numérique)
1,23 [5%7) 99

L 1.23E+93
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Ex. 123+4sin 30" (Formule)
123 30 B

123.5

Ex. Contenu de variable A (Variable}
A (A=10)
19.

@ Enchainement de données

Des articles de données multiples peuvent &tre enchainés pour une Im-
pression continue de la maniére suivante:

1. Un interligne est sorti pour une virgule utilisée comme délimiteur de
données d'impression. -
Print donné&es, données, données. . . .

Ex. Print
123 EF] 0] 123 57 [ 123 (&€

123.
123.
123.

2. Un espace de 16 caractéres est attribué aux articles de données déli-
mités par un point-virgule, Des espaces sont insérés Iorsqug la lon-
gueur de l'article de données actuel est inférieure & 16 caracteres.

Print données; données; données,; . . .

Ex. Print
123 57 1 123 56 0 123 (6

123.

16 caractéres | 23 .

123.

@ Fonction de tabulation - _ -
Le nombre d’espaces entrés par la fonction de tabulation pendant !'im

pression peut étre spécifié.
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Print {n) données &8, .  » espaces a parir du début de la ligne.

Appligué uniquement au premier article
de données (dans le cas darticles de
données multiples)
. B=nombre entier dans la plage de 0= n=80
Print [n] données, données. . . . (&g . Utilisé avec des articles de
données  multiples pour
spécifier n espaces a partir
du début de chaque article
de données.

Ex. Print 1,2, 3

T,
2.
3

Print <1> 1,2, 3
/if— espace

-

2.
3.

Print [1] 1,2, 3

espac
2.
L3,

@2 Commande d'interligne/retour de chariot
L'interligne/retour de chariot peut étre entré si nécessaire,

Print -« . Interligne unique

L'interligne/retour de chariot peut étre intercalé dans des chaines de

données en incluant fa commangd int {i i
‘ e Print {impression) (délimitée
deux-paints) entre les articles de données. : par des

EX. Print 123, 456 : Print . Print 789

123.
4586.

783,
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B Fonction de liste

La commande LIST est utilisée pour imprimer une liste de programmes,
le contenu des mémoires ou le contenu des fichiers. La commande LIST
comprend les cing fonctions suivantes:

* Programme unigue
* Tous les programmes

1. Liste de programmes

2. Liste de mémoires
3. Liste de données statistiques  « Données statistiques & une vari-
: able
» Données statistiques a variables
appariées
4. Liste de plage de graphe
5. Liste de fichiers * Fichier unigue
* Tous les fichiers
* Un espace doit étre inclus aprés la commande LIST,
*“L." peut étre utilisé comme abréviation de “LIST”. Dans ce cas, aucun
espace n'est nécessaire aprés “L.”
*La commande LIST ne peut pas étre utilisée dans des instructions

multiples ou dans un programme.

@ Liste de programmes
@® Programme unique
La liste du pregramme mis en mémoire dans une zone spécifiée peut
étre imprimée.
LIST ., "titre” Prog n
senee (n=nombre entier dans la plage de 0=2=9)

Les titres affectés aux programmes sont entourés de guillemets. Les

titres peuvent étre omis.

*Un retour de chariot est sorti vers l'imprimante partout od une com-
mande de retour de chariot ou d'affichage (M) est comprise dans le
programime.

®Tous les programmes
Les listes de tous les programmes actuellement mis en mémoire sont
imprimées torsque la zone de programme n'est pas comprise dans la
commande LIST.

LIST ., "titre ™ Prog

eopace

* L'entrée d'un argument erroné dans le mode de base n permet l'im-
pression de la partie erronée de 'argument entourée d’accolades.

{Les titres peuvent étre omis.)
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@ Liste de mémoires
La spécification de l'option M permet d’obtenir urie impression d'une
liste de mémoires.

LIST ., "titre” M

gapace
* L'impression dans le mode de base n est effectuée en utilisant la
notation correcte pour chaque valeur. Le message “out of range” {en
dehors de plage) est imprimé lorsquune valeur est en dehors de ia
plage de fa notation spécifiée.

{Les titres peuvent étre omis.)

@ Liste de données statistiques

® Liste de données statistiques a une variable

imprime les statistiques de base pour lentrée de données dans les

modes de statistiques & une variable (SD1, SD2). Dans ce cas, S doit

étre spécifié aprés la commande LIST.
LIST ., "titre" S

BERACE
* Le contenu des mémoires statistiques (mémoire de fréquence) est im-
primé dans le mode SD2
* Le message “cannot calculate” (ne peut pas calculer) est imprimé lors-
que les statistiques nécessaires ne sont pas présentes,

(Le titre peut é&tre omis.)

® Liste de données statistiqués a varigbles appariges
Imprime les valeurs statistiques de base pour I'entrée de données dans
les modes de statistiques a variables appariees (LR1, LR2). Dans ce cas,
S doit étre spécifié aprés la commande LIST.

LIST ., "titre " 8

SERACH
* Le message “cannot calculate” (ne peut pas calculer} est imprimé fors-
que les statistiques nécessaires ne sont pas présentes,
“ Une tentative d’impression de données statistiques dans un mode au-
tre que les modes statistiques (SD1, SD2, LR1, LRZ) entraine un Syn
ERROR. :

@ Liste de plage de graphe

La spécification de R aprés la commande LIST permet d'imprimer la

plage de graphe actuellement spécifice.
LIST ., "titre” R

L0110
*Une tentative dimpression de la liste de plage de graphe en étant
dans le mode de base n entraine un Syn ERROR.

(Les titres peuvent étre omis.)

(Le titre peut &tre omis.)
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® Liste de fichiers
@ Fichier unique o
La spécification d'un nom de fichier permet
fichier spécifié.
LIST L, " nom de fichier " E

gopace

* L es noms de fichier sont entourés par des parentheses.

d'imprimer |a liste pour le

® Tous les fichiers o o ]
Les listes de tous les fichiers présents en mémoire sont Imprimees lors

que le nom de fichier est omis.

LIST o E

* | a liste ne peut pas étre obtenue par des fichiers auxquels des mots
de passe sont affectés (indiqués par — *—).

M Exemples de listes
1. Liste de programme unigue

Zone de programme

Tk PI’OQ 8 ok 28 steps et nombre de pas
Title : OCTAHEDRCN utilisés

—Titre

Mode : COMP Mode de calcul

?->812%Sar 3%A*2 Disp j——&)ntenu de
programme

Sqr 2/3%Ax"3
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2. Liste de tous les programmes 3. Liste de mémoires

PROGRAM LIST total steps -- 65——-—I—-Nombre de pas a Mode COMP
utilisés :
Title : OCT.T19 Titre wxx Hemory LAt
. : — S Nombre d émoi
¥k% Prog B %% 28 stepe delined memeries 15.2b adtwe
Mocde : COMP E i ?é.
PO E - 25'
?->R:12%Sqgr 3%A°2 Disp E - @-
Sar 2/ 3%hn3 o ]
I T = 22-
¥2% Prog 1 %x% 20 steps U = 37.
V = 19-
Mode : COMP W = 35.
Pi X = 36.
P->A:2%Sqr 3¥A~2 Disp Y = 0.
Sqr 2/3%Ax~3 Z = 91.
¥*xk Prog 2 xxx 25 gteps
v ’ b. Mode hexadécimal de base n
ade : COMP
x%x% Memory List k%
Lbl 1:?7->A:8qr 3%A~2 Digp fﬂ
N L . 1 .
ng 2{12*}3\)("3 Digp dﬁf;ned :emgries -=> 26 i;’;“(;ri\glinégdemémmres
oto ode ax
b = 9020080F ‘__—Mcde hexadécimal
¥¥k Prog 3 %¥*x @ step Yp3 E i ggggggéi
£ Prog 4 kik 2 steo - Gonsnons
= ) A
*¥% Prog 5 %% B step F = DRRYBB2ZY
W
*¥% Prog 6 %% @ step ? : gggggg?g
= 25
¥k% Prog 7 *%* @ step 8 = 23322813
= 823
*¥¥ Prog 8 *%% O step § = ggggg@%&
: Y = 20620828
**x Prog 9 %%k 0 step )pe Z = 8@58@033
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4. Liste de données statistiques a une variable

¥k Statistics ®kx
Title : TEST Titre
n = 8. Nombre d'articles de
Sx = 427, ——— | oméess
Ex"2 = 228@5 . Samme des carrés
(2
Mx = 53.375 Moyenne {3}
SDKﬂ = 1 .316956719 Ecart-type (s ™)
SDx = 1.487885953 Ecart-type (o ™)

5. Liste de données statistiques & variables appariées

%% Statistics $kx
Title : LENGTH Titre
A o= g, ;’;'omgre darticles de
on 7
Sx = 199. '_'_‘—_L—-Scer;nmgsdes données
8x"2 = 225, —————_| Ilx=l
- —3 [} é
Sxy = 161999, ——] | gﬁ??c?nnZZfi'{ﬂ?
SY - 5@43 —-—dgmme des produits
o données r et
Sy~2 = 5@ i N
Y 86451 ;——gtﬁm&g des données
{2y
Mx = 20. ——Somme das carrés
SDxn = 7.87196781 2“]‘*&213332?111%2?“”223
SDx = 7.9856941 5‘#*;1
MY — 1 @88 B x({:za-%;pe des donnéeas
SDyn = 4.0229888336 Eu‘uﬁ-:!rlpe des données
SOy = 4.58555213 ‘ lj——;l{o:%gnn; des donnses
a3 = — y
- 997 -4 '—Ecart-type des
O = a.56 données g (ye ")
ro= 4.9826873689 —Ecart-type des
données g (ya "'}

Terme constant A

Coatficiant de
régression B
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Coefficiant de
corrélation r

6. Liste de plage de graphe

x¥% Range List *x%x

Title : SINE

Titre

Mom de fichier

Xmin = ~-368
max = 388
scl = 189.
¥min = 1.6
max = 1.8
gel = 8.5
7. Liste de fichier unique
FILE LIST --—-
File name TEL.LIST
ANDERSON 43-583-4111
CODK g55%2-73-3111
JACKSON B45-211-9821
JOHNSON BE-632-2151
JONES 93-347-49%8
COLLLINS A11-231-2343
SMITH B45-012-3456
WILSON @92-011-2683
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8. Liste de tous les fichiers

FILE LIST --—-

File name : TEL.LIST

Nom de fichier

ANDERSCN B83~583-4111
GOOK 8552-73-3111
JACKSON 045-211-0821
JOHNSON B6-632-2151
JONES 23-347-49586
COLLINS 011-231-2343
SMITH 845-812-3456
WILSON 292-011-2683

File name : SALES

Nom de fichier

1508
2359

93.
5480
32e@
7460

MMOOWEn

File name : SECRET  -%-

Fichigr de mot de passe

M Fonctions de copie de graphe

Le’s copies de graphiques indiquées sur I'affichage peuvent étre impri-
mées en utlflsgnt une imprimante graphique norme GCentronics. Les
quatre types suivants de copies sont possibles:

1. Copie normale

2. Copie cadrée

3. Copie inversée

4. Copie agrandie verticale

* Le.:s commandes de copie ne peuvent pas élre utilisées avec une im-
primante-table tragante,

* Les copies de texte ne peuvent pas étre imprimées.
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() Spécification de densité d'impression

Le commutateur d'impression de graphes est utilisé pour spécifier 'une

des deux densités pour la copie de graphes.

N: Régle 'impression de graphes & la méme configuration de points
que celle utilisée sur Vécran graphigue {96X 64). Un point d’écran
unique est actuellement représenté par quatre points d’impri-
mante.

HD: Régle Timpression de graphes pour doubler le nombre de points
sur l'affichage (192X128).

- * | 'affichage est le méme dans le mode N et le mode HD. Cependant,

te mode HD est réglé internement pour doubler la densité du mode N,
faisant une impression comparativement pius lente.

@ Procédure de copie de graphes
La commande Print (impression) est utilisée pour obtenir une copie du
graphe actuellement indiqué sur l'atfichage.

a. Copie normale
Imprime une copie du graphe actuellement indiqué sur l'aftichage tel

qui it est.
Print—G
* | a touche moins est utilisé pour entrer “—".

b. Copie cadrée
Imprime une copie du graphe actuellement indiqué sur affichage et

I'encadre.
Print—GW

¢. Copie inversée
Imprime une copie inversée du graphe actuellement indiqué sur I'af-
fichage.
Print—GR

d. Copie agrandie verticale
Imprime une copie renversée de 90° du graphe actuellement indiqué
sur latfichage. La copie imprimée a approximativement deux fois la
taille de l'autre type de copie.
Print—GS

* Les commandes de copie ne peuvent étre utilisées dans les pro-
grammes.
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B Exemples de copie de graphes (Graphe y=sin)

4. Copie verticale

Print—GS

1. Copie normale

Print— G

I

2. Copie cadrée

Print—Gw

Print—GR
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:Dgnsit_é'd’impression de graphes 4. Affichage: HD
dzs ensnts)e_ dllmpressmn du_ gr_aphe d'impression peut étre contrélée par ' Imprimer; HD
65 combinaisons des spécifications de la densité du graphe de Jaj- B -
fichage et de la densité du graphe d'impression. ' '
1. Affichage: N .,-"‘ l.""
Imprimer: N T ; ', a " .
i T E 1 O ¥
i, e L g ‘Ill "rl “'1.
i_-! ~..!_ j s, 'l._' oL Yy -
=:-|" [ : N g
|
¥ i
"'l ‘_ﬂﬁ 5= ’5_'5 1
i ) i,
[] Lt s a 5
o o M Fonctions de table-tragante |
N Les écrans graphiques peuvent étre imprimés en utilisant une impri-
mante-table tragante. L'imprimante-table tragante rend possible I'obten-
2. Affichage: N tion de copies de graphes presque aussitdt qu'ils sont affichés. Les trois
Imprimer: HD fonctions de table tragante sont les suivantes:
1. Impression de graphe unique
2. Impression avec superposition de graphes multipies
3. impression de droites
* | es fonctions de table-tracante ne peuvent pas élre utilisées avec une :
imprimante graphique standard.
* Le texte ne peut pas étre imprime. -
3. Affichage: HD
Imprimer: N S ;
5 .“.! I . —— ::
L gy
Eg-' ! o k! :
3 o i
:‘-al 7 isl“]'i §EI |
;'IH_ b 'I-d'-: . i |
xl,_.lhlbw““;:. H":‘I 2 1




@ Impression de graphe unique
Des graphes uniques peuvent étre imprimés tel qui ils sont affichés
Print expression de graphe |
Ex. Print graphe y= sin x

WV

@ Impression avec superposition de graphes multiples

Des graphes multi
ples peuvent &ire superposé ifi
: _ ; s en
pressions multiples séparées par des pointsF—)virgules spectiiant des ex-

y Print expression de graphe; expression de graphe . .
. Superposer le graphe y= sin x et le graphe y=cos x

Print
G . :
(Srs] (57 i) (5 ] ] (o) i ) (5]
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@ Impression de droites
Trace deux points sur Y'affichage et imprime une tigne droite reliant les

deux points avec les axes.

Print line

£x. Imprimer une droite entre les coordonnées {90, 1) et (—90, — 1)
pour la plage de graphe donnée ci-dessous.

Xmin: —360 90 B 0 1

max. 360 [Ga] foe) (=] 90 (3] G (=1] 1 (EXE]
csl: 180

Ymin; —1.6

max;. 1.6
scl: 05

|

B Mode d’impression

L'activation du mode d'impression permet I'impression de caractéres en-
trés et de résultats de calculs sans utiliser |a commande Print. Chaque
pression sur fait passer entre l'activation et la désactivation du
mode diimpression. L'état actuel du mode d'impression est affiché sur la

figne inférieure de I'affichage pendant environ 2 secondes aprés le
changement de mode. :

9




Activation du mode

Désactivation du mode
d'impression

d'impresslon

| == Print on ——

L—— Print off ——
Ex.

(Activation du mode d'impression)
123 X 456

123%456
°6288.,

Dans les modes statistiques {SD1, SD2, LRT, LR2), les données entrées

sont imprimées suivies de Dt, alors que les données effacées le sont
suivies de ClI.

Ex.

123 [o7]
456 [cL]

123Dt

123.
456C1
4358.

Des messages d'erreur sont imprimés pour indiquer lorsque des erreurs
sont produites pendant I'impression.

Ex.
12330
123/0
Ma ERROR Step 5
192

M Spécification des couleurs de crayon

N o . imofi-
La couleur du crayon d'impression peut étre spécifiée lorsqu.ulm? imp
mante graphique MSX ou une imprimante-table tragante est utilisée.

. . %
1. Imprimante graphique MS ) s
Une des huit différentes couleurs peut étre spécifiée.

. = ' 5 Jaune

Print— n a=1 Noir
2Bleu & Rouge pourpre
3 Vert 7 Agua
4 Rouge 8 Rouge

= “_-_‘ ”n
* [ a touche moins est utilisé pour entrer :

2. Imprimante-table tragante o
Une des quatre différentes couleurs peut étre spécifice.

Print— n n =0 Noir
1 Bleu
2 Vert
3 Rouge
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6-2 INTERFACE POUR CASSETTE

Les programmes et les donn
bandes_ en cassette et chargé
Les trois commandes suivante

Sauvegarde (SAVE):
Chargement (LOAD):

Vérification {VERIFY);

ées pguvent ¢lre sauvegardés vers des
sa partr_r d'elles pour Ia mise en mémoire.
$ sont utilisées pour ces opérations.

Eqregi.stre fes programmes ou le contenu des
memoires de lordinateur vers la cassette.
Crfargfe les programmes ou le contenu des
mem)o:res de la cassette vers l'ordinateur.
Confirr_ne de bonnes opérations de sauvegarde
en verifiant si les données sauvegardées vers
la cassette sont identiques & celles de I3
memaire de lordinateur.

H Formats de commande
® SAVE (Sauvegarde)

Format

Fonction

SAVE ., " nom de fichier "

AEROEE

Prog =

Sauvegarde un programme situé dans la
zone de programme nr vers la cassetts. Le
nom de fichier peut étre omis et n est un
nombre entier dans la plage de 0=nr=9.

SAVE L * nom de fichier " Prog

Sauvegarde tous les programmes présents
vers la casseite. Le nom de lichier peut
étre omis.

SAVE L " nom de fichier " M

aspace

Sauvegarde le contenu des mémoires vers
la cassette. Le nom de fichier peut étre
omis.

SAVE L " message "

Sauvegarde le message spécitié (16 carac-
téres max.) vers la cassette. Normalement
utilisée pour dates ou remargues.

SAVE . " nom de fichier " G

&5pace

Sauvegarde les graphigques actuellement
affichés avec la plage de graphe vers la
cassette. Le nom de fichier peut étre omis.

SAVE s " nom de fichier” E

ospase

Sauvegarde un fichier spécifié par le nom
de fichier vers la cassette. L'omission du
nom de fichier permet de sauvegarder tous
les fichiers présents. Erreur “File not found”
{fichier non trouvé) produite lorsque fichier
in existant spécifié.

SAVE ., " nom de fichier” A

Bspace

Sauvegarde tout le contenu de la RAM vers
la cassette. Le nom de fichier peut é&tre

omis.

» «0.” ast affiché lorsque les opérations de sauvegarde sont terminges.
* Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande

SAVE.
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® LOAD {Chargement)

Format

Fonction

LOAD . ” nom de fichier ”

Hpace

Prog n

Charge un programme spécifié par le nom
de fichier qui est mis en mémoire dans le
tichier sauvegardé en utilisant SAVE “nom
de fichier” Prog en provenance de la cas-
sette vers la zone de programme n. L'er-
reur “already exist” produite et le charge-
ment n'est pas effectué si le programme
existe déjd dans ia zone n. L'exécution du
chargement de programmes sauvegardes
en utilisant SAVE “nom de fichier’ Prog
permet de charger le premier programme
dans le fichier. Le nom de fichier peut &tre

omis et n est un nombre entier dans la
plage de 0= p=9.

LOADeng;ie " nom de fichier * Prog

Charge des programmes dans le fichier
spécifié par le nom de fichier en prove-
nance de la cassette vers la zone de prog-
ramme libre la plus basse disponible. “Area
Used” affiché et un autre chargement im-
possible lorsque le nombre de programmes
dépasse les zones disponibles. Le nom de

LOAD . " message "
wpace

Charge un message spécifié en prove-
nance de la cassette. Le message doit étre
entouré de guillemets.

fichier peut &tre omis.

* N .
Avec les deux formats mentionnés ci-dessus, le chargement de prograrnmes

vers des zones disponibles est effectus a
de mémoire restante est suffisamment la
gramme chargé. Le chargement est ter,
de mémoire restante est insuffisante pour le
méme si une zone de programme est disponible.

ussi fongtemps que la capacité totale
rge pour metire en mémoire le pro-
miné au moment ot 1a capacité totale
prochain programme 4 charger,

LOAD L " nom de fichier " M

atpaca

Charge séquentiellement le contenu des
mémoires spécifié par le nom de fichier de
ia cassette, en commengant par la mémoire
A de l'ordinateur. “already exist” affiché et
ies opérations de chargement terminées
lorsque des données existent déja dans la
mémoire de I'ordinateur. Dans ce cas,
effacer le contenu des méemoires et
essayer un nouveau chargement. Si le
nembre de mémoires sur la bande dépasse
celui disponible dans l'ordinateur, le
chargement se termine aprés ['utilisation
de toutes les mémoires de Pordinateur. Le
nom de fichier peut atre omis.
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LOAD i " nom de fichier " G
arpitE

Charge des graphigues spécifies par le
nom de fichier en provenance de la casset-
te. Tous l!es graphiques affichés avant
I'opération de chargement sont effacés et
remplacés par des graphiques charges.
Les graphiques chargeés peuvent étre_ revus
en appuyant sur aprés !a fin de
lopération de chargement. e nom de
fichter peut &tre omis.

LOAD L " nom de fichier” E

BpBCE

Charge le fichier spécifié par le nom de
fichier en provenance de la casselte. Les
noms de fichier des fichiers enregistrés
sont affichés jusqu'a ce que le fichier spe-
cifié soit localisé sur la bande. L’omission
du nom de fichier permet de charger sé-
quentiellement des fichiers en provenance
de la cassette dans l'ordre ol ils ont été
mis en mémoire. Le premier fichier Jocatisé
est chargé et I'opération de chargement est
suspendue jusqua ce que soit en-
foncée.

LOAD L " nom de fichier " A

Charge le contenu de la RAM spécifié par
te nom de fichier en provenance de la cas-

sefte. Le nom de fichier peut &tre omis.

«un » agt affiché lorsque les opérations de chargement gont terminées.
* Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande

LOAD.
® VERIFY (Vérification)

Format

Fonction J

VERIFY _s " nom de fichier”
Progn

Effectue la vérification de parité entre le
programme mis en mémoire dans la _zone
de programme n et le programme mis _en
mémoire sur la cassette. Le nom de fichier
peut &tre omis.

VERIFY _ " nom de fichier”
Prog

Effectue la vérification de parité entre le
programme mis en mémoire dans la
mémcire et le programme sauvegardé vers
la cassefte en utilisant SAVE “nom de
fichier” Prog. Le nom de fichier peut étre
omis.
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VERIFY L " nom de fichier "M | Effectue la vérification de parité entre le
— contenu actuel des mémoires et le contenu

des mémoires mis en mémoire sur la cas-

selte. Le nom de fichier peut étre omis.

VER'FYHL’KI " message ” Effectue la vérification de parité entre le

message specifié et le message mis en
mémoire sur {a cassette. Le message doit
étre entouré de guillemets.

VEHIFYES‘-;l " nom de fichier” G | Effectue la vérification de parité entre les
’ graphiques actuellement affichés et les

graphiques mis en mémoire sur la cassette.
Le nom de fichier peut &tre omis.

VERIFY . ” nom de fichier” E Effectue la vérification de parité entre le
fspace

contenu du fichier spécifié par le nom de
fichier et le fichier sur la cassette, Le nom
de fichier est omis pour vérifier le fichier

sauvegardé sans spécifier le nom de
fichier,

VEH’FYB,‘,—; " nom de fichier " A | Effectue la vérification de parité entre le

contenu de la RAM de lordinateur et le
contenu de la RAM de la cassette. Le nom
| de fichier peut étre omis.

“ "0." est affiché lorsque les opérations de vérification sont terminées.

*Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande
VERIFY.

* L'abréviation VER peut étre utilisée 4 ia place de VERIFY.

B Noms de fichier

Les noms de fichier sont sauvegardés en méme temps que les program-
mes et le contenu des mémoires auxquels ils sont affectés. Des pro-
grammes ou données de mémoire Spécifiques sont donc chargés en
spécifiant le nom de fichier avec la commande LOAD.,

* Les noms de fichier doivent étre entourés de guillemets.

* Les noms de fichier sont limités 4 16 caractéres de longueur et le pre-
mier caractére doit étre un caractére alphabétique majuscule.

“Les espaces ne peuvent pas étre utilisés dans les noms de fichier.

" L'exécution de la commande LOAD sans specification d’un nom de
fichier permet de charger Ia premiére donnée sur la cassette avec les
mémes attributs.

*Une erreur “type mismatch” est produite lorsqu'une tentative est faite
pour charger des données ayant le méme nom de fichier mais des
attributs différents.
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B Affichages de commandes
® Sauvegarde (SAVE)

SAVE executing

— Program ——
—= Memory ——
~— Graphic —=
—-— Editor —=

® Chargement (LOAD)

-

LOAD executing

Nam de
ficher—~ | ABC
—— Program ——
—— Memotry ——
—— Graphic ——
— Editor ——

® Vérification (VERIFY)

-

VER executing

— Program -=——
—— Memory ——
—— Graphic ——
—— Editor ——

~— Programme
— Mémoire
+— Graphiques
— Fichier
* Indique les attributs
sauvegardes.

* Indique le nom de fichier
et les attributs chargés.

*v———" affiché lorsque fe
nem de fichier n'est pas
affecté.

* Indique fes attributs véri-
fiés.
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6-3 MESSAGES D’ERREUR EN OPTION

Les messages d’erreur suivants sont affichés lorsqu’une opération incor-
recte est tentée en utilisant une imprimante ou un magnétophone a cas-
sette via l'unité d'interface FA-80 en option,

B Imprimante
(D 10 ERROR
Connexion incorrecte entre 'ordinateur ot l'unité d'interface FA-80. Met-
tre linterrupteur d’alimentation de rordinateur sur la pasition “OFF" et le
deconnecter de la FA-80. Reconnecter soigneusement les deux unités
et mettre linterrupteur d'alimentation de I'ordinateur sur la position "ON".

@ PRT ERROR

Commande d'impression envoyée de (ordinateur alors que le com-
mutateur de mode de I'imprimante est réglé a LOCAL. Régler le com-
mutateur de mode de I'imprimante a ON LINE.

8 Magnétophone a cassette

@ Already exists

Tentative de chargement vers mémoire contenant déja des données ou
de chargement d'un fichier ayant déja un nom de fichier existant en
mémoire. Effectuer I'effacement général de la mémoire ou effacer le
fichier ayant le méme nom de fichier avant de procéder au chargement.

@ No contents

Tentative de sauvegarde de programme lorsque rien n'existe dans la
zone de programme,

® Read ERROR

Bande arrétée pendant 'opération de chargement (LOAD} ou de véri-
fication (VERIFY) ou bande utilisée défectueuse. Réessayer I'opération
de chargement (LOAD) ou de vérification (VERIFY),

@ Area used

Tentative de chargement de programme lorsque les zones de program-
me PO a PY sont déja utilisées. Effacer les programmes inutiles,

® too large size

Capacité de mémoire, de fichier ou de programme plus petite que don-

nées chargées. Augmenter la mémoire disponible en effagant les pro-
grammes ou fichiers inutiles. '
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Verify ERROR ) . .
‘I@entatiiye de vérification des données ayant les mémes attributs mais un

L - s
contenu différent, Vérifier le contenu des mémaoires, des fichiers et de
programmes de 'ordinateur.

e mismatch ) o
%r?;gtive de chargement des données ayant le méme nom de fichier

mais des attributs différents. Vérifier les attributs du fichier spécifié ou le
compteur de bande.

Hl Commande LIST

(D cannot calculate

i i i isti sans
Imprimé lorsqu'une tentative est faite pour tmprimer des statistiques
entrer les données statistiques nécessaires.

out of range _ ) N .
%nprimé lorsqu'une valeur en mémoire dépasse la limite de chiffres (par

. . ot
exemple, entrée de données dans le moFIe hex?c_i(_ecamal de l:t)ars;ﬁ ndes
liste de mémoires dans le mode binaire). Vérifier te conte

mémoires.
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BIBLIOTHEQUE DE
PROGRAMMATION

{Avant utilisation>

® Toujours vérifier le nombre de pas restants avant d'essayer de
mémoriser des programmes.

® [ a bibliothéque est divisée en deux parties: une section calcul et
une section graphe. La section calcul indique seulement les
réponses, alors que la section graphe montre I'aftichage en tota-
lite.

® Pour faciliter la compréhension des programmes dans {a section
graphe, + est utilisé pour indiquer le retour & la ligne. La touche
doit étre enfoncée a chaque endroit ol apparait « {+
v apparait pas sur 'atfichage).

® Appuyer sur fa touche a chaque endroit ol “Graph” apparait

55 dans un programme (Graphe Y = coordonnées).
! ® S'il est nécessaire de spécifier un mode de calcul {par ex. Base-n,
i SD1} dans un programme, ne pas oublier de le spécifier aprés

avoir pressé (WRT mode). Puis commencer la programma-
tion en appuyant sur [exE],




CASIO

FEUILLE DE PROGRAMMATION

Programme de

Analyse de facteurs premiers

NE

Exemple

Description

Les facteurs premiers d'entiers positifs arbitraires sont produits,

Four

1<m 10"

Les nombres premiers sont produits d'abard a partir de la plus petite valeur. |

“END" est affiché & la fin du programme.

{¥ue générale?

m est divisé par 2 et par tous les nombres impairs successifs (d =3. 5. 7. 3, 11...)

pour déterminer sa divisibilité.

Qi d est un facteur premier. m; =m,_,/d est supposé et la division répétée jusqu'a ce

que Ve +1 = d.

<1

119=7xX17

(2>

1234567880=2X3X3XbX 3607 X 3803

(3>

987654321 =3 X 3K LTHITHIT9721

Préparation et opération

# S1ocker le programme Gcrit A 1a page sulvante,
®Exécuter le programme comme indiqué ci-dessous en mote AUN ((wood 01},

secondes

Etape| Manipulation de touches Affichage Etape]Manipulation de touches Affichage
1 0 [Exg]| M7 11 [Exe] 3803.
2 119 [ExE] 7.0 12 EXE]| END
3 EXE 17. | 13 EXE|| M ?
4 END 141 987654321 [Exe] 3.
5 [exe] M ? 15 EXE 3.
6 | 1234567890 [Exg] 2.1 186 [Exg] 17.
7 3017 {Exe] 17.
8 EXE 3. |18 [Exel{Aerés 12 1379721,
9 [exe] 519 END
10 [exel|({Aeres 74} 3607. || 20
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-
CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION - e ;
Programme de NS @r : m
Détermination du plus grand élément commun 2 : Programme Notes dzmif:
IR S A S -
Description 28 T 15
La division généllrale euclidienne est utilisée pour déterminer le plus grand &lément com- 3 J\bsé A . A : Abs P z EI : 17
mun de deux entiers e et o, 4B <. A ' S ol 2 —— : : : ; : : ; 27
Pour [al. 6] << 107, les valeurs positives sont prisessous la forme < 10" 5 : + L — 34
A ‘: — : C : B -~ | A Ci=ipg "
(Ve gonrales :‘u L)bij 2 i(_) Cim: (A= ' 8i) X 'Bi= A &1
no= max {al, lo]} s o —— SEEEE S i ' 65
n, = min {al, |6]) 9 — 0:> ;Goto:- 3 - 72 |
By = Hp—p3— :#_2]‘%—1 - _. A [C 1B ¢ 8ol 2 : : : : 83 |
k=23 0 tol; 3 | - !B MiGw: 1 T T Do %
Sin, = 0, le plus grand éiément commaun (¢) est alors ny— 1‘—] I I ' i ‘ I I ' ]
2 P ; : ? :
Exemple 1> 2> (3> :3 L : 5' : ]
Lorsque a =238 a =23345 g =522952 14 ' : : : ;
b =374 » =9135 b =3208137866 i5 ; ; § 5' i
i ! ! 16 g ; g :
c=34 ¢ =1015 =998 v ;' ] : g
18 : |
Préparation et opération 19| : —— ]
® Stocker le programme &crit A la page suivante. : : : :
® Exécuter le programme comme indiqué ci-dessous en mode RUN {[MODE [T}, 20 : 5
2l : : ;
Etape/Manipulation de touches Affichage Etape|Manipulation de touches Affichage 2 : :
1 [Prog] O A? 1 23 .-‘ ! §
24 5 ;
2 238 B ? 12 . : 5 i ]
3 374 34.4 13 2% ; : : _—
4 B[ A 2 14 - | |
8 : : : X -
5 23345 B ? 15 ' — : :
(o] 814 2. 7 E 0 v
6 9135 [ExE] 1015. || 16 g|B b1y 1 P Py
N Kl
7 EXE|| A ? 17 ELC e ] Q X
N
D
8 522952 B ? 18 S = K R y
2 L 5 .
c
9 | 3208137866 998. | 19 o " . Z
=]
10 20 Clg N U
207

206




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION e ;
Programme de N2
. . - . lignet  [MGCE] 2] Nombre
Calcul d'intégrales définies a l'aide de la régle de Simpson 3 e IProgramme Notes | o
I e B
Desgription 2l v M s L LT 5
\ T
1=f:"(x)dr=“3-Iyo+4(y1+y:a+,-- oot} F 20 Y o T e F U ze2) TY 20l 3 PALT A DB T B " 20
a 4y 2 M"Y =M 27
b—a DR R =
b= SA-'G Pogi 11 0 1P (iBi—1A 42
6 Pt - : . .
La partie droite de 'équation ci-dessus peut &tre transformée de la maniére suivante. ) M : : ° : : M : : d : : © : : : : 5
. - FlLbl; 2 2 1 G4 iDL G Pogi 1T LR 69
b=yt By s T 200 —9 2l Bixiai—-tviped b b b .
: 8lei+iDi~iGi timgi 1l it ibiP X2~ 89
Soitf (z) =—7 7 ol i rioi—i1i—~i0! ' é =
Njoi+:0i=>i6d 2! | ! 104
Exemple 1ya=0.b=1, 2m=10 12 B?—*!G? gl 1 il iR~ 17
. Bloixivi+isiai ¢ i 0 b b 123
]:fn—.r"'+ld" =0.7853981537 Wlewol 1 . . 1 G |4 1 v
(2> a=2,b=5, 2m =20 ] S N S N S B R
fs 1 2676 16| p1 it
I= —r—d, =0.2662b 9 : T
, TTF 71 i+iciagixiai+ 1ipi-tp 1
O e
Préparation et opération 19 5 : : : ' ' : : : : i Total 136 pas
® Stocker le programme &crit & la page suivante. : !
® Exécuter le programme comme indiqué ci-dessous en mode AUN {308 (1. 20 : !
21 : : :
Etape| Manipulation de touches Affichage Etape) Manipulation de touches Affichage P ; ;
1 [Pl 0 [EE]| A ? 1 B i
ul ! ! !
2 0 B ? 12 wl : :
3 1o}l 2m 2 13 A 5 5
4 10 0.7853981535 | 14 a7) i ,
"|28 : 5 : H
5 A7 15 : ; : : : : :
@ @ A 13 H O | m (Nembre de répétitions) | V
6 2 {exe)| B 7 16 HE b [ 1 P W
7 5 [ExE]| 2M 2 17 gl¢ I Q X
I _ b =a
8 20 [DXE]| 0.2662526769 | 18 0 L R Y
a E L S
9 19 5 z
s F M 2m T
10 20 Qg x N U
208 209




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION "
- 4
Frogramme de . WE T @
Conversion & 2 +— Y 4 g E Programme Notes Eombre
I — — , &
- Iqebl: 110 " iD= iv it il iyiaipi: 2 ]pas
Description a Y B U A B B m S S o 5
o S LU S SR SN SO SN SN SN S S 20
3 NE_‘52§=>EGulol2:' N*1 §=)_EGOIOEI o 34
Al PR =iy Al L o
5 i : R E 2 : = " . ? : - E B ‘ -: : : 52
6" Ri3i=:"i212"¢] 6
DAy 2 y—a 7|AitiBi+icieinl ] N 69
LY ~ RsRo+ReRe+ RsRy 8| " IRi4l=1" g1 aix, +.p
R R+ R+ Ry Ri= Ry 9_ ” H H " : ; : : . 04 il
R:.5:= 4. BIXici+ D 4 93
Ry Rs B Rs+RiRe + RyiRy 0" CR!i6 = " 4 : : S : ; 7 : —
Bi=m—Tr Ry=—"7""—F— — : ; : ; PAIXICiEiD A : ; 10
R+ B+ Ry Ry 1B Gumi' 10 :: 5
o RuR o RaRa+ RoRs + RoR 2wz oc T T 108
TR+ Ryt Ry a Ry . — T . il
13 Ridi=i"ipi~ig: i | 0
Exemple P 2 M " iRiS ="l iR 129
{a) s () Bl" Ri6 =" 7 -6 ] | 138
R,=12{0 Ri=100(0 6| E x . F T LT T o
R,=47(Q) : Rs=150() s H::f EE:::GE—F;GE‘IX;:EE_-I:HE:E 152
R,=82(0) Re=220{0) T (A HiTF A ;‘ 162
E,_ Ri2!=:""'"d/ H:i= g: 4°: '
Préparation et opération 9" TR 3 o v : 172
& Stocker le programme &crit & la page suivanta. : . — A H +Eid; ; 182
®Exécuter le programme comme Indiqué ci-dessous en mode RUN ([ueog (1), 20| Goto; 1 ; : ; : ' : : 154
al : :
Etape| Manipulation de touches Affichage Etape|Manipulation de touches Affichage > : :
1 [Prog} O [EXE]| D=Y:1,¥=D 27 || 11 EXE]| D—Y:1,Y~D:2? 23
24 ; :
2 1 [EXe]| R1=7 12 2 [exe]| R4=? - | ;
3 12 [B€]| R2=? 13 100 [eXE]| R 5= 7 % :
4 47 [XE)| R3=7 14 150 [eel| R 6= 7 z ; :
2 : : |
5 82 [exE]| R4= 15 220 Ri== At e S A B SN ; [
- 3 A R H | RiRst+ ReRs+ ReBy | O vV
6 EXE 4.| 16 EXE||  466.6666667 HE R 1 - -
7 Exe]| R 6= 17 Exe]| R 2= ElC Rs ] Q X
N
8 27.33333333 | 18 318.1818182 8P| RiFRHR: K R Y
2 E R L
9 [exe]| R&= 19 R 3= § ! S z
c F Rs M T
o _
10 EXE]| 6.978723404 | 20 EXE 700. G Rs N | Pour appréciation | U |
210 21




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION -
- 5
Frogramme de N2 - .
Calcul d'accord pour perte minimale 5 ”ﬂ Programme Notes | Nombre
— ! [ "iz 0= " 7 oy 7 T — de pas
Description IR T——— A P 9
Calculer R, et R» qui sont accordées 4 Zq et 2, pour une perte minimale, {24>>2,) 3 o ( : ] P Lz : : ; 1B |
AN T E - A A N I AP B A T —_—
R e L A P
o——vwz*j—-—o 4YEXE-AE**_:R;:jz§+§A5_.535; v i+ oz 2
Zo—> 3R, <2z 51~ B 270 Xig (v B 4 (T8 -
3 e S eg:r b Y B+ (st —
S N R T e e e s 59
: m i T ot ———— s €5
R, = Zg) 1~-2L R, = el 7| "RV i= " 4R 4] | | | r - |
= 2oy 1=t = 8l "iRi2:=!" 4.5 4] | | T ]
V1 2L M N = Ty 3 =
L I I S N
Perte minimale 1055 Lyin=20 lo (| -L"—+-ﬂ—1)[d13] L A A A N — -
mintma ‘W 7 T, 12 ST T L
s T T
Exemple I_“_‘_"__'_'—__'_ : : : : —
4 e I R
Caleuler les valours de R, et Ry et de Ly, pour Zp=5000 ohms et | =200 chms. I

Préparation et opération
® Stocker le programme écrit & la page suivante.
& Exécuter le programme comme indiqué ci-dessous en mode RUN {{age (D).
EtapejManipulation de touches Affichage Etape|Manipulation de touches Affichage —
1 0 zo=71 1
2 500 zZ1=7? 12 -
3 200 R1i= 13 26|
4 [exe]| 387.2083346 | 14 27
2
5 [exe]| R2= 15 p
6 [Exe]] 2581988897 | 16 é
7 LMIN = 17 g
L]
8 ExEl| 8961393328 | 18 B
=3
9 19 g
5
10 20 o
212
213




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION =
. - 6
Programme de NT ' .
ne
Calcul de porte-a-taux sous charge ponctuelle 6 3 K Programme Noteg | Nombre
IDegi : i " iEi=1!"172 S iE 1o o de pas
Description 2= (i — : L 1= 3 16
E ! Module de Young (kg/mm*] 3 ?: ; : LA W :'?:-'EA:- TP = 0
f | : Moment d'inertie géometigue (mm'] il ! ' ; ”
I a : Distance entre la charge ponctuelle et le 4Leti 1 : TiXi=gti Pl ; p
“ support [mm) 5| XS A= gl 2 ;| : : ; ' 5
¢ s - el v Ty o e P 52
P Charge (kg) L Yi=i"idiP XAz (i2ixE"
x : Distance entre Je point d'intérét et le 7Ly ixi(:aiel PR : p : E X 67
support (] 817 s = " dien (Mo P XA - =
Flexion y [mm], Angle de flexion s (%), Moment de flexion M (kg - mm) Ol X E x| - ) ; : : 2 AN A AT (]2 93
A iAo Mi=1" 404
®E>x>.u @z=a W0l 10 ¢ i 1 1 L 1 .' :@;‘i 197
Pa" Pa® P . Pa 1 : : : : . ; : ; ' 110
¥ TR Zhr” Y =%E 2R Dzt td @ f [
. IR VRS M S N ; 13
S N -2 o [P : ; : i P I A+ (o ; :
‘_“‘nl[ 231] S_La"][EEI(x_Z“)] Bl ixT (O xixls = a2 EX:'EEX 1%
Exomple M 0 (Bifort de cisaillement Ws =0) M = {x o) (Effort de cisaillement Ml " s = e (e XX 2 (17 X 13
E =4000 kg/mm* Ws = P) . Bl X iy ixi(1x -2 ix: — 154
| = 5 mm' Quels sont la flexion, Uangle de flexion, le moment de NERET —— y ; ; : XA ) ) v I ; 167
flexion et I'effort de cisaillement 4 ¥ =25mm el y =32mm ? (M= AP X P =AY 4]
2 =30 mm exion et I'effort de cisaillement & x =25mm el y mm 17| Gowo: 1 ; E :: : ; ) ; A 180
P=2ke i8 T — 182
Préparation et opération 19 -
®Stocker le programme écrit 4 la page suivante, % P :
® Exécuter Je programme comme indiqué ci-dessaus en mode RUN ([uone (). : : ; :
21 : — :
Etape) Manipulation de touches Affichage Elape|Manipulation de touches Affichage 2 : : :
1 [Prog] 0 E=? 1 EXE —10. 3
24 ! .-' :
2 4000 [exe]] 1 =7 12 X =7 p ; ; ;
3 5 A=? 13 az Y= % : j 5
27 : .: :
4 30 P=7? 14 —0.99 ” : : :
5 2 [Exe]| X = ? 15 EXg]| 5= alAl : -‘ :’
g e H G v
6 25 Y= 16 —2.57657183 1E ; . .
W
5
7 EXEl| —0.6770833333 || 17 EXE] M = ELC J Q » "
- W
D
8 8= 18 EXE 0 S K R Y
v de T = E L s z
9 —2. 505092867 | 19 Recammencer & partir de l'gtape 5. _g, r o -
10 EXE]| M = 20 g N .
215

214




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION "
- 7
Programme de NE [ .
Calcul de mouvement parabolique 7 ; Lige Programme Notes | omore
Tlpegl : (@ i ~isi: 7 1 | 1 | deg"‘s
Description " T " ——
2 Vo @ = ? - ' Vv : : . ” A = " 3 _ 21
3 A : , P H = L P H H H ”
= . : ; R : T:=:"17
p xz =(Vg5cosal-t JESEE T : T %
Vi mmee =V, si SR S : ; ; ; : : : : ; : : B
- - ¥ sin a} 't gt'+h 5fLbi: 1 ViXigosi A X1 6. o1 vt o
i Sz y) b 2 AR EGOSEAEXESE EX_:.ivixl_.sm 54
— \\ g =9.8 [m/s?) : : - 9 8 X8 7F:i+. 2 4+iH4! 59
Wl Vo [m/s] T _ N e' 7
v, a ) AR d:s disi+iTi~-is .-’ 8
At [ser] = X:—-: A X4y i=0 Y oA 98
b (m) Yi= @i iewi 1 L :
1 j ; 104
12 T T i
Exemple Vitesse initiale Vo=130(m/s) 13| P C T
Angle initial 2 =25 (%) 14, L P P P
Hauteur h = 0 {m)} 18 P Poob o
At=05(s) 16] L PP B T ]
Etablir le tracé du mouvement a des intervalles A t. 1’ : : : ‘
18 a ,: i —
Preparation et opération 19| P +— e .
# Siocker le programme &crit 4 1a page suivante. : .: : . : i : : ;
® Exécuter le programme comme indiqué ci-dessous en mode RUN (008 (M. 2_0 ; ; : : : :
21 : : : : '
Etape|Manipulation de touches Affichage Etaps|Manipulation de touchas Affichage » : : ; : :
: [Fisg| 0 {Ex€]| V 0= "2 1" el 7= 2]
24 : ' : ;
2 130 [ExEll A =7 12 [Exe] 0.5 25[ ; - / !
3 25 H="? 13 [Exg]| x = % : : f
4 0 T=7? 14 5891000616 27 | ; ;
128 : ; ;
5 05 ]| T= 15 EXE]| Y = " - - 5 :.
o i k 0 v
6 EXE 0. 16 [exe]| 26.24518701 HE 1 . Vo
W
7 EXE|| X = 17 Aecommencear 4 partir de étape 11, ‘E ’»C ] Q .
t o]
8 Eg 0. | 18 ! g0 K R >
2| E L s
9 [Exg]| ¥ = 19 L Z
10 B 0.1 20 Lg M| T ar |
G| In| [u] N
218 217




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION
N2 8
Programme de . N2 .
Calcul de distribution normale 8 Ligne 2 Programme Notes | Nombre
I Y —_— de pas
Description AR Sht N UL Sl U SR SN N S N B B 8
Obtenir la fonction de distribution normale $ {x) par la meilleure approximation de 21 +i i+ P2 030106 4 P19 Y 2
Hastings) B X DT Vi (i X m ) X e 3
' 4 { I'{_'}E Xzt o= - ] : - Q! ! : ! ! .
$ =] bue ST — AR S : 4
- : : =T [ - : : : : !
) JAIED 6| g . : ' ' : i ! : Q : X ; ¢ ; 0 ; 3 D] 63
. T 8183 XEiT +U 0. 35 6 #
{in 715 68:3i7 1812 ixXiTia 40 e -
Bl 47937y T ;
1 : : 7 : T ; - :
F‘oser!.‘=l+—]:,I 3 ; : : : : X : Tiz : 3: 4 H-0 8 :2 108
10205 :5798:7 18 iXiT x4 +;, 3 3
SRR 03:0 2:7:4:4i2 a9 xiTipw 5:) | 135
P =0.2316419 C;=1.78147937 1 A T —
€;=0.31938153 Ci=—1821255978 12 g ] ;
Cp,=—0.356563782 Cy=1.330274425 13 :
Exemple E_ : :.
15 : ; :
Calculer les valeurs de ¢ (z) axz =1.18 et x =0.7. 16 :
17) :
18 : : :
Préparation et opération i ; :
# Stocker le programme &crit A la page suivante. 19 : : T
®Ex#cuter le programme comme indiqué ¢i-dessous en mode RUN {[MOGE [T]). 20 5 : :
Etape|Manipulation de touches|  Affichage Etape| Manipulation de touches|  Affichage 2i ; :
22 : : :
i [Prog] O X=7 1 23 :
2 1.18 [Exg]| PX = 12 2 ;' !
25 : : :
3 EXE 0.880999606 || 13 %
4 [Prog] 0 [Exe]| X =? 14 27| : ; : .
28 o : ’
5 0.7 [Exg]| PX = 15 _ ; ; ;
" w| A H 0
6 EXE|] 0.7580361367 | 16 2 v
' 210 : P W
7 17 ]
£ J Q #t X x
8 18 8|D K R Y
9 19 2 E L S p
z|F M T
10 20 S ¢
G N U
2i8
219




CASID FEUILLE DE PROGRAMMATION

NE
Cercle et points de tangence 9

Nombre
de pas

5
a
i

Programme de
g Programme Notes

Description

Formule du cercle

A rityi=yt

', ¥" La formule des lignes de tan-

gence passe 3 travers le point A
/ ? .
- Q X Y-y =mx—x’)
‘s est la pente de la tangente.

!

23

45
50

W]~ |®m || am|w|n|—
ol
&

I
A=

m

t

>
H'\)
w
H’\ﬁ
|
-
HN
l
o
t
&

80 L
83

|
>
m
E.]
H’\)

|
>
HN
H

Tracer une figne aflant d'un peint A {x’, y”) jusqu'a un cercle de rayon r, et détermi-

ner la pente m et intercepter b (=g — mz") Lirc aussi les coordonnées de la tangente

‘-\tt-u,_..‘-

en utilisant la fonction tracé. ct utiliser la fonction facteur pour agrandir le graphe.
i03

13
: . : : : ; : : ; : 116
PACCIE e b T 124

Pl per 0 130
(0 Miiri~tziel b0 140

i
A
= + }
b

]
h
b
|
)
h

Exemple v

1
3 wt et b sont déterminées en utilisant ces valeurs,

=2

w N
It

1l

~lZ|rt|®|o|ll|e|D|t
]
i
4
1
&

{NOTE}

¢y = ' produit une Ma ERROR

&

oy

z
Liejhfdjo|mi~leieiz |z oz || sl> < i|~[rn|n|x

R
=

Sl SN N S NS N N N R R 183 ]
IXi- Ay i+iBl 4l b 193
ST BLEP IR 200

Préparation et opération

® Stocker le programme écrit & la page sulvante. — " 4 B N A4 ; : : i P
- 0 AN S N S N S NS N N O OO 213

1 30 : .AECI,E;'?iﬁ: : ; : 21 E

3 ¥ P iel b b 227 v

it ritzied o 237
PZ =111 G}t ie! i 248

&

r

=
t|jolm|a|v|w|z|z]|]

BN | | e

®
[
i

261 n

[
5
-
(=
—

Tltio| o | dln!x|t
)
[

Contenu des mémoires
Qlm | mig|o|w |-

Z|E | pm |-
o=R |y | o]

£y
o
—

221

[
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Ne : Programme de NS

9 . Cercle et points de tangence 9

';Z";‘;f: _Etape Manipulation de touches Affichage

Db F e i’;i [Preg] O [EXE] Prog 0
2 i el M (XD — P B e 307 X*+y?=R?
Cxi— a0+ B 4, 7 R=7
T T T S T O O 20 1
o i

(

g
|

Programme Notes

"Rl NG D INI=1 i
Pogi 2 0 1 i s i=":1"!iGooi 9!

h|>| tim
+

323 &

Li=l e R I = I 5 o B O N L 0 O e B
oy
=
=3

A e 5 [ 4
ALIEIL T T TR S S N S O N I LU 1 [ExE]

[an]

—_

o
ol

__,_.
E ]
-1
R
—
w |
—
— | =
]
—
1
Ly
M| —
k3| n

—_
L]

—
o
o
=]

10
20

_._.
o |~
g g

=3
115
—~]>D
x| H,
Holol
| | =
B
"
—|t

[i=]

EXE Prog @

[u5]
f=1

Total 392 pas

st

]
(]

&

done

18]
i

b
in

[ ]
[+5]

[ %]
|

B
[==]

ES
2 [&e)

ra
w

L
f==]

w

Cak
()

Cad
Ot

L
=

)
o

[X5]
(=21

222 223




Programme de NE ! Frogramme do H N
Cercle et points de tangence 9 Cercle et points de tangence 9
Etapel Manipulation de touches Affichage . Etape Manipulation de touches Affichage
EXE 0
5 ,///z:jgfff/// 9 | J,f?i;/y
— 3 EXE YES=>1
Y= NO=Q
2 ? i
6 done 10 0 g
done done E
M= M=
= 0.3169872981 X 1.183012702
— Disp — — Disp — 5
EXE 2 Exg ? i
done 7]
done done |
M= 11 M= i
7 0.3169872981 1.183012702 R
B= B=
1.049038106 B ~1.549038106 i
— Disp - ~ Disp - i
=) M= - B M= o
0.3169872981 1.188012702 |
B= B= i
. 1.049038106 12 ~ -1.549038106
TRACE? TRACE?
YES=] YES=1
NO=0 NO=Q
? ?

224 225




Programme de

rogramme de N2
rres Cdercle et points de tangence 9
Etape Manipulation de touches Affichage
1 [Exg] —1.549038106
TRACE?
YES=1
NO=0Q
13 )
1
TRACE
— Disp —
14 /fj//z:f/
/]
X=-—1.3
(2]~
15 ///f e
NE
/
X=® . 8
50 (3]
16 d hs
\7»,\
y.
Y=—0.6026279442

226

Cercle et points de tangence 9
Etape Manipulation de touches Affichage
EXE —-1.549038106
TRACE?
YES=>1
17 NO=>@
?
1
TRACE,
Factor N.N=?
4[]
L
18
~—|
EXE NO=0
?
1
19 TRACE
Factor N:N=?
4
done
END
20
227




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION ] e o

N2
Rotation de figures 10

Nombre
e B de pas
Pge ()@ 1. 4, 9, i, (=Y el fs 15
8 . 4. i1 cipege: | 1 1 1 [T A
SESESRENER AN 32
Xili=i"i2 =i ple: T DT ' 40

F=3
2
M

Programme de
Programme Notes

Description
Ki

Formule de conversion de coor-

données.
o)~y
' =xcosf —ysind

1=“?_'B"' 5 : : : 49
B 4 b T 54
N 62
pe 7
I 79
, P N N N R D T es
HNE R U S N N N N S N B
LY AR 101
P DD o

S S S S S i

-
=
l»|=

y' =xsinf +ycost

O [~ [0 || o | L | 2| —

x|~
_<
4

C tra ya)
Fi

f/l\? \ ] g1 %
; — B {12 y2} : R

Y YR T
i) *

If
|

ra
-
QN mw

o|lt|—it

L+
1
}

Tracer une figure qui représente une rotation degré O du triangle,

> |0
-
|

f
|

Exemple

L

i w
~ =
bimiw(m
nit|~—!t

Tracer la figure du triangle (A {2, 0.5), B (6, 0.5), C (b, 1.5)) avec une rotation

de 45°

BIEVHE 132

o
x
Vml<|wl~ltlaf<|{r|~

I
[
=
t

143

syl T aw
L ' 224
234

{NOTE) N ' ; ' : i : ! : : : : . ] i
- 19|t : iPati A, (B : iLmei @ {PaiCi, D : L 168 i
» Le point clignolant peut étre déplacé en utilisant les touches de curseur, 201 4 5 ; ; ; : : : : : : : : ) :
« Paur terminer le programme. appuyer sur la touche pendant I'affichage du P : ; ; — . : : _ 159 i
PACNIGIL:IE: D Deg: "L 7= iQ et : 172
h I T T T T : T T " . . T . -
graphe _ ' 22| A cos; Qi —iBisin: Q=G ! : ; 5 : 182
« On ne peut dessiner un triangle siles coordonnées converfies dépassent les — . ; : ; ; ; ; : HE :
23| A isin: Q@+ B icosi Q— i H: e 192
valeurs de plage pré-éiablies (E' (Donner la valeur 5 & 1) : : 1 : : . ; _
2/ Pot: G, | H: 4 197 :
5| Cicosi Qi— D smniQ i~ ) e | . | 207
26 Cisin;:Qi-i-‘:Dicosg -
: oy

Line ;'

Préparation et opération
® Stocker le programme écrlt 4 la page suivante,

T H ¥ 0

Y I x'y

28| E [cos|
28| E {sin:

i sin

. F :cos:

[=REs N
|
-

; Line ; 251
Llﬂe : : : : : ' i)
L. iDG iRl B, DF o lGde. 1) 272

! Line |

h t.o_o t|o|lo
-
i

N|eEeiG,
2| Cls: © i Pt |

Xz U

b E | <
[
(=]
ur}
=2
x
O|Tr{+

P
Yz Ty

]

Iy ¥ : - : : e : ; —
4 S S S S S N S S S S SR Tatal 272 pas

¥

Contenu des mémoires
Slmimlo|lo|o | =
Clatwm i

Z| 2|0 | & |—

:
X

229

]
[}
0




Programme de . . NS
Rotation de figures 10
Etape Manipulation de touches Affichage
EXE (X2,Y2)
X2=7?
6
Y2=7?
5
@ L] 5
done
(X3, v3)
X3=7?.
4.5 [Exg]
1.5 (exe]
6
L4
I
X=4.5
=]~
(Donner la valeur 5 & x.)
7 I
-
x=5 .
EXE
8

NO
PRI Rotation de figures 10
Etape Manipulation de touches Affichage
[Prog] O [ExE] Prog @
(X1,Y1)
X1=7?
1
2 [Exg}
0.5[Ex¢)
2
3
X=2 L3
[EE) B (X1, Y1)
X1=2?
2
Yi=7?
® 0.5
done
(X2,Y2)
X2=7
6 [ExE]
0.5 [Exg]
4
e
X=6
230

23




Programme de . . NG Programme de e
Rotation de figures 10 Rotation de figures - 10
Etape Manipulation de touches Affichage Etape Manipulation de touches Affichage
[exe] (X3,Y3)
X3=7
4.5
Y3=7?
9 13
1.5
done
done
ANGLE:Deg?

45 [Exe]

10 14 ;
Répéter la procédure ci-
dessus a partir du pas 8. '

11 15 ) i;

Ny

12 16 |

232
233




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATICN —
' - 11

Programme de e N
Variation du graphe par parameétre 11 ; Lipe Programme Notes | Nomore
: S S de pas

Description

Vibratipn amortie

[i] &>n {Amartissement surcritique) /\
Pi=—c+{E—n? |, Py=—c—E—n"

= vo—ToPy Yo% oP P
= ¢ 4
P]_PZ Pl_PZ

=i i3, . 17

.U
in
Lirmg-

llzlolw

LN N %
RS N 2
P 64
71
PGl 82
: feos! (L Cixi) i+ 97
Tien (G ix1) i) e 112
Lo i15

L 118
M 132
LR 146 :
BEEORS 161
SSE SNSRI T s |
S S
' TR 186 o
: : ; : : : ; : ! 189 B
FiCiBIF ETATY (X ) e ( HD 204 3
Sl S S B O R T | 208 )

< |=|Z|m
[
'

Nll-.

N A N N, 39
A

B

1

¥
c:;_ R R
& .
=

+
©
2
t)t

{ii] €2=n (Amortissement critique)

=lrotwotexopie™ ; P
r=lzgtivgtexgiie 10 Graph| e+ |

b

.
l

x|m| ] =T
]
!
o}
t

o
H_

~
o)
&
=)

=

{if) €<n {Amortissement sous critigue)

] : Yot €k el 0 ¥
T = iIDCOSJ“!_EZt-‘—m siny ni—e? g U v VAR

T(t{t|+j~1z]|=z|=z|eo 9- -’
m

—

Exemple

o
|
¥|—~\m|m|—
|
O o=
|
O |
H
s
L}

Tracer un graphe de l'amortizssement sous critique qui posséde les parametres

fa =]
B
m
0

I I N N
=l mlS[mim

suivants:
{1l € =01 2y e =02 {3 e =02
w =105 n =02 n =018

re=2.5 rp=2 rog=—2

vp=1 vg =06 g =15

|
| 210 i

wl |
R R R T
B e SN VAL AN S S S SN Total 210 pas ‘]

—|*|t|t|~|~|w

2

o

=

=
@ o &

Préparation et opération
& Stocker le programme &crit A la page suivante,

Tn H 0

.
Py=—&—/ET—n7|

v I

s

e || -

[l I RRR RNl .
2

Contenu des mémoires
[on B < I = B e B I T o0 Y

L]
Z|Z | R

235

A
(M)
=




Programme de

NG

Programme de

Variation du graphe par parameétre 11
Etape Manipulation de touches Affichage
[Freg} O {EXE] Prog Q
: EPSILON=?
0.1 Q.1
N=7?
TV ysEm 1.5
: XQ=7
2.5 [ExE] 2.5
V=7
1 [ExE]
, v/\\/\/\/ e
[Prog] O [EXE] Prog @
EPSILON=?
0.2 (Exg] Q.2
N=7?
3 1 o2ma 0.2
X@=7
2 [Exe] 2
V@=?
0.6 Exg}
4
236

Variation du graphe par paramétre 11
Etape Manipulation de touches Affichage
(Froa] O [ExE) Prog 9
EPSILON=?
0.2 [exe] 0.2
5 N=?
0.18 [Exg] .18
XQ=7
2 [exg] -2
VQ="7?
1.5 [Exe]
. /\
7
8

237




-
CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION e >
Programme de NE e
Boucle d'hystérésis 12 tige|  (MODE] [2] Programme Notes zgrg"a':
(M Remei(—)i 4 D 7 sa 7l L iy 15
Description 2|5 i85, i1, isig:  ipi. ig el 27
B (densité de ] Quant une éprouvette ferro-magnétique est 3Dem 2 0 e " e : ]
" " : e S S R N ; : 1
hamp magnétique) tenue dans up champ magnétique, elle de- o ] " T T T ' T - . H
chaip magnend e CAIIS tn €hamp magnshase, €7 4] "D AT A s U 0 0 S Al e 45
vient aimantée. La saturation magnétigue 5| loii 9w : ; : : : : : -
peut étre représentée par une courbe d'hys. o - : : L ; H : :
6 PMODA LN SRGE L O A
H{Champ terésis, : : : i : : : : P 5 - ] 62
magnélique) L N:O: SPACE! O ¢ F ISPACE: D oA D T oA Mg '~ B 77
B e : : : : : : : : : ; 78
(S B> 210 =6l 9:e; i . 1 Py
_ 01 i=1¢ci:ipm.o:, o0 «i - | &
| et fof= L s
Substance Substance : Lb'ge:: H=?—oF Lici) e 109
magnétique ferro-magnétique 12 B:i=i"!72: =1z [ Lo ) e 120 ]
BiRot: F i LG )1, 020 (1) i itine A 133 ]
Wl ci+iti~igiem; | = T T T .
Bpoixiaid i isiam 0 w: 1 & v
Exemple Courbe d'hystérésis d'un produit magnétigue doux . : ; : T ; : i .t LI |
Pl P R D), =z D 171
[T1J2]s ][4l s 78] 9] «Nombredelementsdedon Phne: < 0 s b T ' 172 1
tH| 04 | 10 |20 |30 [ 40| 20|10 |05 |03 nées: 17 EEREREL I 180
|B 05 |0.86| 1.2 [1.32| 1.4 {131 |1.22|1.13] 1.1 | » Nombre d'éléments de données PE L ALFL L s igml 1 el 1 T ' 1 |
dans la boucle principale: 12 PEINIDD : : : : : : : 194
1w | |1z a] ] s | sz :
1 * Compris dans les 20 éléments :
H{ 0 03] —05|—08|—10|—20(-30]|—4.0 de d ) i : :
£ dOnnecs H o R ]
B 0.96%0,66 0 |—0.53—0.72—1.15—1.33 —1.4 s Mémoires 20X8=160
Total 354 pas
Préparation et opération i
® Stocker le programme écrit & la page suivante,
g [A[Em ; v
= i de dannécs!
g B z:iTébEllnlnulg.'llzu];lrlisnriepalinnn I P W
B
2 C ] Q |
gD K R
=
S| E L S
g
Z|F M T Z[11~z[20] B |
16 FOUI~F(20] B |N U —
239

238




Programme ds

Pragramme de . N©
Boucle d'hystérésis 12
Etape Manipulation de touches Affichage
(Prog] 0 [EXE] Prog @
NO.OF DATA?
1
17 [E3E] Prog O
NO,QOF DATA?
17
p MAIN LOOP
NOC.OF DATA?
12 [Exg] Prog O
NO.OF DATA?
17
3 MAIN LOOP
NO.OF DATA?
12
H=?
0.4 (exz]
0.5 [ex]
4
240

Boucle d’hystérésis 12
Etape Manipulation de touches Affichage
. EXE
1.0 [ExE]
0.86
5
Introduire les données dans ]
lordre
6
EXE —-1.33
done
H=7?
2 -4
B=7?
- 1 L] 4
done
END
G—T
8

4




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION NS 13

Nombre
de pas

Froaramme ce Courbe de régression " 13 3 v Programme Notes
At e
Seli @ iClsi ! | Ci~iHiami o 11 b0
CReeiO i KiYiTia4: ¢ 1 T 17
"EDEAETEAESP:’.CEEI:N;'A-EEENEDE-*;‘H:: 3
Ac—-Prog1smc5E><E« 42
SRR I
NI 53

=

o=

Description

[w]r]—
b

1 Courbe de régression logarithmique

T

|~ s
—
=

Formule de régression: y =A+Blne

_n-Zly-lnry—Zlnr - Sy
T Xl —(Zlnr ¥

B

_Sy—B-Slr /

"

Yoel oo 61
imivi+iDi-iD!: X | 76 .
- E X+ Fi- F gl |
P Y iF G I G N (X ) a? 106

RS E R SN S I S O
13| % &, 4 b n 116
LR S 18

A

i
==
5|3
+ | mlopd

_.(

E=

ke

+

M

i

m

11 Courbe de régression exponentielle

(=]
E)
L x| <

>
+

Formute de régression; y=hA-e™

nEiriny)— EI-E]ny_
n-Zr*—(3x)

<L Ix|+|+
m

Ame [RREZET)

=
T
[=]
g
=

I

=

i
= |Ww || =

K e =1 e 12
DX D) GME o~ 2 el %
X ari B OISKEIMCE | 3 e | 7
LS el b 15
R 53
60
: : : : ; : ; : ; ; : &7
e oo 72

=
=
I
_I_
m
5

ra
t

itl Courbe de régression de puissance t

XIxie ]
™
o

Formule de régression: y=A-x"

}

_ A3 A(Inx <oy b= Tine - Tiny
we Elnz ) —(5Inrf

_ Etny—-B-‘;ln.r

A
#

It
Tz]w]s
Tt

pee
1 e|e|<l~
tit|t

' Voir l'exemple page 244,

Préparation et opération
# Stocker le programme écrit & la page suivante.

AorlnA  |H S (lnx ) 0

B I
Zlnx
Sliny
XZIny
Y Ztnr

Z({lnx -Iny)

H. . . i .

Wi i A e 2
I ' %
43
50

24 Graphér
BN
N
k74 :
33
34
35
3%

Sz

H

RV
2y

2| P7 [FFctE = | — | LR
:W'IFI H :
B
A
A
8

A
o[ | =

LLLUU{—'I\J

Données de x

Zry Données de y

N = | =

Pour la sélection de 1 -3

Contenu des mémoires
Olm | |o|w| =
DM v ||

Z|Z | lR |

Zrxt

242 243




CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION Ne 13
Programme de N7 )
Courbe de régression 13 Lige Programme Notes 'g‘;";g’:
PP Mo B~ iR 20 1 b D
Exemple 2] { W E =iV D) i (iWiUui—iviai) g m
| . o 3-8l (0l siv Jiw e Ale 5
Effectuer la régression exponeniielle des données suivantes: 1 G:aphi " A < - 5 ” p | "
ri] 221 56| 95(13.8]18.0(23.2(299;378 5| A " die i A 4 ; s
yi]356|28.1[230[179]129]102] 62] 40 6| "!B:i:!" ! 4:B 4 _5 52 |
A A '
Tracer une courbe de régression exponentielle et utiliser fa fonetion tracée pour PR . L ; ; : : :
HE i [ : H
estimer kaz valeur de y lorsque X=20. Ainsi, on obtient les valeurs de A et de B de I'lﬂF‘I:MODE B : : LR : 2 : : : : : : : ;
la formule de régression. g (EWEG _:CEDE)E(EWEHE_ECEIZE)Ex-l 15
] [~ e Co-8c ) wei-ia 2
Valeurs de plage n G;aphi e‘:: A : X Xiz:Bi d! : : : 37
X min —10 Ymin :—10 2| 7AiM A 45
X max 50 Y max :§5 3" 7 4.8 4: 52
Xscl 10 Ysel 10 L e e e T
L2 I T S A S B S S A R R Total 344 pas
17 ]
18 ]
19 7
20
21 '
22
23
24
25
26
Préparation et opération 27
# Stocker le programme écrit 4 la page suivante, 28 ]
9 A H O v 29
5| B 1 P W 30
E 3
Qo C ] Q X
e 32
@D K R Y
o 33
s|E L S Z
& 34
EiF M T
§ 3B
Ol N U 36
245

244




Programme de . . NO
Courbe de régression 13
Etape Manipulation de touches Affichage
[Preg] ) [EXE] Prog O
(Contrdle de [I'établissement | Range 0OK?
de la plage) — Disp —
1
! Etablir les valeurs de plage
Range
(=710 [Ex] Xmin:=10
9 50 [Exe] max:5@
10 [EE] sc1:10
[=3] 10 [Exe] Ymin:—10
55 [Exg] max :55
10 scl1Q_
EXE Prog O
EXE Range OK?
Lorsque Venirée des données | DATA [N ~END-—
3 est compiéte, appuyer sur la AC—+Prog 1 EXE
touche [Ac] et exécuter le X:7? '
programme en Prog 1.
2.2 [exe] DATA IN ~END—
35,6 [exg] AC—~Prog 1 EXE
X:7?
2.2
4 Y7
36.6
2.2
— Disp -
246

E
Programme de NS
Courbe de régression _ 13
Etape Manipuiation de touches J Afiichage
EXE DATA IN ~END-
AC—~Prog 1 EXE
X7
5 2.2
Y.?
35.6
2.2
X:7?
Entrer les données dans
Vordre.
6
4.0 [exE] 6.2
29.9
X.7?
7 37.8
Y.?
4 L[] 0
37.8
- Disp —
G T
8

- 247




1
NO Frogramme de ] NE .
PSR Y Courbe de régression : : 13 Courbe de régression 13
Etape Manipulation de touches Alffichage Etape Manipulation de touches Affichage
Prog 1 SHIFT
[Fes) 1 [ex€] Y=A+Bln X -f
Y=AXe (BX) -2 ;
Y=AXXx*B —3 | 13
9 1~3:1 ) %ghﬁ“hn_‘ﬁﬁqqh_‘hh
Y=11.86149086
2 [l B Y=AXe (BX) -2
{Sélectionner la  régression EXE Y=AXXzYB —3
exponentielle) f~3:7
14 :
10 done
A
40.68214077
— Disp —
EXE 1~3:7
EXE 2
done
15 A
" 40.68214077
B:
—-0.06162460519
X=—4.,893617021 - Disp -—
=]~ (] 1~8:7?
Déplacer l'index vers x=20. 9
done
\ . N
12 iy 40.68214077
i R B :
~0.06162460519
X=20 END

248 249




E
CASIO FEUILLE DE PROGRAMMATION _; -
NZ 14
Programma de . N2 ; ]
Diagramme de rassembliement 14 Ligne Programme Notes I;umbre
: : . - . . ; _ & pas
A 1|PQ: : ' P : : : ; : : : : '
Description > ;@;@l % : :snz: —_—— -
Un exemple de I'application du diagramme de rassemblement est la résolution d'un Sc'f - _:MCIE : .:Delmf el : ; : : : : 7
probléme de contrate de qualité (QC). Le probléme est quantitativemernt anaiysé en se ] 3 Flangei 0 » (B, 1, 0 i i 50 e, 5 0] 22
basant sur les données précises concernant son élendue, el les points principaux de- 4] - : ; ' : : : ' 73
mandant I'attention sont déterminés. 5 Lbli ! s 2
Axe horizontal: elassification du probléeme 6" DiAIT A" 7 =o!gie %
{Elément 6 dans cet exemple) 7 X: P AIDT: & n
Axe vertical: [A droite) Taux d'occupation 8| x:+ L - X X = 5 = EGNOI': 1 - 54
[A gauche} Etendue du probléme dans chagque classification 9 [fmge: , P, 0L i, W, Wi i1 p e o
10h0% 10 ; ! ' : I I
Graph: o P e
T : N[t 0, | @ e -
. AR T T O B e
Fréquence Taux ; 1 : : h : : ; ; ; : : ! ! 7
du probiéme d'accupation 1_3 Lbli 2 : = ; ; : : : ; i : ; 80
M . Mlz:(isi)idiziaizia: 3 T P
' 15 Pl | ; : P e : : : : ! : -. :
5P;S;';Z;'_=L'"e:“'a S S S S N 95
Classification : 6] S+ 1:>'8!:1:{8:=<!6 =6 2 e _ 109
Exemple {Endroits du problame) 17 Gfﬂﬂ'i W : : : ! T ; T ; T ‘ -
Créer un diagramme de ras- - ; 18 : : :
Zones de problemes | | "ESEN<E : 19 : .
semblement en utilisant les don- p du probléme : Mémoires 6X8=48
nées sur la droite A 105 ] 20 : : .
B 65 ; 21 : ; ; : L ; Total 159 pas
c 35 22 : : : : : ! : : ; : : ; : :
D 20 ) :
A 23 :
E 15 ;
Autres 10 i :
25
26
Préparation et opération 27
& Stocker le prograrmme ecrit & la page suivante. 25
@ | A | Données d'entrée | H o ¥ 28
'E B I | W n 30
.g ¢ ] Q X | Comptage des données 31
gD K R Y 32
s 33
2 E L S | Comptage de l'affichage | £ Somme des données
2|F M T z(1) ~Z{8) 34
3 3.
G N U
3B |
250
251




Programme da N2 Programme de e
Diagramme de rassemblement 14 Diagramme de rassemblement s 14
Etape Manipulation de touches Affichage ' Etape Manipulation de touches Affichage
[Preg] 0 [EXE] Prog @ ; 10 [Exe]
DATA? ; : (Affichage du graphe en
batonnets)
1 5
105 Prog O | EXE
DATA? {Affichage du diagramme de
105 ; rassemblement)
DATA? '
2 6
65 Prog O
DATA?
105
DATA?
7
® 65
DATA?
Entrer les données dans
lordre.
4 8
252
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CASIO

FEUILLE DE PROGRAMMATION

5

Programme

Notes

Nambre
de pas

=T =T=T=1
Rlwin|mlesw|lo|wlao|lvlsiw|of=

on

—_
[=5]

17

Programme de NE
Description
Exempie
Préparation et opération
Etape|Manipulation de touches Affichage Etape| Manipulation de touches Affichage
1 1
2 12
3 3
4 14
5 15
6 16
7 17
8 18
9 19
10 20

254

255




Programme de

Etape

Manipulation de touches

Affichage

REFERENCES

258




B Calculs manuels

—
Calculs
binaires,
octaux, décij-

cimaux

Calculs
d'écarts-types

maux, hexadeé-

Initialisation du
systéme de
numeération

Decimal ... (D3e (E%E) { [555) = [
Hexadécimal ........ [Hex][EXE] { [ex] = =21)
Binaire .................. [Gin][EXE] { [Bin] = [iog] }
Octal ..o (Ot [BE] ([Bal] = ()

Spécification du | Le systeme de numération utilise pour la
systéfme_ de valeur numérique entrée immédiatement
numeration aprés, peut étre spécifié sans tenir comp-
te du systéme de numération en cours,
Pour effectuer cette spécification;

Décimal ooy @([@=[))
| H‘exadécimal everrinanenns.. [SHET] R (] = [T27])
[ Binaire ........................ FiF1) [B] (6] = [Tog]}

.................. [©f (o} = [ })

Une valeur numeérique est convertie en
binaire et chaque bit est calcula. Le
résultat est reconverti dans le systéme
de numération utilisé puis est affiché.

Opérations logi-
ques

Not........Inversion de chague bit

and........ Intersection logique portant sur
chaque bit

r ........... Disjonction logique portant sur

chaque bit
X0r......... Disjonction logique exclusive
portant sur chaque bit.

(557 1) () (o] = (]

Effacement des
données

Entrée de
données

Données [fréquence) { =)

" La fréquence peut étre omise,

Suppression de | Donnges Gfréquence] { =[]}
données " La fréquence peut éire omise,

1 Affichage du

| Nombkre de données {n)
résultat

. [PW (] [EXE] ( () = [3])
Somme (Zx) ... el {5 ] [exe] ({2 = @)

Somme des carrés (29

(=2)=[1)

Moyenne () ........... [ [ExE] ([® = [0
Ecart-type de données de population
E2 . [34#7) Cxon ] [EXE] ( (o] = 121
Ecart-type de données d'échantillon
B2 T ( =)

Spécification | Mode COMP Quatre calculs arithmétiques et calculs
de mode ( [r00E] (] ) de fonction
Mode Base-n Conversions et calculs binaires, octaux,
{ fwooe] ) décimaux, hexadécimaux, opérations
logigues.
Mode SD1 Calculs d'écarts-types
{ [mooe] [X] ) {calculs avec une variable statistique).
Mode LR1 Calculs de régressions {calculs avec
{ [vore] (39 ) deux variables appariées).
Mode SD2 Pour la progduction de graphes statistique
([snieT] [woe] 34 ) | & variable unique. {(Graphes en batonnets,
graphes en lignes, courbes de répartition
normale)
Mode LR2 Pour la production de graghes statisti-
( [stET] [z]) |ques & deux variables appariées.
{courbes de régression)
Fenctions Fonctions de Commande de fonction entrée im-
type A médiatement avant une valeur numéri-
que.
sin, cos, fan, sin™, cos™, fan™, sinh,
cosh, tanh, sinh™, cosh™, tanh™, log, In,
e, 107,y , %, Abs, Int, Frac
Fonctions de Commande de fongtion entrée im-
type B médiatement aprés une valeur numeéeri-
que.
(x? x7, xf]
Fonctions a Commande de fonction entrée entre
deux variables |deux valeurs numériques. La valeur
appariées numérique placée entre parenthéses est
entrée immédiatement aprés la comman-
de de fonction.
A x* B (A a la puissance B),
B %  A{A a puissance 1/B),
Pol {A,B), Rec (A,B)
* A et B sont des valeurs numériques.
Fonctions ex- La valeur affichée est changee & chaque
écutées im- appui sur une touche.
médiatement (ENG, ENG, *" "]
260
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Calculs de
regressions

Effacement de

[st07] Sl ] [EXE] { (8ot} == [AC])

données
Entrée de Données x, données y [fréquence]
données (lor]= )

* La fréquence peut éire omise.

Suppression de
données

Connées x,données y [;fréquence]
(fcLl= )

* La fréquence peutl éire omise,

Affichage du
résultat

Nombre de données (n)
WEHEEI(EI E1R]
Somme des données x {Zx)
. e (2 ] [ExE] ([(22] = [2)
Somme des données y(Zy)
. e [ 2y 1[Exe} ([ =y | = [B1)

Somme des carrés des données x

[DOF 2 IO e (=] [exe] ([(322] = (1] )
Somme des carrés des données y

(2., [aPrA [ 22| [EXE] (2] = [4])
Somme des produits des données x et g

(Zxy) v, [P0 [Zg ] [EXE) { [Ews] = (8]

Moyenne des données x {£)
- B @ EE(E =m)

Moyenne des données ¥ {7)

.. 50} (71 {EE] ([ =
Ecart—type des donnees x de populaﬂon
E20 [ (strr] [zon] (EXE] { [22:] = [ )
Ecart-type des données y de population
(46n) e, B pan] [BXE] { [wen | = (B] )
Ecart-type des données x d'échantillon
{xona) e {stirT] (221} [EXE] { [zon-1} = (3] )
Ecart-type des données y d'échantillon
(40 5-1) wrvearravenns (SHET] [3om1] [EXE] ( fyawt] = [6] )

Terme constant de la formule de régres-
SION (A) vvrerrereerseroeenen {a) [ExE]{ (8] = [T }
Coefficient de régression (B)

. [sueT) [B] [ExE] (B = [E])
Coeﬁlcnent de corrélallon (]

. ) 0 [EE)( [0 = @)
Valeur eshmée des données x (£)

. Données y [shr] (3] (exe] { (2 = X] )

Valeur estimée des données y (f)

Fonctions spé-
ciales

Fenction Ans
(réponse)

Le dernier résultat de calculs manyels ou

effectués par programme est mémorisé.

Il est rappelé en appuyant sur[ans).

* La mantisse d'une valeur numérique
est composée de 10 chiffres.

Fonction rappel

* Aprés avoir obtenu les résultats des
calcuis, il est possible de rappeler la
formule de calcul en appuyant soit sur
L& soit sur[= ],

* Si une erreur se produit, un appui sur
=T ou bien sur[2] efface le message
d'erreur et le curseur clignotant indique

{a position & lagueile lerreur s'est pro-
duite.

Fonction ins-
fruction muj-
tiple

Des deux-points sont utifisés pour relier
plusieurs instructions ou formules de cal-
cul. 8i un “.A” est utilisé pour relier ces
derniéres, le résultat du calcul effectué
jusqu'a ce point est affiché.

Extension du
nombre de
méimoires

Le nombre de mémoires peut étre éten-
du au-dela des 26 mémaoires standard.
Ce nombre peut étre étendu par unité de
un jusqu'a 820(soit un total de 846). Une
extension utilise huit pas.

Ll nombre d’extension de mémaires

EXE],

.. Donnges x (80 G (EXEl{ @ = ()
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Fonction
graphe

Plage de fonc-
tion

Etablissement de plage de graphe
Xmax...Valeur maximum de x

Xmin.. Valeur minimum de z
Xscl..Echelle de I'axe x (espace entre
deux points}

Ymax...Valeur maximum de ¢
Ymin...Valeur minimum de y
Yscl...Echelle de 'axe y {espace entre
deux points)

Fonction tracé

Déplace l'index {point clignotant) sur le
graphe. Les coordonnées peuvent étre
lues,

Fonction courbe

Marque l'index {point clignotant} & toute
coordonnée sur l'affichage du graphe.

Fonction ligne

Relie deux points créés avec la fonction
courbe par une droite

Fonction facteur

Agrandie ou diminue un graphe en utili-
sant 'index {point clignotant) au centre.
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B Calcul par programme

Entrée de
programme

Edition de
programme

programmes

Exécution de
programmes

Effacement de

Mode entrée

Mode de calcul

} Spécitication de

zone de pro-
gramme

zone de pro-
gramme

Mode entr'ée

Spécification de
Zone de pro-
gramme

Mode efface-
ment

Effacement du
programme
d'une seuie
Zzohe de pro-
gramme

Effacement des
Programmes de
toutes les zones
| de programme

Mode exécution

Spécification de

* Appuyer sur [siFT] [ing ] (L=1) pour pia-

Mode WRT ( [ooe] (7))

Mode mis en conformite avec le pro-
gramme spécifié par: &,
£, [odE] [X] ot (wooe] (.

On place le curseyr S0Us le numéro de la
zone de programme souhaitée (PO a PY)
4 l'aide de =] ou[=] puis I'on appuie
sur [Exg],

Mode RUN ( woe) 1] )

L'exécution Gommerce aprés avoir
appuye sur [Prog] N° de zone de pro-
gramme [Exg].

| N° de zone de programme: 0 4 §

Mode WRT ( [t (2 )

On place le curseur sous le numéro de la
zone de programme souhaitée (PO 3 Pg)
a laide de (5] ou[ =] puis fon appuie
sur [ExE],

Le curseur est placé a la position devant

élre éditée a laide de L], 37, (T ou
(3]

* Appuyer sur (es touches adéquates
pour effectuer des correcticns,

| * Appuyer sur la touche pour effec-

tuer des suppressions.

Ger un espace afin de spécifiler le
mode d'insertion.

Mode PGL ( o (3] |

On place le curseur sous le numérc de Ja
zone de programme souhaitée (PO 3 P9)
a raide de [&] ou (=7 puis t'on appuie
sur(Ac),

-_

Appuyer sur (SFT) (MgT) ( [Mer) = ).
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Commandes
de program-
mation

L'exécution du programme saute a la

Saut incon- .
ditionnel commande “Lbl »” qui correspond & ta
commande “Goto a",
*n=03a89
Saut con- Si I'expression de condition est vraie, Fins-
ditionnel truction située aprés “=" est exécutée.

Si elle est fausse, 'exécution saute 3 l'ins-

truction située aprés ie “+#" e " ;" ou le
" 4" suivant.
Vraie
3 |+
@ @@ [®
L +
Fausse
(F» Formule

(R). Opérateur de relation
(5): Instruction _
* Les opérateurs de relation sont fes

suivants:
= % >, < =ou =

Saut déterminé
par compteur

La valeur stockée dans une mémoire est
incrémentée ou décrémentée, Si cette

valeur n'est pas €gale a zéro, l'instruction
suivante est exécutée. Si elle est égale a
zéro, un saut est effectué a l'instruction

située aprés le “+" le “ : " oule “ A"
suivant.
Incrementer
Lorsque Lorsque (D=0
T ¥ e
Nom de . [ 3
Isz mémaire @1 ) }
L 4 #
When(¥)=0
Décréementer
Lorsque(V}=0 -
ose NemLe L (D] |
. A s
When(W)=0

(S Instruction o
(\V): Valeur stockée dans la mémoire

Sous-
programmes

L'exécution passe du programme princi-
pal au socus-programme indigué par la
commande “Prog n" (n=0 a 9}.
Aprés l'exécution du sous-programme,
I'exécution retourne au peint suivant la
commande "Prog =" de la premiére

zone de programme,
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B Editeur de fichier

Entrée de Fonction Spécifiée par [0 {ou ED* et
fichier d’'entrée de EDITOR" [&E]). Un nom de fichier
nom de fichier | d'un maximum de 8 caractéres (pre-
mier caractére en majuscuie) suit les
guillemets,

Mot de passe |Les mots de passe ont une longueur
maximum de 126 caractéres. en-
tre le mode d'entrée de données de
fichier lorsque e mot de passe n'est
pas affecté et retourne au mode
d'entrée de nom de fichier.

Mode d'entrée | Les données peuvent éire entrées

de données  |jusqu'a 4989 pas. Articles de don-

de fichier nées délimités par [exg],

Rappel de Fonction d'en- |Entrer le nom de fichier du fichier, en

fichiers trée de nom  (méme temps gue le mot de passe, si
de fichier nécessaire,

Edition de Mode d'entrée Rappelie le fichier et édite en utili-

fichiers de nom de sant et [ins],

fichier

Commandes |Commande D Affiche les noms de fichier de tous les
de mode (Dump All File)|fichiers créés par I'éditeur de fichier,
d'entrée de Commande F |Affiche le nombre de pas restants
nom de (Free Bytes) |dans I'éditeur de fichier

fichier i

Commande Efface le fichier spécifie par le nom

DEL (Delete |de fichier. Entrée du mot de passe

File) également nécessaire, si affects.

Commande DELA efface tous les fichiers

DELA (Delete |sans mot de passe affecté, DELA *

All Except efface tous les fichiers y compris

— ¥ — File) Ceux avec mot de passe affecté,

Commande E |Annule le mode d'éditeur de fichier

(Editor End}  [pour entrer le mode RUN ).

n (nombre en- | Rappelle le fichier spécifié par n.

tier positif}

EXE
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W Messages derreyr
' 5 ’ tre
Command | Enfoncée avant I'entrée d une au
ggr;rgggdes :ﬁée) commande de mode d'entrée de _ Calculs mannels/programme
4 ichi ffiché). :
d'entrée de données de fichier ($__ a ) Message Signification Mesure de correction 7
. N 5 ce- [
q::n_nees de Commande V Rame.ne le curseur & son ?Taplarees_ Syn (La tormule de cateul com (DUtHiser@ou[c_T_Ipour
fichier (Video Mode) |ment immédiatement avant la p ERROR porte une erreur. afficher I'endroit auquel Fer-
sion sur [ac]. : {erreur de | QUne formule d'un pro- reur s’est produite et Ia
- eur au début du syntaxe) gramme comporte une corriger.
Commande T | Déplace le curs : erreur. @utitiser (2] ou [3] pour
(Tep) fichier. : afficher I'endroit auquel 'er-
Commande B |Déplace le curseur & la fin du fichier. reur s’est produite, appuyer
{Bottom) sur[A€] puis corriger le

Programme en mode WRT,

olale)

Commande n |Déplace le curseur de = lignes {logi-
{nombre en- |que) & partir de sa position actuelle.

Ma ERROR |(DLe resultat déepasse la

. _ {erreur plage de calcul, Controler ta valeur numéri-
tlet:) (Move ' mathé- @Un calcul est effectué hors que entrée et la corriger.
n-line) matique) du domaine de définition Lorsque I'on utilise des

Commande S |Situe le premier article de données
(Search String) | contenant ¥élément de recherche

d'une fonction,
@Opération illogique (division

mémoires, contrdler que les
valeurs numériques stog-

spécifié par zéro, etc.), kées sont correctes.
- . 5 : Go ERROR |(DPas de “Lbl » correspon-  |(DEntrer correctement une
ande L | Situe tous les articles de données . ! C ! >Nt u
Comm b | contenant I'slément de recherche : (erreur de dant au “Goto ", commande “Lbl »" qui cor-
(Long Search) o saut) Pas de programme stocké responde au "Goto »* oy
spécifié.

dans la zone de pProgramme
Pz correspondant & Ja com-
mande “Prog »*

supprimer le “Goto »" g'jl
n‘est pas nécessaire.
@Stocker un programme dans
la zone de programme Pn
qui correspond a la com-

Commande E |Annule le mode d’'entrée d'édifeur de
{File End) fichier et entre le mode d'entrée de
nom de fichier.

Commande Annule le mode d'entrée de données

mande “Prog 2" ou suppri-
END de fichier et entre le mode RUN mer cette derniére si elle
( (woogj [11). n'est pas nécessaire.
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Ne ERROR
{erreur
d'emboite-
-ment)

* L'emboitement des sous-
programmes dépasse 10
niveaux.

« S'assurer qu'une commande
“Prog a" n'est pas utilisée
pour retourner d'un sous-
programme au pregramme
principal. Supprimer cetle
commande inutile si elle est
utilisée.

* Tracer les destinations des
sauis aux sous-programmes
et g'assurer gu'aucun saut
n'est effectué pour retourner
4 la premiére zone de pro-
gramme. S'asurer que les
retours sont effectués cor-
rectement.

Editeur de fichier

Message

Signification

Contre-mesure

Data full 1t

Tentative de créer un
nouvead fichier lorsqu'il n'y
a plus de pas de fichier.

Utiliser la commande DEL
ou DELA pour effacer les
fichiers inutiles.

illegal
command

Tentative d'utiliser une
commande incorrecte.

Vérifier le menu de com-
mandes en utitisant et
entrer correctement.

Stk
ERROR
{erreur de

pile)

= t 'exécution des calculs
dépasse la capacité de la
pile de valeurs numériques
ou de celle de calculs.

= Simplifier les formules pour
que la pile de valeurs
numériques ne comporte
que 8 niveaux au maximum
et gue celle de calculs ne
compoarte que 20 niveaux au
maximum.

* Diviser la formule en au
moins deux parties.

illegal
name

Tentatve d'affecter un nom
de fichier contenant un
espace ou sans caractére
alphabétiigue majuscute en
premidre position.

Utiliser un caractére aipha-
bétiique majuscule en pre-
migre position du nom de
fichier,

Mem
ERROR
{erreur de
memoire)

* Tentative d'utiliser une
mémoaoire telle que Z[5] lors-
que le nombre de mémoires
n'a pas été étendu.

* Etendre le nombre de
mémoires 4 l'aide de ]
{Defm).

= Utiliser les mémoires com-
prises dans le nombre
actuel de mémuoires.

Arg
ERROR

Spécification d'argument in-
correcte pour une commande
nécessitant un argument.

Corriger 'argument.

* Sci n, Fix »: = = nombre
naturel de 0 & 9

* Goto #, Lbl », Prog n: n =
nombre naturel de 0 a 9

* Defm n: nombre naturel
compris entre 0 et le nom-
bre de pas restant.

cannot
find

Pas de donnée correspon-
dante d'un élément de
recherche spécifié pour la
commande S ou la com-
mande L.

did not
pass

Le mot de passe entré ne
correspond pas au mot de
passe enregistré.

Entrer [e bon mot de
passe,

File not
found

Tentative d'impression d'un
fichier qui n'existe pas

sous le nom de fichier spé-
cifié ou d'exécution d'un
fichier de sous-programme
qui n'existe pas.

Utiliser la commande D
pour confirmer le nom de
tichier.
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imprimante
Message Signification Contre-mesure
F{®] Connexion incorrecte entre | Mettre I’interrupteur‘d.‘ali-
ERROR ordinateur et la FA-80. mentaticn sur la position
“QFF", déconnecter les
unités, reconnecter les un-
ités et mettre I'interrupte_ur
d'alimentation sur la posi-
tion “ON". |
PRT Signal d'erreur envoyé de |Régler limprimante 2 ON
ERROR Pimprimante parce que LINE,

limprimante est réglée a
LOCAL lorsque la com-
mande d'impression est

envoyée de Pordinateur.

Magnétophone a cassette
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Message Signification Contre-mesure
Already Tentative de chargement | Effectuer I'effacement
exists sans effacement de général de la mémoire oy

mémoire ou de charge- effacer le fichier ayant le
ment d'un fichier avec un  |méme nom de fichier.
nom de fichier existant
déja.
No con- |Tentative de sauvegarde
tents lorsque rien n'existe dans
la zone de programme.
Read Bande arrétée pendant Effectue a partir du début.
ERROR Fopération de chargement
(LOAD) ou de vérification
(VERIFY)} ou bande défec-
tueuse utilisée.
Area used |Tentative de chargement |Effacer les programmes in-
lorsque les zones de prog- |utiles,
ramme PO a P9 sont déja
utilisées,
Tentative de chargement Effacer fes fichiers inutiles,
lorsqu'il N’y a plus de pas
de fichier dans I'éditeur de
fichier.
loo farge | Tentative de chargement |Effacer les parties de
size de programme ou de programme ou de fichier
fichier dépassant la capa- |inutiles ou étendre la
cité de mémoire restante. |mémoire.
Verify Tentative de vérification Vérifier ie contenu des
ERROR avec les mémes attributs mémoires, des fichiers et
mais un contenu différent. |des pregrammes de 'ordi-
nateur,
type mis- |Tentative de chargement |Vérifier les attributs de
match avec le méme nom de fichier spécifié ou le com-
fichier mais des attributs pteur de bande.
différents.
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Impression de listes

Ml Domaines de définition des fonctions {(principes généraux)

Message

Signification

Contre-mesure

cannot
calculate

Tentative d’'exécution de
calculs statistiques sans
les données nécessaires.

Vérifier le contenu des
données entrées.

out of
range

Valeur en mémoire dépas-
sant le nombre autorisé de
chiffres.

Vérifier le contenu des
mémgoires.
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Nom de fonction

Domaine de définition

sinx, cosx, tanx

sinT'x, cos'x
tan"'x

e
sinhx, coshx
tanhzx

sinh 'z
cosh™ 'x
tanh 'x
logx, Inx
16-

v

IE

x"'{1/x)
Y

x!

I.!I'

Yx (xVY)
Pol {x, 3
Rec(r, 8)

[x] £ 9X10° degré
lxl £ 5X 107 7 rad
x| <10"grad
(x| =1
| < 1Qroe
—10"< ¢ = 230, 2585092
—10"< ¢ £ 230, 2585092
|| < 10100 '
x| < 5%
1= <5
fx| <1
0<x <10
—10'%< x <100
0= x<10™
Jx| < 10%
el <101, x %0
lx| < 1010
0= x= 69 (x est un entier)
x>0 —1X10'%< y.log <100 2=0: y>0
x<0: y=n, 17241 (n: nombre entier)
x>01y%0, —1X10"%%< 17y log x<100
x=0:y>0 x2<0:y=2n4+1,1/n(n=0)
{n : nombre entier)

Cependant, —1X10"°< 1/y-log|x|< 100
|| <107, [y << 10"

Néanmoins v x*fy2 < 1Qw°
[r] <10™ {8] = 9X10° degré

|8 = 5X10" % rad
|| <10%grad
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Nombre binaire

Nombre octal

Nombre hexadé-
cimal

Décimal—Sexagé- ||
simal

Calcul statistique

(Positif) 1111111111111 £ «
(Néegatify 1111111111111111 =

(Positiff 17777777777 Z2 x < 0
(Négatif) 37777777777 = x = 20000000000

=
r=
1000000000000000

(Positify 7 FFFFFFF 2 x 2 0

(Negatify FFFFFFFF = x = 80000000 .
x| = 9999999, 999 Si le nombre de degrés, mi-
nutes et secondes dépasse un total de 11 chif-
fres, les valeurs de plus grand poids {degrés,
minutes) ont priorité et sont affichées sur 11
chiffres.

] <10%, |y <102, |n| < 10"

* Régle: la précision

d’'un résultat est de £1 au deuxiéme chiffre.

* Des erreurs peuvent étre accumul?es par de tels calcyl§ internes
continus utilisant les fonctions x*, x''t, x!, ¥ x et la précision en est

parfois altérée.
* Dans tanx, {x|+980°

X(2n+1), lx|#F7/2 rad X {2n+1),

|lxl 100 Grade (22+41), (= est un entier.)
* Avec sinhx et tanhx lorsque x=0, des erreurs s'accumulent et Ia

précision en est al
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térée.

CARACTERISTIQUES

Modsle: fx-8500G

Fonctions
elémentaires de
calcul:

Fonctions ingor-
porées:

Fonctions de cal-
cul statistique:

Mémoires:
Plage de calcul:

Afrondissage:

Addition/soustraction/multiplication/division
avec nombres négatifs, exposants et parenthé-
ses (avec fonction de jugement d'ordre de
priorité—vraie logique algébrique).

Fonctions trigonométriques/trigonométriques
inverses (unités de mesure d'angle: degrés, ra-
dians, grades), fonctions hyperboliques/hyper-
boligues inverses, fonctions fogarithmiques/
exponentielle, inverses, factorielles, racines
carrées, racines cubiques, puissances, racines,
carrés, conversions décimal-sexagésimal, con-
versions/ calculs binaire-octal-hexadécimal,
transformations de coordonnées, ¥, nombres
aféatoires, valeurs absolues, entiers, fractions.

Ecart-type—nombre de données, somme, som-
me des carrés, moyenne, écart-type (deux
sortes} Régression linéaire—nombre de don-
nées, somme des données x, sommes des don-
nees y, sommes des carrés des données x,
moyenne des données y, mayenne des don-
nées x, moyenne des données ¥, écart-type
des données = (deux. sortes), écart-type des
données y (deux sortes), terme constant, coeffi-
cient de régression, coefficient de corrélation,
valeur estimée des données x, valeur estimée
des données y.

26 en standard (846 au maximum)

+1X107*~1.9,099999999 X 10* ot 0.
Les opérations internes se font avec des man-
tisses de 13 chiffres,

Effectué en fonction du nombre spécifié de
chiffres significatifs ou de décimales.
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Programme

Nomhre de pas:
Fonction de saut;

Sous-
programmes:

Nombre de pro-
grammes stockés:

Fonction de con-
fréle:

| Fonction graphe |

Graphes de fonc-
tion incorporée:

Commandes de
graphes:

Graphes:

6566 au maximum

Saut inconditionel (Goto}), 10 au maximum
Saut conditionnel (=, =, >, <, =, =)
Saut déterminé par compteur (tsz, Dsz)

9 niveaux
10 au maximum (PO & P9)

Controle, mise au point de programme, sup-
pressions, ajouts, etc.

(20 types) sin, cos, tan, sin”, cos™, tan™, sinh,
cosh, tanh, sinh™, cosh™, tanh’, log, In, 10, e,
x4, EVAR

Graph, Range, Plot, Trace, Factor, Line, X+—Y

Fonctions créés par I'utilisateur, graphes de sta-
tistique (graphes en batonnets, graphes en
lignes, courbes de distribution normale, courbes
de régression), facteur instantané

[Fonction d'éditeur de fichier |

Nombre de pas:
Noms de fichier:
Mots de passe:
Commandes:
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4989 max.

8 caractéres max. par fichier

126 caractéres max. par fichier

«Mode d'entrée de nom de fichien

D, F, DEL, DELA, DELAx%, E, n
«<Mode dentrée de données de fichier
V, T, B n S L, E,L END

| Partie commune ]
Alimentation:

Consommation;

Longévité des
piles:

Arrét artomatique:

Plage de tempé-
rature ambiante:

Dimensions:
Poids:

Trois piles au lithium {CR2032)
003w

Approximativement 100 heures avec des piles
CR2032.

L_'alimentation est autematiquement coupée en-
viron 6 minutes aprés la derniére opération.

0°C~40°C (32°F~104°F)

17,.6mmH X84mmPX180mmL
190g avec les piles
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